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Como todo Nuevo Proyecto, La Telecomunicacion comenzo simple entre hombres, esta comicacion primera y simple fue a bases de signos, gestos y dibujos. Y luego a traves del lenguaje.Un Ejemplo es las de dos aldeas que se comunicacban a traces de senales de humo y tambores. El primer Invento  mecanico introducido en el ambito de las telecomunicacion fue el telegrafo mediante codigo Morse lleva este nombre el codigo por su inventor Samuel Morse, este aparato permitio un avance en el ambito de las telecomunicaciones. Ya despues vino el telefono, la transmision de larga distancia se hizo mas clara y detallada.

Teleinformatica o Telematica

Es el conjunto de maquitas, aparatos, tecnicas y metodos que permiten el manejo de datos a distancia y que participan en la convergencia entre las telecomunicaciones y la informatica. Es lo que trata la conectivdad y comuniacion a distancia entre procesos.

La comunicación 

Es La forma de transmitar pensamientos, informacion entre dos o mas puntos/Personas. La comunicación se basa en cuantro elementos primordial que son:

Emisor

Es aquel o aquello que envia el mensaje.

Receptor

Es aquel o aquello que recibe el mensaje.

Canal 

Es el medio en el que se envia el mensaje.

Mensaje

Es la informacion que se va a enviar y recibir.

Transmision de datos

Solo se da cuando hay dos o mas equipos que se estan comunicación, o se esta enviando un unico trozo de informacion.

La velocidad de transmision de datos

Esto mide el tiempo que tarda un host o un servidor en poner en la linea de transmision el paquete de datos a enviar.Para medir el tiempo se debe medir desde el instante en que se pone el primer bit en la linea hasta el ultimo bit del paquete.Tambien es el numero de bit transmitodos por segundo.

Ancho de Banda

Esto no es mas que la anchura del rango de frecuencias que se transmite por un medio. Mayor ancho de banda mas velocidad en transmision. Esta se mide en Hz.

Modulacion

Es el proceso de manipular  las propiedades de una senal portadora .Tambien es un conjunto de tecnicas parar llevar la informacion. Entre las modulaciones podemos destacar:

Modulacion de amplitud(AM) 

Es una modulacion no lineal que lo que hace es variar la amplitud de la onda portadora de forma que esta cambie como la modulacion  se lo permite, que es la informacion que se va a transmitir.La amplitud de una onda es la mayor distancia que alcanza la onda desde su posicion de equilibrio.

Modulacion de frecuencia (FM)

transmite la informacion a traves de una onda portadora variando su frecuencia.La frecuencia es el numero de osculaciones que una onda efectua en un determinado intervalo de tiempo.

Modos de Transmision 

Existen tres tipo de clasificaiones de la transmision de los datos.

1ra Clasificacion

Transmision en serie:

Este transmite la informacion de uno a uno sobre solo una linea. Esta es utilizada para larga distancia.

Transmision en paralelo:

Este transmite la informacion en frupo sobre varias lineas al mismo tiempo. Esta es utilizada dentro de la computador.

La diferencia es que la paralelo es mas rapida pero no puede tener la misma distancia que la en serie su distancia debe ser no mas de 100 pies.

2da Clasificacion

Transmision Simplex:

En este modo la transmision de datos se realiza en una sola direccion. Existe un nodo emisor(Envia) y un nodo receptor(Recibe). En esta solo se puede el caso de que uno transmite y otro recibe no al mismo tiempo.

Transmision semi-Duplex:

En este modo la tramision de datos se realiza a las dos direccienes pero no al mismo tiempo sino uno a la vez, es decir si se esta  recibiendo no se puede enviar. Ejemplo: Walking Talking

Transmision Duplex:

En este modo la tramision de datos se realiza a las dos direcciones pero en este caso si se puede recibir y enviar informacion al mismo tiempo. Ejemplo: telefono

Transmision Asincrona:

Esta se encarga de avisar  al recpetor de que esta llegando un dato.

Transmision Sincrona:

Este se encgar de avisar al receptor que vienen varios datos no solo uni para sincronisarlos.

La colision o choque es cuando dos o mas dispositivos quien enviar una senal al mismo tiemp y por el mismo canal y las informaciones se intersectan a esto se le llama colision o choque de informacion.

Ahora veremos los tipos de senales:

Senal analogica:

Esto es cuando la magnitud de la senal se presenta mediante variables continuas como podemos ver en esta imagen.
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Senal digital:

Esta es la que corresponde a magnitudes que solo toman dos valores que en este caso poedmos poner de ejemplo a 0(Apagado) 1(Encendido).
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Modem:

EL modem es un modulador-demoludaor, es sencilla su funcion este aparato cambia la senal digital en analogica y viceversa. Podemos encontrar en los tipos de modem estos:

Externo: se encuentra afuera del case, y se conecta mediante cables.

Interno: Forma parte de la tarjeta madre y se encuentra en el interior del case.

Inalambrico:Viene siendo lo mismo que el externo pero a diferencia de quen no usa cableria.

De fax:Estos se usan en aparto faxcimil, que permiten recibir y enviar faxes.

Medios de transmision

En las telecomunicaciones, el medi ode transmision se refiere a los soportes tecnicos o apartos fisico en el cual el emisor y receptor pueden comunicarse en un sistema de transmision.

Estras transmision se pueden calsificar facilmente en medios guiados y no guiados. Los guiados son los que se utilzan mediantes cable y los no guiados son por medios de ondas.

Entre los no guiados se pueden encontrar:

Las Microondas: son las ondas de radio electromagneticas de alta frecuencia que se transmiten via terrestre desde una antena a otra. La informacion se transmite en forma digital a traves de ondas de radio de muy corta distancia.
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Comunicación por satilites: 
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Son estaciones de relevo de las microondas, es decir es como un medio por el que las mircoondas pueden comunicarse. Estos son aparatos geostacionarios que se encuentran  fuera de la orbita terrestre, estas reviben la senales y la amplifica o la vuelve a transmitar a hacia la direccion correspondiente. Ahora mismo existen miles de satilites con misiones diferentes.

Ahora Medios Guiados:

Entre los cables mas utilizados para los medios guiados encontramos :

Cable Par Trenzado: 

Estas son usados para lines telefonicas o de red, los cuales son utp y stp. La cabecilla que lo conecta se conoce como el RJ-45 que sirve para redes y el RJ-11 para lineas telefonicas.
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Cable Coaxial:

Es un cable con un solo conductor central o nucleo de cobre macizo este es el que se usa para la television. Este cable esta formado por dos conductores concentricos. Un conductor exterior en forma de tubo o vaina, y formado por una malla trenzada de cobre o aluminio. 
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Cable de Fibra Optica:

Es una guia de ondas en forma de filamento, generalmente de vidrio. Este tranmite una luz introduccida por un laser,  o por un led. Esta es inmune a las interferencias electromagneticas, pero es muy fragil y costoso.

[image: image7.jpg]



Red de computos.

Tambien puede ser llamada red de ordenadores o computadoras, red informaica. Una red informatica no es nada mas que una serie de computadoras conectadas en tre si enlazados por medios fisicos o cables que ya conocemes leidos antes, pueden ser por medios inalambirocas tambien. Esta comunacion permite compartir informacioens entre otos recursos.
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Uno de los componentes Principales de esta red se llama el softare de red que consiste en programas informaticos que establenen los protocolos para que estos nodos o computadoras se pueden relacionar o comunicar entre si.

Los beneficios que podemos encontrar de estar redes estan las siguientes:

Podemos compartir los periféricos caros.

Puede transferir datos entre los usuarios sin utilizar Memorias, cd's u otro objeto de almacenamiento.

Puede centralizar programas informáticos clave.

Se puede crear una copia de seguridad del archivo automáticamente.

Componentes de una red

Ahoraa sigueindo con los componentes detallaremos estos, los cuales son:

Nodo, Terminal, Cliente, Estacion de trabajo:

Estos son las computadoras conectadas a la red a traves de las cuales podemos acceder a laos recursos compartidos en dicha red como discos, Impresoras, modems, etc. Ah estas computadores que pertenecen a una red se le denomincan estacioens de trabajo porque casi siempres es para un uso especifico.

Servidor, Host:

Estos son los computadores que dan los servicios es decir es la computadora central donde se mueve toda la informacion si esto una red no seria red.

Hub o Repetidores:

Estos son concentrradores que retransmite las senales a todos y a cada  uno de los equpos de la red. Esto se especializa en tramister de forma selectiva la informacion. Estos son utilizados mas para incrementar la longitud entre conexiones en una lan.

Switch:

Es parecido al Hun pero este no envia la infomaciona a todos los nodos sino a solo uno en especifico.

Bridges:

Estos conectan dos LAN separadas para crear lo que se aparenta una sola red. Trabaja como un repitidor pero ademas, puede dividir una red para asilar el trafico o los problemas.

Router o enrutadores:

Estos son dispositivos que no solo conoce la direcciones de cada sefmento de la red, sino que tambien puede saber cual es el camino  o ruta mas rapido a donde va dirigida la informacion. Tambien nos permiten unir varias redes, tomando como referencia la direccion de red de cada segmento.

Clasificaicion de las redes

Las redes las podemos calsificar de dod maneras:

Por su topologia: esto quiere decir por la forma en como estan configurada y organizadas la red y como se contrala las comunicaciones dentro de la red. En esta clasifiacion podemos encontrar las siguientes toplogias:

· Red de Punto a Punto

· Red Estrella

· Red Anillo

· Red Bus

· Red Jerárquica
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Por su topografia: esto queire decir por la forma como estan distribuida georaficamente las computadoras o nodos que pertenecen a la red. En esta clasificacion podemos encontrar las siguientes topgrafia:

· Red LAN

· Red MAN

· Red WAN

Existe una calsificacion de las redes de acuerdo a su Relacion Funcional

· cliente-servidor 

· igual-a-igual (p2p)

Ahora vamos a ver mas de serca estas clasficaciones de las redes.

Topologia De Red:

Red de punto a punto:

Esta es la forma mas sencilla de conectar las computadoras porque nada mas son dos ordenadores que se conectan entre si.
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Red Estrella:

Todas las comptadores estan conectada a un servidor o computador princial en forma de una estrella. Esta computadora Principal o servidor es quien contrala las informaciones o datos de las demas computadoras conectadas en la red.
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Red Anillo:

Esta no tiene un servidor central como la estrella sino que cada computadora estan enlazada una a la otra es decir en forma de anillo, la computadora se enlaza con la que le quede al lado. La informacion avanza por el anillo de forma secuencial  desde su origen hasta su destino, es decir, que tiene que pasar por todas las computadoras hasta su destino. 
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Red Bus:

Esta tampoco posee un serviodr centre, todas las computadores estan conectadas en un mismo cable en el que se envia la informacion. Este cable especial es llamado Bus o Backbone. En esta topologia todas lasc omputadoras resive la informacion transmitida por cualquier computadora.
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Red Jerarquica:

Esta conexión tambien es conocida como que de arbol. Esta es una combinacion de redes estrellas(Ya Mencionada Antes) ordenadas en una jerarquia. Esta tiene un servidor central o por asi decirla la cabeza de las demas computadoras la cual manda informacion a demas computadora, pero entonces esas demas computadoras tambien sirve de servidor para otras, es una forma jerarquica ya antes dicha.
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Ya vista esta clasificacion continuaremos con las demas clasificaciones.

Topografia de red
Red Lan:

Es una red de area local (Local Area Network) esta conexión enlaza computadoras en areas muy lejenas como en un mismo edificios o edificos cercanos. Pero tiene una gran ventaja que la informacion viaja rapida y eficaz.
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Red Man:

Es una red de area metropolitana es decir como una conexión entre cuidades. Esta conecta computadoras que se encontran en punto distintos de un pais.
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Red Wan:

Es una red de area extense mundial o telarana mundial, una red de comunicaciones que cubre paises del mundo. Estas redes emplean equipo fisicos especializados y costosos.

[image: image17]
Internet

El internet no es mas que una red global o una telecomunicacion(comunicacion de lejos) formada por redes gubernamentales, academicas, comerciales, militares y corporativas. El primer internet es originalmente el arpanet fue utilizada para el ejercito de los E.U, antes de que fuera al publico abierto. Los usuarios que aceden al internet pueden compartir informaciones, datos desde casi cualquier punto del mundo.
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¿Como conectar a internet?

 Para conectarse a interner, hay varios factores que inciden lo cual necesitaras de estos factores y son factores ya mencionades en este folleto los cuales son:

Necesitas adquirir e intalar un modem. Este dispositivo permite al pc  acceder al internet a traves de una linea telefonica, por eso es necesario para este tipo de modem tener un proveedor de internet.
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. Si deseas instalar varias computadoras en una sola red, necesitas obetner un Lan modem para facilitar el acceso a la red Wan. De este modo, varias computadoras podran compartir una sola conexión a internet.

. Obetenr una cuanta de internet es decir un proceedor de servicios de internet o isp, tales como claro, orange entre otros. Estos son facilitadores del internet, que te establezeran la conexión.

.Obtener e intalar un navegador de wrb. Estos son softwares que te permiten ver paginas web entre otras cosas.

Factores principales que inciden en el internet
. La World Wide Web (WWW): 

Esto es lo que conocemos como www. Esto no es mas que un servicio de internt que contiene milloes de paginas informacticas conocidas como paginas web. Estas paginas estan almacenadas en servidores de red especiales. Esto te permite conectarte con un ordenador remoto y acceder a la informacion que este ofrece.

.Protocolos:

Esto es el conjunto de reglas que permite la comunicación entre varios ordenadores, un ejemplo facil es: dos personas que tienen diferentes idiomas y no se entienden, no se van apoder comunicar al menos que lo ayude un intermediario que conosca los dos idiomas. Esto es lo que pasa con el protocolo, el protocolo es el intermediaro para que los ordenadores pueden comunicarse entre si.

Estandarizacion:

Son protocolos que ya an sido implemantados y an tenido un impacto positivo entonces ya estos se convierte en estandares es decir se convierten en algo que no se puede obviar.





Entre los estandares podemos encontrar:

SO (International Standards Organization): La Organización Internacional para la Normalización. Es un marco de referencia para la definición de arquitecturas de interconexión de sistemas de comunicaciones.

IEEE (Institute of Electrical and Electronic Engineers): El modelo desarrollado porel Instituto de Ingenieros Electronicos y Electricos, también conocido como el proyecto 802, fue orientado a las redes locales. Este estándar esta de acuerdo, en general con el modelo ISO, difieren. Propone varios estándares para redes físicas

W3C (World Wide Web Consortium) que gestiona la definición aceptada sobre HTTP principalmente en el nivel de enlace de datos.

· HTTP, El protocolo de transferencia de hipertexto (HyperText Transfer Protocol). Es un protocolo orientado a transacciones y sigue el esquema petición-respuesta entre un cliente y un servidor. Es el lenguaje que emplean los servidores de Web.

· FTP (File Transfer Protocol - Protocolo de Transferencia de Archivos), es un protocolo de red para la transferencia de archivos entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-servidor.

Navegaor o Browsers:

Es un software que nos sirve de intermediario entre el usuario y la www(world wide web) este lee lso codigos html en el que estan contruidas las paginas y nos da un resultado. El navegador tambien viene siendo como un intermedirario entre el que busca la informacion y el que pfrece la informacion.

HTML, que signigica HiperText Markup Lenguaje (Lenguaje de Marcas de Hipertexto) este es el lenguaje en el que son hechas las paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido de forma de texto, así como para complementar el texto con objetos tales como imágenes.

Hipertexto, estos son los texto que te conducen a otro texto, es decir al darle clic al texto que es un hipertexto este te lleva a otra pagina con información perteneciente a ese texto.

Buscador, es una pagina de Internet en el que podemos buscar todo tipos de información en la red. Los buscadores mas famosos son: Google, Altavista, Yahoo, etc.

Correo Electrónico, es un servidor de correo que te permite enviar y recibir mensajes en velocidad rápida. Los correo electrónicos mas famosos son: windows live, Skipe, Gmail, etc.

El modelo OSI
Este modelo fue lanzado en el 198 fue el modelo de red descriptivo. En este modelo, su  principal propósito de cada nivel es proveer servicios al nivel superior, liberándolo de los detalles de implementación de cada servicio. La informaciones que se envía a un computador debe pasar por cada capa del modelo OSI, esto se realiza del nivel superior al nivel inferior es de sir de forma descendente.

Funciones y características de las capas:

-Permiten fraccionar el desarrollo del protocolo, que usa.
-Las capas facilitan el entendimiento del funcionamiento global de un protocolo.
-Facilitan las compatibilidades, tanto de software como hardware de los distintos ordenadores conectados.
-Las arquitecturas o estructuras de capas son flexibles a la hora de modificarlas.

Aquí presentamos sus capas y cada función:

	Nivel de Aplicación: Se entiende directamente con el usuario final, al proporcionarle el servicio de información distribuida para soportar las aplicaciones y administrar las comunicaciones por parte de la capa de presentación. 

	Nivel de Presentación: Permite a la capa de aplicación interpretar el significado de la información que se intercambia. Esta realiza las conversiones de formato mediante las cuales se logra la comunicación de dispositivos. 

	Nivel de Sesión: Administra el diálogo entre las dos aplicaciones en cooperación mediante el suministro de los servicios que se necesitan para establecer la comunicación, flujo de datos y conclusión de la conexión. 

	Nivel de Transporte: Esta capa proporciona el control de extremo a extremo y el intercambio de información con el nivel que requiere el usuario. 

Representa el corazón de la jerarquía de los protocolos que permite realizar el transporte de los datos en forma segura y económica. 

	Nivel de Red: Proporciona los medios para establecer, mantener y concluir las conexiones conmutadas entre los sistemas del usuario final. Por lo tanto, la capa de red es la más baja, que se ocupa de la transmisión de extremo a extremo. 

	Nivel de Enlace de Datos: Asegura con confiabilidad del medio de transmisión, ya que realiza la verificación de errores, retransmisión, control fuera del flujo y la secuenciación de las capacidades que se utilizan en la capa de red. 

	Nivel Físico: Se encarga de las características eléctricas, mecánicas, funcionales y de procedimiento que se requieren para mover los bits de datos entre cada extremo del enlace de la comunicación. 
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