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Resumen

 El Tutorial “Subversión para el control de Versiones” resume las características, arquitectura y componentes de Subversión, así como el modo de trabajo con esta herramienta de software. Se explica detalladamente cómo debe instalarse y configurase dependiendo del sistema operativo que se utilice. Se exponen un listado de los principales comandos con los que cuenta Subversión.
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 Introducción
¿Qué es Subversión?

Subversión es un sistema de control de versiones libre y de código fuente abierto. Es decir, Subversión maneja ficheros y directorios a través del tiempo. Hay un árbol de ficheros en un repositorio central. El repositorio es como un servidor de ficheros ordinario, excepto porque recuerda todos los cambios hechos a sus ficheros y directorios. Ésto le permite recuperar versiones antiguas de sus datos, o examinar el historial de cambios de los mismos. 

Subversión puede acceder al repositorio a través de redes, lo que le permite ser usado por personas que se encuentran en distintos ordenadores. A cierto nivel, la capacidad para que varias personas puedan modificar y administrar el mismo conjunto de datos desde sus respectivas ubicaciones fomenta la colaboración. Se puede progresar más rápidamente sin un único conducto por el cual deban pasar todas las modificaciones. Y puesto que el trabajo se encuentra bajo el control de versiones, no hay razón para temer por que la calidad del mismo vaya a verse afectada por la pérdida de ese conducto único.

Subversión es un sistema general que puede ser usado para administrar cualquier conjunto de ficheros, código fuente, vídeo digital y más allá.
(es.wikipedia.org/wiki/Subversion)

Características de Subversión

Subversión proporciona:

Versionado de directorios
CVS solamente lleva el historial de ficheros individuales, pero Subversión implementa un sistema de ficheros versionado “virtual” que sigue los cambios sobre árboles de directorios completos a través del tiempo. Ambos, ficheros y directorios, se encuentran bajo el control de versiones.

Verdadero historial de versiones
Dado que CVS está limitado al versionado de ficheros, operaciones como copiar y renombrar—las cuales pueden ocurrir sobre ficheros, pero que realmente son cambios al contenido del directorio en el que se encuentran—no son soportadas por CVS. Adicionalmente, en CVS no puede reemplazar un fichero versionado con algo nuevo que lleve el mismo nombre sin que el nuevo elemento herede el historial del fichero antiguo—que quizás sea completamente distinto al anterior. Con Subversión, usted puede añadir, borrar, copiar, y renombrar ficheros y directorios. Y cada fichero nuevo añadido comienza con un historial nuevo, limpio y completamente suyo. 

Envíos atómicos
Una colección cualquiera de modificaciones o bien entra por completo al repositorio, o bien no lo hace en absoluto. Ésto permite a los desarrolladores construir y enviar los cambios como fragmentos lógicos e impide que ocurran problemas cuando sólo una parte de los cambios enviados lo hace con éxito. 

Versionado de metadatos
Cada fichero y directorio tiene un conjunto de propiedades —claves y sus valores —asociado a él. Usted puede crear y almacenar cualquier par arbitrario de clave/valor que desee. Las propiedades son versionadas a través del tiempo, al igual que el contenido de los ficheros. 

Elección de las capas de red
Subversión tiene una noción abstracta del acceso al repositorio, facilitando a las personas implementar nuevos mecanismos de red. Subversión puede conectarse al servidor HTTP Apache como un módulo de extensión. Ésto proporciona a Subversión una gran ventaja en estabilidad e interoperabilidad, y acceso instantáneo a las características existentes que ofrece este servidor—autenticación, autorización, compresión de la conexión, etcétera. También tiene disponible un servidor de Subversión independiente, y más ligero. Este servidor habla un protocolo propio, el cual puede ser encaminado fácilmente a través de un túnel SSH. 

Manipulación consistente de datos
Subversión expresa las diferencias del fichero usando un algoritmo de diferenciación binario, que funciona idénticamente con ficheros de texto (legibles para humanos) y ficheros binarios (ilegibles para humanos). Ambos tipos de ficheros son almacenados igualmente comprimidos en el repositorio, y las diferencias son transmitidas en ambas direcciones a través de la red.

Ramificación y etiquetado eficientes
El coste de ramificación y etiquetado no necesita ser proporcional al tamaño del proyecto. Subversión crea ramas y etiquetas simplemente copiando el proyecto, usando un mecanismo similar al enlace duro. De este modo estas operaciones toman solamente una cantidad de tiempo pequeña y constante. 

Hackability
Subversión no tiene un equipaje histórico; está implementado como una colección de bibliotecas compartidas en C con APIs bien definidas. Ésto hace a Subversión extremadamente fácil de mantener y reutilizable por otras aplicaciones y lenguajes.

Arquitectura de Subversión
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En un extremo se encuentra un repositorio de Subversión que conserva todos los datos versionados. Al otro lado, hay un programa cliente Subversión que administra réplicas parciales de esos datos versionados (llamadas “copias de trabajo”). Entre estos extremos hay múltiples rutas a través de varias capas de acceso al repositorio (AR). Algunas de estas rutas incluyen redes de ordenadores y servidores de red que después acceden al repositorio. Otras pasan por alto la red y acceden al repositorio directamente. 

Componentes de Subversión

Subversión se compone de un número diferente de piezas. A continuación se presenta una visión general de estos componentes. 

svn
El programa cliente de línea de comandos.

svnversion
Programa para informar del estado (en términos de revisiones de los elementos presentes) de una copia de trabajo.

svnlook
Una herramienta para inspeccionar un repositorio de Subversión.

svnadmin
Herramienta para crear, modificar o reparar un repositorio de Subversión.

svndumpfilter
Un programa para filtrar el formato de salida de volcado de repositorios Subversión. 

mod_dav_svn
Un módulo para el servidor HTTP Apache usado para hacer que su repositorio esté disponible a otros a través de una red.

svnserve
Un servidor independiente, ejecutable como proceso demonio o invocable por SSH; otra manera de hacer que su repositorio esté disponible para otros a través de una red.

Conceptos Básicos

El repositorio

Subversión es un sistema centralizado para compartir información. La parte principal de Subversión es el repositorio, el cual es un almacén central de datos. El repositorio guarda información en forma de árbol de archivos—una típica jerarquía de archivos y directorios. Cualquier número de clientes puede conectarse al repositorio y luego leer o escribir en esos archivos. Al escribir datos, un cliente pone a disposición de otros la información; al leer datos, el cliente recibe información de otros. 

Un sistema cliente/servidor típico
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El repositorio es una especie de servidor de archivos, pero no del tipo habitual. Lo que hace especial al repositorio de Subversión es que recuerda todos los cambios hechos sobre él: cada cambio a cada archivo, e inclusive cambios al propio árbol de directorios, tales como la adición, borrado y reubicación de archivos y directorios.

Cuando un cliente lee datos del repositorio, normalmente sólo ve la ultima versión del árbol de archivos. Sin embargo, el cliente también tiene la posibilidad de ver estados previos del sistema de archivos. Por ejemplo, un cliente puede hacer consultas históricas como, “¿Qué contenía este directorio el miércoles pasado?” Esta es la clase de preguntas que resulta esencial en cualquier sistema de control de versiones: sistemas que están diseñados para registrar y seguir los cambios en los datos a través del tiempo. 

Modelos de versionado

La misión principal de un sistema de control de versiones es permitir la edición colaborativa y la compartición de los datos. Sin embargo, existen diferentes sistemas que utilizan diferentes estrategias para alcanzar este objetivo.

El problema de compartir archivos

Todos los sistemas de control de versiones tienen que resolver un problema fundamental: ¿Cómo permitirá el sistema a los usuarios el compartir información, pero al mismo tiempo impedirá que coincidan mutuamente de forma accidental? Es muy sencillo para los usuarios el sobreescribir accidentalmente los cambios de los demás en el repositorio.

La solución bloqueo-modificación-desbloqueo

Muchos sistemas de control de versiones utilizan un modelo de bloqueo-modificación-desbloqueo para atacar este problema. En un sistema como éste, el repositorio sólo permite a una persona modificar un archivo al mismo tiempo. Una persona debe “bloquear” primero el archivo para luego empezar a hacerle cambios. Si otra persona intenta bloquear el archivo, el repositorio rechazará la petición. Todo lo que puede hacer es leer el archivo y esperar que el primero termine sus cambios y deshaga el bloqueo. El problema con el modelo bloqueo-modificación-desbloqueo es que es un tanto restrictivo y a menudo se convierte en un obstáculo para los usuarios:

· Bloquear puede causar problemas administrativos. Si una persona bloquea un archivo y se olvida de él. La situación termina causando muchas demoras innecesarias y pérdida de tiempo. 

· Bloquear puede causar una serialización innecesaria. Si una persona quiere editar el principio de un archivo y otra el final. Estos cambios no se solapan en absoluto. Ambos podrían editar el archivo simultáneamente sin grandes perjuicios, suponiendo que los cambios se combinaran correctamente. No hay necesidad de turnarse en esta situación. 

· Bloquear puede causar una falsa sensación de seguridad. Imaginemos que una persona bloquea y edita el archivo A, y otra bloquea y edita el archivo B al mismo tiempo. Pero suponga que A y B dependen uno del otro y que los cambios hechos a cada uno de ellos son semánticamente incompatibles. Súbitamente A y B ya no funcionan juntos. El sistema de bloqueo se mostró ineficaz a la hora de evitar el problema—sin embargo, y de algún modo, ofreció una falsa sensación de seguridad. 

La solución copiar-modificar-mezclar

Subversión, CVS y otros sistemas de control de versiones utilizan un modelo del tipo copiar-modificar-mezclar como alternativa al bloqueo. En este modelo, el cliente de cada usuario se conecta al repositorio del proyecto y crea una copia de trabajo personal—una réplica local de los archivos y directorios del repositorio. Los usuarios pueden entonces trabajar en paralelo, modificando sus copias privadas. Finalmente, todas las copias privadas se combinan (o mezclan) en una nueva versión final. El sistema de control de versiones a menudo ayuda con la mezcla, pero en última instancia es un ser humano el responsable de hacer que ésto suceda correctamente. 

Digamos que que dos personas crean sendas copias de trabajo del mismo proyecto, extraídas del repositorio. Ambos trabajan concurrentemente y hacen cambios a un mismo archivo A dentro de sus copias. La primera guarda sus cambios en el repositorio. Cuando la segunda intenta guardar sus cambios más tarde, el repositorio le informa de que su archivo A está desactualizado. En otras palabras, que el archivo A en el repositorio ha sufrido algún cambio desde que lo copió por última vez. Por tanto, la segunda persona le pide a su cliente que mezcle cualquier cambio nuevo del repositorio con su copia de trabajo del archivo A. Es probable que los cambios primeros no se solapen con los suyos; así que una vez que tiene ambos juegos de cambios integrados, se guarda la copia de la segunda persona de nuevo en el repositorio.

Que se solapen los cambios se conoce como conflicto y no suele suponer un gran problema. Los últimos cambios del repositorio se marca de algún modo para indicar que está en estado de conflicto

La solución copiar-modificar-mezclar puede sonar un tanto caótica, pero en la práctica funciona extremadamente bien. Los usuarios pueden trabajar en paralelo, sin tener que esperarse el uno al otro. Cuando trabajan en los mismos archivos, sucede que la mayoría de sus cambios concurrentes no se solapan en absoluto; los conflictos son poco frecuentes. El tiempo que toma resolver los conflictos es mucho menor que el tiempo perdido por un sistema de bloqueos.

Al final, todo desemboca en un factor crítico: la comunicación entre los usuarios. Cuando los usuarios se comunican pobremente, los conflictos tanto sintácticos como semánticos aumentan. Ningún sistema puede forzar a los usuarios a comunicarse perfectamente, y ningún sistema puede detectar conflictos semánticos. Por consiguiente, no tiene sentido dejarse adormecer por la falsa promesa de que un sistema de bloqueos evitará de algún modo los conflictos; en la práctica, el bloqueo parece inhibir la productividad más que otra cosa. 

Funcionamiento

Copias de trabajo

Una copia de trabajo de Subversión es un árbol de directorios corriente de su sistema de archivos local, conteniendo una colección de archivos. Usted puede editar estos archivos del modo que prefiera y si se trata de archivos de código fuente, podrá compilar su programa a partir de ellos de la manera habitual. Su copia de trabajo es su área de trabajo privada: Subversión nunca incorporará los cambios de otra gente o pondrá a disposición de otros sus cambios hasta que usted le indique explícitamente que lo haga.

Tras hacer algunos cambios a los archivos en su copia de trabajo y verificar que funcionan correctamente, Subversión le proporciona comandos para “publicar” sus cambios al resto de personas que trabajan con usted en su proyecto (escribiendo en el repositorio). Si las demás personas publican sus propios cambios, Subversión le proporciona comandos para mezclar estos cambios en su directorio de trabajo (leyendo del repositorio).

Una copia de trabajo también contiene algunos archivos extra, creados y mantenidos por Subversión para ayudarle a ejecutar estos comandos. En particular, cada directorio de su copia de trabajo contiene un subdirectorio llamado .svn, también conocido como el directorio administrativo de la copia de trabajo. Los archivos en cada directorio administrativo ayudan a Subversión a reconocer qué archivos contienen cambios no publicados y qué archivos están desactualizados con respecto al trabajo hecho por los demás.

Un repositorio típico de Subversión contiene a menudo los archivos (o el código fuente) de varios proyectos; normalmente, cada proyecto es un subdirectorio en el árbol del sistema de archivos del repositorio. En esta disposición, la copia de trabajo de un usuario se corresponde habitualmente con un subárbol particular del repositorio.

Por ejemplo, suponga que usted tiene un repositorio que contiene dos proyectos de software, paint y calc. Cada proyecto reside en su propio subdirectorio dentro del directorio raíz.
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Para conseguir una copia de trabajo, debe ejecutar primero un check out de algún subárbol del repositorio. (crea una copia privada del proyecto). Por ejemplo, si usted hace un check out de /calc, obtendrá una copia de trabajo como ésta:

$ svn checkout http://svn.example.com/repos/calc

A  calc

A  calc/Makefile

A  calc/integer.c

A  calc/button.c

$ ls -A calc

Makefile  integer.c  button.c  .svn/

La lista de letras A indica que Subversión está añadiendo una serie de elementos a su copia de trabajo. Usted ahora tiene una copia personal del directorio /calc del repositorio, con una entrada adicional—.svn—que contiene la información extra que Subversión necesita, tal y como se mencionó anteriormente.

URLs del repositorio

A los repositorios de Subversión se puede acceder a través de diferentes métodos—en el disco local, o a través de varios protocolos de red. Sin embargo, la ubicación de un repositorio es siempre un URL. La tabla describe la correspondencia entre los diferentes esquemas de URL y los métodos de acceso disponibles.

URLs de Acceso al Repositorio
	Esquema
	Método de acceso

	file:///
	acceso directo al repositorio (en disco local)

	http://
	acceso vía protocolo WebDAV a un servidor Apache que entiende de Subversión

	https://
	igual que http://, pero con cifrado SSL.

	svn://
	acceso vía un protocolo personalizado a un servidor svnserve.

	svn+ssh://
	igual que svn://, pero a través de un túnel SSH.


En general, los URLs de Subversión utilizan la sintaxis estándar, permitiendo la especificación de nombres de servidores y números de puertos como parte del URL. Recuerde que el método de acceso file: es válido sólo para ubicaciones en el mismo servidor donde se ejecuta el cliente—de hecho, se requiere por convención que la parte del URL con el nombre del servidor esté ausente o sea localhost:

$ svn checkout file:///ruta/a/repositorio

…

$ svn checkout file://localhost/ruta/a/repositorio

…

Además, los usuarios del esquema file: en plataformas Windows necesitarán usar una sintaxis “estándar” extraoficial para acceder a repositorios que están en la misma máquina, pero en una unidad de disco distinta de la que el cliente esté utilizando en el momento. Cualquiera de las dos siguientes sintaxis para rutas de URL funcionarán siendo X la unidad donde reside el repositorio:

C:\> svn checkout file:///X:/ruta/a/repositorio

…

C:\> svn checkout "file:///X|/ruta/a/repositorio"

…

En la segunda sintaxis, es necesario encerrar el URL entre comillas para que la barra vertical no sea interpretada como una tubería.

Nótese que un URL usa barras de separación ordinarias aún cuando la forma de ruta nativa (no para URLs) en Windows utiliza barras invertidas.

Suponga que hace cambios a button.c. Puesto que el directorio .svn recuerda la fecha de modificación del archivo y su contenido original, Subversión es capaz de darse cuenta de que el archivo ha cambiado. Sin embargo, Subversión no hará públicos sus cambios hasta que usted no le diga explícitamente que lo haga. El acto de publicar sus cambios es conocido comúnmente como consignar (o registrar) los cambios al repositorio.

Para publicar sus cambios a otros, usted puede utilizar el comando commit de Subversión:

$ svn commit button.c

Sending        button.c

Transmitting file data .

Committed revision 57.

Ahora sus cambios a button.c han sido consignados al repositorio; si otro usuario obtiene una copia de trabajo de /calc, podrá ver sus cambios en la última versión del archivo.

Suponga que tiene un colaborador, quien obtuvo una copia de trabajo de /calc al mismo tiempo que usted. Cuando usted envía sus cambios sobre button.c, la copia de trabajo de su colaborador se deja sin cambios; Subversión solo modifica las copias de trabajo a petición del usuario.

Para tener su proyecto actualizado, su colaborador puede pedir a Subversión que proceda a actualizar su copia de trabajo, usando para ello el comando update de Subversión. Ésto incorporará los cambios hechos por usted en la copia de trabajo de su colaborador, así como otros cambios consignados desde que él hizo el check out.

$ pwd

/home/evelyn/calc

$ ls -A 

.svn/ Makefile integer.c button.c

$ svn update

U button.c

La salida del comando svn update indica que Subversión actualizó el contenido de button.c. Observe que su colaborador no necesitó especificar qué archivos actualizar; Subversión usa la información del directorio .svn, junto con información adicional del repositorio, para decidir qué archivos necesitan una actualización.

Revisiones

Una operación svn commit puede publicar los cambios sobre cualquier número de ficheros y directorios como una única transacción atómica. En su copia privada, usted puede cambiar el contenido de los ficheros, crear, borrar, renombrar y copiar ficheros y directorios, y luego enviar el conjunto entero de cambios como si se tratara de una unidad.

En el repositorio, cada cambio es tratado como una transacción atómica: o bien se realizan todos los cambios, o no se realiza ninguno. Subversión trata de conservar esta atomicidad para hacer frente a posibles fallos del programa, fallos del sistema, problemas con la red, y otras acciones del usuario.

Cada vez que el repositorio acepta un envío, éste da lugar a un nuevo estado del árbol de ficheros llamado revisión. A cada revisión se le asigna un número natural único, una unidad mayor que el número de la revisión anterior. La revisión inicial de un repositorio recién creado se numera con el cero, y consiste únicamente en un directorio raíz vacío.

La figura ilustra una manera interesante de ver el repositorio. Imagine un array de números de revisión, comenzando por el 0, que se extiende de izquierda a derecha. Cada número de revisión tiene un árbol de ficheros colgando debajo de él, y cada árbol es una “instantánea” del aspecto del repositorio tras cada envío.
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Números de revisión global
A diferencia de muchos otros sistemas de control de versiones, los números de revisión de Subversión se aplican a árboles enteros, no a ficheros individuales. Cada número de revisión selecciona un árbol completo, un estado particular del repositorio tras algún cambio publicado. Otra manera de ver ésto es que la revisión N representa el estado del sistema de ficheros del repositorio tras el envío de cambios N-ésimo. Cuando un usuario de Subversión habla de la “revisión 5 de foo.c”, lo que realmente quiere decir es “foo.c tal como aparece en la revisión 5.” Observe que en general, ¡las revisiones N y M de un fichero no tienen por qué ser diferentes necesariamente! Dado que CVS utiliza números de revisión para cada fichero.

Es importante observar que las copias de trabajo no siempre se corresponden con una revisión en particular del repositorio; pueden contener ficheros de varias revisiones diferentes. Por ejemplo, suponga que obtiene una copia de trabajo de un repositorio cuya revisión más reciente es la 4:

calc/Makefile:4

     integer.c:4

     button.c:4

Por el momento, esta copia de trabajo se corresponde exactamente con la revisión 4 del repositorio. Sin embargo, suponga que realiza un cambio a button.c y lo publica. Suponiendo que no se han realizado otros envíos, el suyo creará la revisión 5 del repositorio, y su copia de trabajo aparecerá ahora así:

calc/Makefile:4

     integer.c:4

     button.c:5

Suponga que, en este punto, un colega envía un cambio a integer.c, creando la revisión 6. Si usted usa svn update para actualizar su copia de trabajo, ésta se verá ahora como:

calc/Makefile:6

     integer.c:6

     button.c:6

Los cambios de su colega sobre integer.c aparecerán en su copia de trabajo y las modificaciones hechas por usted seguirán presentes en button.c. En este ejemplo, el texto de Makefile es idéntico en las revisiones 4, 5 y 6, aunque Subversión marcará su copia de trabajo de Makefile con la revisión 6 para indicar que ya está actualizada. Por lo tanto, después de hacer una actualización limpia en el directorio raíz de su copia de trabajo, ésta se corresponderá generalmente con una revisión del repositorio exactamente.

Cómo las copias de trabajo siguen la pista al repositorio

Para cada fichero de una copia de trabajo, Subversión registra dos datos esenciales en el área administrativa .svn/:

· revisión en la que está basado el fichero de la copia de trabajo (ésto se llama la revisión de trabajo del fichero), y

· una marca de tiempo con la fecha de la última actualización del fichero desde el repositorio.

Con esta información, y comunicándose con el repositorio, Subversión puede conocer en cuál de los cuatro estados siguientes se encuentra el fichero de la copia de trabajo:

Sin cambios y actualizado
El fichero no ha sido modificado en la copia de trabajo ni se ha enviado ningún cambio sobre ese fichero al repositorio desde su revisión de trabajo. Un svn commit de ese fichero no hará nada, y un svn update del fichero tampoco hará nada. 

Modificado localmente y actualizado
El fichero ha sido modificado en la copia de trabajo pero no se ha enviado ningún cambio sobre ese fichero al repositorio desde su revisión base. Hay cambios locales que no han sido enviados al repositorio, por lo que un svn commit del fichero publicará con éxito sus cambios, y un svn update del fichero no hará nada.

Sin cambios y desactualizado
El fichero no ha sido modificado en la copia de trabajo, pero sí en el repositorio. El fichero debería ser actualizado para sincronizarlo con la revisión pública. Un svn commit del fichero no hará nada, y un svn update del fichero introducirá los últimos cambios en su copia de trabajo.

Modificado localmente y desactualizado
El fichero ha sido modificado tanto en la copia de trabajo como en el repositorio. Un svn commit del fichero fallará dando un error de “desactualizado”. El fichero debe ser actualizado primero; un svn update intentará mezclar los cambios públicos con los cambios locales. Si Subversión no puede combinar los cambios de manera convincente automáticamente, dejará que sea el usuario el que resuelva el conflicto.

El comando svn status le mostrará el estado de cualquier elemento de su copia de trabajo. 

Las limitaciones de las revisiones mixtas

Por norma general, Subversión trata de ser tan flexible como sea posible. Un tipo especial de flexibilidad es la habilidad para tener dentro de una copia de trabajo números de revisión mixtos.

Para comenzar, puede que no esté completamente claro el por qué este tipo de flexibilidad se considera una característica y no un problema. Después de completar un envío al repositorio, los ficheros y directorios recién enviados se encuentran en una revisión de trabajo más reciente que el resto de la copia de trabajo. Tal como se mostró anteriormente, siempre se puede dejar una copia de trabajo en una única revisión de trabajo ejecutando svn update. ¿Por qué querría alguien deliberadamente tener una mezcla de revisiones de trabajo?

Suponiendo que su proyecto es lo suficientemente complejo, descubrirá que a veces es conveniente forzar la “desactualización” de ciertas partes de su copia de trabajo a una versión anterior. Quizás quiera probar una versión anterior de un submódulo contenido en un subdirectorio, o tal vez quiera examinar una serie de versiones previas de un fichero en el contexto del último árbol.

Por mucho que usted haga uso de revisiones mixtas en su copia de trabajo, hay ciertas limitaciones asociadas a esta flexibilidad.

Primero, usted no puede publicar la eliminación de un fichero o directorio que no esté completamente actualizado. Si existe una versión más reciente en el repositorio, su intento de eliminación será rechazado para impedir que destruya accidentalmente cambios que aún no ha visto.

Segundo, usted no puede publicar los cambios en los metadatos de un directorio a menos que esté completamente actualizado. Una revisión de trabajo de un directorio define un conjunto específico de entradas y propiedades, y por tanto enviar un cambio a una propiedad de un directorio desactualizado puede destruir las propiedades que no haya visto todavía. 

Modo de trabajo

Ayuda

En cualquier momento, svn help <subcomando> describirá la sintaxis, los interruptores y el comportamiento del subcomando.

Import

Use svn import para importar un nuevo proyecto dentro de un repositorio Subversión. 

Revisiones: números, palabras clave, y fechas

Una revisión es una “instantánea” de su repositorio en un momento particular en el tiempo. A medida que continué depositando y creciendo su repositorio, usted necesita un mecanismo para identificar estas instantáneas.

Especifique estas revisiones usando --revision (-r) junto con la revisión que quiera (svn --revision REV) o puede especificar un rango separando dos revisiones con dos puntos (svn --revision REV1:REV2). Y Subversión le deja referirse a estas revisiones por número, palabra clave, o fecha. 

Números de revisión

Cuando usted crea un nuevo repositorio de Subversión, este comienza su vida como revisión cero y cada commit sucesivo incrementa el número de revisión en uno. Después de completar su commit, el cliente de Subversión le informa del nuevo número de revisión:

$ svn commit --message "Corrected number of cheese slices."

Sending        sandwich.txt

Transmitting file data .

Committed revision 3.

Si en cualquier punto del futuro usted desea referirse a esta revisión, puede referirse a esta como “3”.

Palabras clave de la revisión

El cliente de Subversión entiende un número de palabras clave de la revisión. Estas palabras clave pueden ser usadas en vez del número entero como argumento a la opción --revision, y son resueltos como números específicos de revisión por Subversión:

Cada directorio en su copia de trabajo contiene un subdirectorio administrativo llamado .svn. Para todos los ficheros en un directorio, Subversión mantiene una copia de cada fichero en el área administrativa. Esta copia es una copia no modificada (ninguna extensión de palabra clave, ninguna traducción del fin-de-linea) del fichero tal como existió en la última revisión (llamada la revisión “BASE”) que usted actualizó a su copia de trabajo. Nos referimos a este fichero como copia prístina o versión basada en texto de su fichero, y este es siempre una copia byte-a-byte exacta del fichero tal como existe en el repositorio.

HEAD
La última revisión del repositorio.

BASE
La revisión “prístina” de un elemento en la copia de trabajo.

COMMITTED
La última revisión en la que un elemento cambió antes (o en) BASE.

PREV
La revisión justo anterior de la última revisión en la cual un elemento cambió. (Técnicamente, COMMITTED - 1.)

PREV, BASE, y COMMITTED pueden ser usadas para referirse a paths locales, pero no a URLs.

Aquí hay algunos ejemplos de palabras clave de revisión en acción.

$ svn diff --revision PREV:COMMITTED foo.c

# shows the last change committed to foo.c

$ svn log --revision HEAD

# shows log message for the latest repository commit

$ svn diff --revision HEAD

# compares your working file (with local mods) to the latest version

# in the repository.

$ svn diff --revision BASE:HEAD foo.c

# compares your “pristine” foo.c (no local mods) with the 

# latest version in the repository

$ svn log --revision BASE:HEAD

# shows all commit logs since you last updated

$ svn update --revision PREV foo.c

# rewinds the last change on foo.c.

# (foo.c's working revision is decreased.)

Estas palabras clave le permiten realizar muchas operaciones comunes (y útiles) sin tener que mirar números específicos de revisión o recordar la revisión exacta de su copia de trabajo.

Fechas de revisión

Dondequiera que usted especifique un número de revisión o palabra clave de revisión, usted también puede especificar una fecha especificando la fecha dentro de llaves “{}”. ¡Puede incluso tener acceso a un rango de cambios en el repositorio usando fechas y revisiones juntas! 

Aquí hay ejemplos de los formatos de fecha que admite Subversión. 

$ svn checkout --revision {2002-02-17}

$ svn checkout --revision {15:30}

$ svn checkout --revision {15:30:00.200000}

$ svn checkout --revision {"2002-02-17 15:30"}

$ svn checkout --revision {"2002-02-17 15:30 +0230"}

$ svn checkout --revision {2002-02-17T15:30}

$ svn checkout --revision {2002-02-17T15:30Z}

$ svn checkout --revision {2002-02-17T15:30-04:00}

$ svn checkout --revision {20020217T1530}

$ svn checkout --revision {20020217T1530Z}

$ svn checkout --revision {20020217T1530-0500}

…

Cuando especifique una fecha como revisión, Subversión encuentra la revisión más reciente en el repositorio con esta fecha:

$ svn log --revision {2002-11-28}

------------------------------------------------------------------------

r12 | ira | 2002-11-27 12:31:51 -0600 (Wed, 27 Nov 2002) | 6 lines

…

¿Está Subversión un día anticipado?
Si usted especifica una fecha simple como revisión sin especificar una hora del día (por ejemplo 2002-11-27), puede pensar que Subversión le dará la última revisión que tuvo lugar el 27 de Noviembre. En cambio, usted recibirá una revisión del 26 de Noviembre, o incluso anterior. Recuerde que Subversión encontrará la revisión más reciente del repositorio con la fecha que usted da. Si da una marca de tiempo sin hora, como 2002-11-27, Subversión asume la hora como 00:00:00, así que buscando la revisión más reciente no devolverá nada del día 27.

Si quiere incluir el día 27 en su búsqueda, puede especificar el día 27 con la hora ({"2002-11-27 23:59"}), o justo el día siguiente ({2002-11-28}).

También puede especificar un rango de fechas. Subversión encontrará todas las revisiones entre ambas fechas, inclusive: 

$ svn log --revision {2002-11-20}:{2002-11-29}

…

Como apuntamos, también puede mezclar fechas y revisiones:

$ svn log --revision {2002-11-20}:4040

Los usuarios deberían estar enterados de un subtlety que puede convertirse en un obstáculo al tratar con fechas en Subversión. Desde que la marca de tiempo de una revisión es guardada como una propiedad de la revisión— una propiedad sin versionar, modificable — la marca de tiempo de la revisión puede cambiarse para representar una falsificación completa de la verdadera cronología, o incluso borrarla totalmente. Esto causará estragos en la conversión interna fecha-a-revisión que Subversión realiza. 

Descarga inicial

La mayoría del tiempo, comenzará usando un repositorio de Subversión haciendo un checkout de su proyecto. Descargando un repositorio crea una copia de este en en su maquina local. Esta copia contiene el HEAD (última revisión) del repositorio de Subversión que usted especifica en la línea de comandos:

$ svn checkout http://svn.collab.net/repos/svn/trunk

A  trunk/subversión.dsw

A  trunk/svn_check.dsp

A  trunk/COMMITTERS

A  trunk/configure.in

A  trunk/IDEAS

…

Checked out revision 2499.

Esquema del repositorio

Aunque el ejemplo anterior descarga el directorio trunk , usted puede descargar fácilmente cualquier subdirectorio más profundo de un repositorio especificando el subdirectorio en la URL de descarga:

$ svn checkout http://svn.collab.net/repos/svn/trunk/doc/book/tools

A  tools/readme-dblite.html

A  tools/fo-stylesheet.xsl

A  tools/svnbook.el

A  tools/dtd

A  tools/dtd/dblite.dtd

…

Checked out revision 2499.

Desde que Subversión usa un modelo “copie-modifique-fusione” en vez de “atar-modificar-desatar” usted ya puede comenzar a realizar cambios a los ficheros y directorios en su copia de trabajo local. Su copia local es justo como cualquier otra colección de ficheros y directorios en su sistema. Usted puede editarlos y cambiarlos, moverlos, usted puede incluso borrar la copia local entera y olvidarse de él.

Mientras que su copia de trabajo local es “justo como cualquier otra colección de ficheros y directorios en su sistema”, usted necesita hacer saber a Subversión si va a cambiar cualquier cosa dentro de su copia local. Si desea copiar o mover un elemento en una copia local, debe usar svn copy o svn move en vez de los comandos copiar y mover proporcionados por su sistema operativo. 

A menos que esté preparado para enviar al repositorio un nuevo fichero o directorio, o cambios a unos existentes, no hay necesidad de citar más sobre el servidor de Subversión que usted haya hecho. 

¿Qué pasa con el directorio .svn?

Cada directorio en una copia de trabajo local contiene un área administrativa, un subdirectorio llamado .svn. Generalmente, el comando de listado de directorios no mostrará este subdirectorio, pero este es sin embargo un directorio importante. Sea lo que fuere lo que haga ¡no borre o cambie nada en el área administrativa! Subversión depende de esta para administrar su copia de trabajo local.

Mientras que usted puede descargar una copia de trabajo local con la URL del repositorio como único argumento, también puede especificar un directorio después de su URL del repositorio. Esto pone su copia de trabajo local dentro del nuevo directorio que usted nombra. Por ejemplo: 

$ svn checkout http://svn.collab.net/repos/svn/trunk subv

A  subv/subversión.dsw

A  subv/svn_check.dsp

A  subv/COMMITTERS

A  subv/configure.in

A  subv/IDEAS

…

Checked out revision 2499.

Esto pondrá su copia de trabajo local en un directorio llamado subv en vez de en un directorio llamado trunk como hemos hecho previamente. 

Ciclo básico de trabajo

Las cosas más comunes que puede encontrarse haciendo con Subversión en el transcurso de un día de trabajo.

El típico ciclo de trabajo se parece a esto:

· Actualizar su copia de trabajo local

· svn update
· Hacer cambios

· svn add
· svn delete
· svn copy
· svn move
· Examinar sus cambios

· svn status
· svn diff
· svn revert
· Fusionarlos con los cambios de otros

· svn merge
· svn resolved
· Enviar sus cambios al repositorios

· svn commit
Actualizar su copia de trabajo local

Cuando se trabaja en un proyecto con un equipo, usted querrá actualizar su copia de trabajo local para recibir cualquier cambio hecho desde su última actualización por otros desarrolladores en el proyecto. Use svn update para aportar a su copia de trabajo local sincronización con la última revisión en el repositorio. 

$ svn update

U  foo.c

U  bar.c

Updated to revision 2.

En este caso, alguien modificó foo.c y bar.c desde la última vez que usted actualizó, y Subversión ha actualizado su copia de trabajo local para incluir estos cambios.

Vamos a examinar la salida de svn update un poco más. Cuando el servidor envía cambios a su copia de trabajo local, una letra código se visualiza al lado del objeto para hacerle saber qué acciones realizó Subversión para traer su copia de trabajo local a la actualización:

U foo
El fichero foo fue Updated (recibidos cambios del servidor).

A foo
El fichero o directorio foo fue Added a su copia de trabajo local.

D foo
El fichero o directorio foo fue Deleted de su copia de trabajo local.

R foo
El fichero o directorio foo fue Replaced en su copia de trabajo local; esto es, foo fue borrado, y un nuevo objeto con el mismo nombre fue añadido. Mientras pueden tener el mismo nombre, el repositorio los considera objetos distintos con historiales distintos. 

G foo
El fichero foo recibió nuevos cambios del repositorio, pero su copia local del fichero tenía sus modificaciones. O los cambios no se tocaron, o los cambios eran exactamente iguales que sus modificaciones locales, así que Subversión ha merGed satisfactoriamente los cambios del repositorio al fichero sin ningún problema. 

C foo
El fichero foo recibió cambios Conflicting del servidor. Los cambios del servidor directamente se superpusieron sobre sus propios cambios en el fichero. Esta superposición necesita ser resuelta por usted.

Hacer cambios en su copia de trabajo local

Ahora puede conseguir trabajar y hacer cambios en su copia de trabajo local. Generalmente es más conveniente decidir un cambio particular (o un conjunto de cambios) a hacer, por ejemplo escribir una nueva característica, corregir un fallo, etc. Los comandos de Subversión que puede usar aquí son svn add, svn delete, svn copy, y svn move. Sin embargo, si usted está simplemente corrigiendo los archivos que están ya en Subversión, puede no necesitar utilizar ninguno de estos comandos hasta que envíe los cambios. Cambios que puede hacer a su copia de trabajo local:

Cambios en los ficheros
Esta es la clase más simple de cambio. No necesita decirle a Subversión que se propone a cambiar un fichero; simplemente haga los cambios. Subversión será capaz de detectar automáticamente qué archivos han sido cambiados.

Cambios en el árbol
Puede preguntar a Subversión que “marque” ficheros y directorios para el borrado planificado, la adición, la copia, o moverlos. Mientras estos cambios pueden ocurrir inmediatamente en su copia de trabajo local, ninguna adición o borrado sucederá en el repositorio hasta que envíe los cambios.

Para hacer cambios en los ficheros, use su editor de textos, procesador de textos, programa de gráficos, o cualquier herramienta que usaría normalmente. Subversión maneja ficheros binarios tan fácilmente como maneja archivos de texto y tan eficientemente también.

Aquí hay una descripción de los cuatro subcomandos de Subversión que usted usará más a menudo para hacer cambios del árbol 

svn add foo
Programa añadir foo al repositorio. Cuando haga su próximo envío, foo se convertirá en hijo de su directorio padre. Fíjese que si foo es un directorio, todo por debajo de foo será programado para la adición. Si solo quiere añadir el propio foo, pase la opción --non-recursive (-N).

svn delete foo
Programa borrar foo del repositorio. Si foo es un fichero, se borrará inmediatamente de su copia de trabajo local. Si foo es un directorio, este no es borrado, pero Subversión lo programa para borrarlo. Cuando envíe sus cambios, foo será borrado de su copia de trabajo y del repositorio.

svn copy foo bar
Crea un nuevo objeto bar como duplicado de foo. bar es automáticamente programado para la adición. Cuando bar es añadido al repositorio en el siguiente envío de cambios, su historia de copia es registrada (como que originalmente viene de foo).svn copy no crea directorios intermedios.

svn move foo bar
Este comando funciona exactamente igual que svn copy foo bar; svn delete foo. Esto es, se programa bar para la adición como una copia de foo, y se programa foo para la eliminación. svn move no crea directorios intermedios.

Cambiando el repositorio sin una copia de trabajo

Tiene que enviar cualquier cambio que usted haga en orden para que el repositorio refleje estos cambios. Esto no es enteramente cierto —hay algunos usos-casos que inmediatamente envían los cambios del árbol al repositorio. Esto sucede solamente cuando un subcomando está operando directamente sobre una URL, al contrario que sobre una ruta de la copia-local . En particular, usos específicos de svn mkdir, svn copy, svn move, y svn delete pueden trabajar con URLs.

Las operaciones de URL se comportan de esta manera porque los comandos que manipulan en una copia de trabajo pueden usar la copia de trabajo como una clase de “área de estancamiento”para preparar sus cambios antes de enviarlos al repositorio. Los comandos que operan sobre URLs no tienen este lujo, así cuando usted opera directamente sobre una URL, cualquiera de las acciones anteriores representa un envío inmediato.

Examine sus cambios

Una vez que haya terminado de hacer cambios, necesita enviarlos al repositorio, pero antes de hacerlo, generalmente es buena idea echar un vistazo a lo que ha cambiado exactamente. Examinando sus cambios antes de que los envíe, puede hacer un mensaje de informe de cambios más exacto. También puede descubrir que ha cambiado inadvertidamente un fichero, y esto le da la posibilidad de invertir esos cambios antes de enviarlos. Además, esta es una buena oportunidad para revisar y escudriñar cambios antes de publicarlos. Usted puede ver exactamente qué cambios ha hecho usando svn status, svn diff, y svn revert. Generalmente usará los primeros dos comandos para descubrir qué ficheros han cambiado en su copia de trabajo local, y después quizá el tercero para invertir algunos (o todos) de esos cambios.

Subversión ha sido optimizado para ayudarle con esta tarea, y es capaz de hacer muchas cosas sin comunicarse con el repositorio. En particular, su copia de trabajo local contiene una copia “prístina” secreta almacenada de cada fichero de versión controlado dentro del área .svn. Debido a esto, Subversión puede rápidamente mostrarle cómo sus ficheros de trabajo han cambiado, o incluso permitirle deshacer sus cambios sin contactar con el repositorio.
svn status le dará toda la información que necesita sobre qué ha cambiado en su copia de trabajo local.

En este ejemplo puede ver todos los códigos de estado diferentes que svn status puede devolver. (Observe que el texto que sigue a # en el siguiente ejemplo no es impreso realmente por svn status.)

$ svn status

  L    abc.c               # svn has a lock in its .svn directory for abc.c

M      bar.c               # the content in bar.c has local modifications

 M     baz.c               # baz.c has property but no content modifications

X      3rd_party           # this dir is part of an externals definition

?      foo.o               # svn doesn't manage foo.o

!      some_dir            # svn manages this, but it's either missing or incomplete

~      qux                 # versioned as dir, but is file, or vice versa

I      .screenrc           # this file is ignored

A  +   moved_dir           # added with history of where it came from

M  +   moved_dir/README    # added with history and has local modifications

D      stuff/fish.c        # this file is scheduled for deletion

A      stuff/loot/bloo.h   # this file is scheduled for addition

C      stuff/loot/lump.c   # this file has conflicts from an update

    S  stuff/squawk        # this file or dir has been switched to a branch

…

En este formato de salida svn status impresa cinco columnas de caracteres, seguidos por varios caracteres de espacio en blanco, seguido por un nombre de fichero o directorio. La primera columna dice el estado de un fichero o directorio y/o su contenido. Los códigos impresos aquí son:

A file_or_dir
El fichero o directorio file_or_dir ha sido programado para la adición en el repositorio. 

C file
El fichero file está en un estado de conflicto. Esto es, los cambios recibidos del servidor durante una actualización se solapan con cambios locales que usted tiene en su copia de trabajo. Debe resolver este conflicto antes de enviar sus cambios al repositorio. 

D file_or_dir
El fichero o directorio file_or_dir ha sido programado para la supresión del repositorio.

M file
El contenido del fichero file ha sido modificado.

X dir
El directorio dir está sin versionar, pero está relacionado con una definición externa de Subversión. 

? file_or_dir
El fichero o directorio file_or_dir no está bajo control de versiones. Puede silenciar la marca de pregunta pasando la opción --quiet (-q) a svn status, o o poniendo la característica svn:ignore en el directorio padre. 

! file_or_dir
El fichero o directorio file_or_dir está bajo el control de versiones pero falta o está de alguna manera incompleto. El objeto puede faltar si se ha borrado usando un comando ajeno a Subversión. En el caso de un directorio, puede estar incompleto si ha interrumpido una descarga o una actualización. Un rápido svn update repondrá el fichero o el directorio desde el repositorio, o svn revert file restaurará un archivo que falta.

~ file_or_dir
El fichero o directorio file_or_dir está en el repositorio como un tipo de objeto, pero actualmente está en su copia de trabajo como otro tipo. Por ejemplo, Subversión pudo tener un fichero en el repositorio, pero usted borró el fichero y creó un directorio en su lugar, sin usar los comandos svn delete o svn add. 

I file_or_dir
Subversión está “ignorando” el fichero o directorio file_or_dir, probablemente porque usted se lo dijo. 

La segunda columna dice el estado de las propiedades de un fichero o un directorio. Si aparece una M en la segunda columna, entonces las propiedades han sido modificadas, si no un espacio en blanco será impreso.

La tercera columna solo mostrará un espacio en blanco o una L la cual significa que Subversión ha bloqueado el objeto en el área de trabajo .svn. Usted verá una L si ejecuta svn status en un directorio donde un svn commit esté en progreso—quizás cuando esté editando el informe de cambios. Si Subversión no se está ejecutando, entonces probablemente Subversión fue interrumpido y el bloqueo necesita ser eliminado ejecutando svn cleanup .

La cuarta columna solo mostrará un espacio blanco o un + el cual significa que el fichero o directorio está programado para ser añadido o modificado con historial adicional adjunto. Esto ocurre típicamente cuando usted svn move o svn copy un fichero o directorio. Si usted ve A  +, esto significa que el objeto está programado para la adición-con-historial. Este puede ser un fichero, o la raíz de un directorio copiado. + significa que el objeto es parte de un subárbol programado para la adición-con-historial, p.e.algún padre fue copiado,and it's just coming along for the ride. M  + significa que el objeto es parte de un subárbol programado para la adición-con-historial, y este tiene modificaciones locales. Cuando envíe los cambios, primero el padre será añadido-con-historial (copiado), lo que significa que este fichero existirá automáticamente en la copia. Entonces las modificaciones locales serán enviadas al repositorio.

La quinta columna solo mostrará un espacio en blanco o una S. Esto significa que el fichero o directorio ha sido movido de la ruta del resto de la copia de trabajo (usando svn switch) a una rama.

Si usted pasa una ruta específica a svn status, este le dará información acerca de ese objeto solamente:

$ svn status stuff/fish.c

D      stuff/fish.c

svn status también tiene una opción --verbose (-v), el cuál le mostrará el estado de todos los objetos en su copia de trabajo, incluso si este no ha sido cambiado:

$ svn status --verbose

M               44        23    evelyn     README

                44        30    evelyn     INSTALL

M               44        20    harry     bar.c

                44        18    ira       stuff

                44        35    harry     stuff/trout.c

D               44        19    ira       stuff/fish.c

                44        21    evelyn     stuff/things

A                0         ?     ?        stuff/things/bloo.h

                44        36    harry     stuff/things/gloo.c

Esta es la “forma larga” de salida de svn status. La primera columna permanece igual, pero la segunda columna muestra la revisión de trabajo del fichero. La tercera y cuarta columna muestra la revisión en la cuál el objeto cambió por última vez, y quién lo cambió.

Ninguna de las invocaciones anteriores a svn status contactaba con el repositorio, trabajan solo localmente comparando los metadatos en el directorio .svn con la copia de trabajo local. Finalmente está la opción --show-updates (-u), la cual contacta con el repositorio y añade información acerca de las cosas que están fuera-de-fecha:

$ svn status --show-updates --verbose

M      *        44        23    evelyn     README

M               44        20    harry     bar.c

       *        44        35    harry     stuff/trout.c

D               44        19    ira       stuff/fish.c

A                0         ?     ?        stuff/things/bloo.h

Status against revision:   46

Observe los dos asteriscos: si usted ejecutara svn update en este punto, usted podría recibir cambios para README y trout.c. Esto le dice cierta información muy útilmdash;necesitará actualizar y coger los cambios del servidor para README antes de enviar sus cambios, o el repositorio rechazará su envío por estar fuera-de-fecha. 

svn diff
Otra manera de examinar sus cambios es con el comando svn diff. Puede descubrir exactamente cómo ha modificado cosas ejecutando svn diff sin argumentos, el cual imprime los cambios de los ficheros en formato unificado del diff:

$ svn diff

Index: bar.c

===================================================================

--- bar.c
(revision 3)

+++ bar.c
(working copy)

@@ -1,7 +1,12 @@

+#include <sys/types.h>

+#include <sys/stat.h>

+#include <unistd.h>

+

+#include <stdio.h>

 int main(void) {

-  printf("Sixty-four slices of American Cheese...\n");

+  printf("Sixty-five slices of American Cheese...\n");

 return 0;

 }

Index: README

===================================================================

--- README
(revision 3)

+++ README
(working copy)

@@ -193,3 +193,4 @@ 

+Note to self:  pick up laundry.

Index: stuff/fish.c

===================================================================

--- stuff/fish.c
(revision 1)

+++ stuff/fish.c
(working copy)

-Welcome to the file known as 'fish'.

-Information on fish will be here soon.

Index: stuff/things/bloo.h

===================================================================

--- stuff/things/bloo.h
(revision 8)

+++ stuff/things/bloo.h
(working copy)

+Here is a new file to describe

+things about bloo.

El comando svn diff produce esta salida comparando sus ficheros de copia de trabajo contra la copia “prístina” almacenada en el área .svn. Los ficheros programados para la adición se visualizan como texto-añadido, y los ficheros programados para la eliminación son visualizados como texto eliminado.

La salida es visualizada en formato unificado del diff. Esto es, las lineas quitadas son empezadas con un - y las lineas añadidas son empezadas con un +. svn diff también imprime el nombre del fichero e información útil para el programa patch, así que puede generar “parches” redireccionando la salida del diff a un fichero:

$ svn diff > patchfile

Usted puede, por ejemplo, mandar por email el fichero de parche a otro desarrollador para la revisión o testeo antes de enviarlo.

svn revert
Ahora suponga que usted ve la salida del diff anterior, y se da cuenta que sus cambios a README son un error; quizás accidentalmente tecleó ese texto en el fichero equivocado en su editor

Esta es una oportunidad perfecta para usar svn revert.

$ svn revert README

Reverted 'README'

Subversión invierte el fichero a un estado pre-modificado reescribiéndolo con la copia “prístina” almacenada en el área .svn. Pero también observar que svn revert puede deshacer cualquier operación programada—por ejemplo, usted puede decidir que no quiere añadir un nuevo fichero después de todo:

$ svn status foo

?      foo

$ svn add foo

A         foo

$ svn revert foo

Reverted 'foo'

$ svn status foo

?      foo

svn revert ITEM tiene exactamente el mismo efecto que suprimiendo ITEM de su copia de trabajo local y después ejecutando svn update -r BASE ITEM. Sin embargo, si está revirtiendo un fichero, svn revert tiene una diferencia muy considerable—no tiene que comunicarse con el repositorio para reponer su fichero.

O quizás usted quito equivocadamente un fichero del control de versión:

$ svn status README 

       README

$ svn delete README 

D         README

$ svn revert README

Reverted 'README'

$ svn status README

       README

Estos tres comandos (svn status, svn diff, y svn revert) pueden ser usados sin ningún acceso de red. Esto lo hace sencillo para administrar sus cambios-en-progreso cuando usted está en alguna parte sin una conexión de red.

Subversión hace esto manteniendo almacenes privados de versiones prístinas de cada fichero versionado dentro del área administrativa .svn. Esto permite a Subversión reportar—y revertir—modificaciones locales a esos ficheros sin acceso de red. Este almacén (llamado el “texto-base”) también permite a Subversión mandar las modificaciones locales del usuario durante un envío al servidor como un delta comprimido (o “diferencial”) contra la versión prístina. Tener este almacén es un beneficio tremendo—incluso si usted tiene una conexión de red rápida, es mucho más rápido mandar solamente los cambios del fichero al servidor antes que el fichero entero. A primera vista, esto puede no parecer tan importante, pero imagine la repercusión si usted intenta enviar un cambio de una línea a un fichero de 400MB ¡ y tiene que enviar el fichero entero al servidor!

Resolver conflictos 

(fusionando los cambios de otros)

Ya hemos visto cómo svn status -u puede predecir conflictos. Suponga que ejecuta svn update y ocurren algunas cosas interesantes

$ svn update

U  INSTALL

G  README

C  bar.c

Updated to revision 46.

Los códigos U y G no son causa para la inquietud; esos ficheros absorbieron limpiamente los cambios del repositorio. Los ficheros marcados con una U no contienen cambios locales pero fueron actUalizados con cambios del repositorio. La G representa merGed, lo que significa que el fichero tenía para comenzar cambios locales, pero los cambios que venían del repositorio no se solaparon de ninguna manera.

Pero la C representa conflicto. Esto significa que los cambios del servidor se solapan con los suyos propios, y ahora tiene que elegir manualmente entre ellos.

Siempre que ocurra un conflicto, ocurren tres cosas para ayudarle a notar y resolver ese conflicto:

· Subversión imprime una C durante la actualización, y recuerda que el fichero está en un estado de conflicto.

· Subversión coloca marcas de conflicto—secuencias especiales de texto que delimitan los “lados” del conflicto—en el fichero para demostrar visualmente las áreas solapadas. 

· Para cada fichero en conflicto, Subversión coloca tres ficheros extra en su copia de trabajo local:

filename.mine
Este es su fichero como existió en su copia de trabajo antes de que usted actualizara su copia de trabajo—esto es, sin marcas de conflicto. Este fichero tiene su últimos cambios y nada más.

filename.rOLDREV
Este es el fichero que era la revisión BASE antes de que usted actualizará su copia de trabajo. Esto es, el fichero que usted descargó antes de que hiciera su última edición.

filename.rNEWREV
Este es el fichero que su cliente de Subversión recibió del servidor justo cuando usted actualizó su copia de trabajo. Este fichero corresponde con la revisión HEAD del repositorio.

Aquí OLDREV es el número de revisión del fichero en su directorio .svn y NEWREV es el número de revisión del HEAD del repositorio.

Por ejemplo, Evelyn hace cambios al fichero sandwich.txt en el repositorio. Harry acaba de cambiar el fichero en su copia de trabajo y lo ha enviado. Evelyn actualiza su copia de trabajo antes de enviarlo y recibe un conflicto:

$ svn update

C  sandwich.txt

Updated to revision 2.

$ ls -1

sandwich.txt

sandwich.txt.mine

sandwich.txt.r1

sandwich.txt.r2

En este punto, Subversión no le permitirá enviar el fichero sandwich.txt hasta que los tres ficheros temporales sean borrados.

$ svn commit --message "Add a few more things"

svn: Commit failed (details follow):

svn: Aborting commit: '/home/evelyn/svn-work/sandwich.txt' remains in conflict

Si obtiene un conflicto, necesita hacer una de tres cosas:

· Fusionar el texto en conflicto “a mano” (examinando y editando las marcas de conflicto dentro del fichero). 

· Copiar uno de los ficheros temporales sobre su fichero de trabajo. 

· Ejecutar svn revert <filename> para eliminar todos sus cambios locales.

Una vez que usted haya resuelto el conflicto, necesita dejar que Subversión lo sepa ejecutando svn resolved. Esto borrará los tres ficheros temporales y Subversión no considerará por más tiempo que el fichero está en estado de conflicto. 

$ svn resolved sandwich.txt

Resolved conflicted state of 'sandwich.txt'

Fusionando conflictos a mano

Aquí tiene un ejemplo. Debido a una falta de comunicación, usted y Evelyn, su colaboradora, editan el fichero sandwich.txt en el mismo momento. Evelyn envía sus cambios, y cuando usted va a actualizar su copia de trabajo, obtiene un conflicto y vamos a tener que editar sandwich.txt para resolver los conflictos. Primero, miremos el fichero:

$ cat sandwich.txt

Top piece of bread

Mayonnaise

Lettuce

Tomato

Provolone

<<<<<<< .mine

Salami

Mortadella

Prosciutto

=======

Sauerkraut

Grilled Chicken

>>>>>>> .r2

Creole Mustard

Bottom piece of bread

Las líneas de signos menor-que, y signos mayor-que son marcas de conflictos, y no son parte de los datos en conflicto actuales. Generalmente usted querrá asegurarse que estén borrados del fichero antes de su próximo envío. El texto entre las dos primeras marcas están compuestas por los cambios que usted hizo en el área conflictiva:

<<<<<<< .mine

Salami

Mortadella

Prosciutto

=======

El texto entre el segundo y tercer conjunto de marcas de conflicto es el texto del envío de Evelyn:

=======

Sauerkraut

Grilled Chicken

>>>>>>> .r2

Generalmente usted no deseará borrar las marcas de conflicto y los cambios de Rally ella se sorprenderá terriblemente cuando llegue el sandwich y no sea lo que ella quería. Aquí es donde usted coge el teléfono o anda a través de la oficina y le explica a Evelyn que no puede tomar sauerkraut de un deli Italiano. Una vez usted esté de acuerdo con los cambios deberá comprobarlos, editar su fichero y borrar las marcas de conflicto

Top piece of bread

Mayonnaise

Lettuce

Tomato

Provolone

Salami

Mortadella

Prosciutto

Creole Mustard

Bottom piece of bread

Ahora ejecute svn resolved, y está listo para enviar sus cambios:

$ svn resolved sandwich.txt

$ svn commit -m "Go ahead and use my sandwich, discarding Evelyn's edits."

Recuerde, si alguna vez está confuso mientras edita el fichero conflictivo, siempre puede consultar los tres ficheros que Subversión crea para usted en su copia de trabajo—incluyendo su fichero como estaba antes de que usted actualizara. Incluso puede usar una herramienta interactiva de fusión de una third-party para examinar esos tres ficheros.

Copiando un fichero en su fichero de trabajo

Si obtiene un conflicto y decide que quiere rechazar sus cambios, simplemente usted puede copiar uno de los ficheros temporales creados por Subversión sobre el fichero en su copia de trabajo:

$ svn update

C  sandwich.txt

Updated to revision 2.

$ ls sandwich.*

sandwich.txt  sandwich.txt.mine  sandwich.txt.r2  sandwich.txt.r1

$ cp sandwich.txt.r2 sandwich.txt

$ svn resolved sandwich.txt

Punting: Usando svn revert
Si obtiene un conflicto, y al examinarlo decide que quiere rechazar sus cambios y empezar su edición de nuevo, simplemente invierta sus cambios:

$ svn revert sandwich.txt

Reverted 'sandwich.txt'

$ ls sandwich.*

sandwich.txt

Observe que cuando usted invierte un fichero conflictivo, no tiene que ejecutar svn resolved.

Ahora usted está listo para enviar sus cambios. Observe que svn resolved, al contrario de la mayoría de los otros comandos que nos hemos ocupado en este capitulo, requiere un argumento. En cualquier caso, debe tener cuidado y solo ejecutar svn resolved cuando esté seguro que ha arreglado el conflicto en su fichero—una vez los ficheros temporales son borrados, Subversión le dejará enviar el fichero incluso si todavía tiene marcas de conflicto.

Enviar sus cambios

¡Finalmente! Su edición está terminada, ha fusionado todos los cambios del servidor, y está listo para enviar sus cambios al repositorio.

El comando svn commit envía todos sus cambios al repositorio. Cuando usted envía un cambio, necesita proveer un mensaje de registro, describiendo su cambio. Su mensaje de registro será adjuntado a la nueva revisión que ha creado. Si su mensaje de registro es breve, puede querer proveerlo en la línea de comando usando la opción --message (o -m):

$ svn commit --message "Corrected number of cheese slices."

Sending        sandwich.txt

Transmitting file data .

Committed revision 3.

Sin embargo, si ha estado componiendo su mensaje de registro mientras trabaja, puede querer decirle a Subversión que coja el mensaje de un fichero pasando el nombre de fichero con la opción --file :

$ svn commit --file logmsg 

Sending        sandwich

Transmitting file data .

Committed revision 4.

Si usted falla en especificar cualquiera de las opciones --message o --file, entonces Subversión lanzará automáticamente su editor favorito (según lo definido en la variable de entorno $EDITOR) para redactar un mensaje de registro.

Si está en su editor escribiendo un mensaje de registro y decide que quiere cancelar su envío, usted puede quitar su editor sin guardar los cambios. Si ya ha guardado su mensaje de registro, simplemente borre el texto y salve otra vez.

$ svn commit

Waiting for Emacs...Done

Log message unchanged or not specified

a)bort, c)ontinue, e)dit

a

$

El repositorio no sabe ni cuida si sus cambios tienen algún sentido en su totalidad; solo comprueba para asegurarse que nadie haya cambiado cualquiera de los mismos ficheros que usted mientras usted no miraba. Si alguien ha hecho esto, el envío entero fallará con un mensaje informándole que uno o más de sus ficheros está fuera-de-fecha:

$ svn commit --message "Add another rule"

Sending        rules.txt

svn: Commit failed (details follow):

svn: Out of date: 'rules.txt' in transaction 'g'

En este punto, necesita ejecutar svn update, ocupándose con cualquier fusión o conflicto que resulte y procure enviarlo otra vez.

Eso cubre el ciclo básico de trabajo para usar Subversión. Hay muchas otras características en Subversión que usted puede usar para administrar su repositorio y copia de trabajo, pero puede pasar fácilmente usando solo los comandos que hemos visto hasta ahora en este capítulo.

Examinando el historial

Como hemos mencionado anteriormente, el repositorio es como una máquina del tiempo. Este mantiene un expediente de cada cambio enviado, y le permite explorar este historial examinando versiones anteriores de ficheros y directorios así como los metadatos que los acompañan. Con un único comando de Subversión, puede descargar el repositorio (o restaurar una copia de trabajo existente) exactamente como era en cualquier fecha o número de revisión en el pasado. Sin embargo, a veces solo desea mirar al pasado en vez de ir al pasado.

Hay varios comandos que pueden proporcionarle datos históricos del repositorio:

svn log 
Le muestra amplia información: mensajes de registro unidos a las revisiones, y que ruta de fichero cambió en cada revisión.

svn diff 
Le muestra los detalles específicos de cómo cambió un fichero en un cierto plazo.

svn cat 
Este se utiliza para recuperar cualquier fichero tal como existió en un un número de revisión particular y lo muestra en su pantalla.

svn list 
Muestra los ficheros en un directorio para cualquier revisión dada.

svn log
Para descubrir información sobre la historia de un fichero o directorio, use el comando svn log. svn log le proporcionará un registro de quién hizo cambios a un fichero o directorio, en qué revisión cambió, la hora y fecha de esa revisión, y, si fue proporcionado, el mensaje de registro que acompañaba al envío.

$ svn log

------------------------------------------------------------------------

r3 | evelyn | Mon, 15 Jul 2002 18:03:46 -0500 | 1 line

Added include lines and corrected # of cheese slices.

------------------------------------------------------------------------

r2 | harry | Mon, 15 Jul 2002 17:47:57 -0500 | 1 line

Added main() methods.

------------------------------------------------------------------------

r1 | evelyn | Mon, 15 Jul 2002 17:40:08 -0500 | 1 line

Initial import

------------------------------------------------------------------------

Observe que los mensajes de registro son impresos en orden cronológico inverso por defecto. Si desea ver un rango diferente de revisiones en un orden particular, o solo una única revisión, pase la opción --revision (-r):

$ svn log --revision 5:19    # shows logs 5 through 19 in chronological order

$ svn log -r 19:5            # shows logs 5 through 19 in reverse order

$ svn log -r 8               # shows log for revision 8

También puede examinar el historial de registro de un único fichero o directorio. Por ejemplo:

$ svn log foo.c

…

$ svn log http://foo.com/svn/trunk/code/foo.c

…

Ésto mostrará los mensajes de registro solo para esas revisiones en las cuales el fichero de trabajo (o URL) cambió.

Si desea aún más información sobre un fichero o directorio, svn log también toma una opción --verbose (-v). Porque Subversión le permite mover y copiar ficheros y directorios, es importante poder seguir cambios de la ruta del fichero en el sistema de ficheros, así en modo detallado, svn log incluirá una lista de rutas de fichero cambiadas en una revisión en su salida:

$ svn log -r 8 -v

------------------------------------------------------------------------

r8 | evelyn | 2002-07-14 08:15:29 -0500 | 1 line

Changed paths:

M /trunk/code/foo.c

M /trunk/code/bar.h

A /trunk/code/doc/README

Frozzled the sub-space winch.

------------------------------------------------------------------------

¿Por qué svn log me da una respuesta vacía?
Después de trabajar con Subversión un poco, la mayoría de los usuarios tendrán algo como esto:

$ svn log -r 2

------------------------------------------------------------------------

$

A primer vistazo, esto parece como un error. Pero recuerde que mientras las revisiones son repository-wide, svn log funciona sobre una ruta en el repositorio. Si no provee ninguna ruta de fichero, Subversión usa el directorio de trabajo actual como destino por defecto. En consecuencia, si usted está trabajando en un subdirectorio de su copia de trabajo y procurando registrar una revisión en la cual ni ese directorio ni cualquiera de sus hijos fue cambiado, Subversión le dará un registro vacío. Si desea ver qué cambió en esa revisión, intente indicando svn log directamente en lo más alto del URL de su repositorio, como en svn log -r 2 http://svn.collab.net/repos/svn.

svn diff

Ya hemos visto svn diff antes—éste muestra las diferencias de fichero en un formato unificado del diff; fue utilizado para mostrar las modificaciones locales hechas a nuestra copia de trabajo antes de enviarlas al repositorio.

De hecho, resulta que hay tres usos distintos para svn diff:

· Examinar cambios locales

· Comparar su copia de trabajo con la del repositorio

· Comparar repositorio con repositorio

Examinando cambios locales

Como hemos visto, invocando svn diff sin argumentos comparará sus ficheros de trabajo con las copias “prístinas” almacenadas en el área .svn:

$ svn diff

Index: rules.txt

===================================================================

--- rules.txt
(revision 3)

+++ rules.txt
(working copy)

@@ -1,4 +1,5 @@

 Be kind to others

 Freedom = Responsibility

 Everything in moderation

-Chew with your mouth open

+Chew with your mouth closed

+Listen when others are speaking

$

Comparando copia de trabajo con repositorio

Si se pasa un único --revision (-r) número, entonces su copia de trabajo es comparada con la revisión especificada del repositorio.

$ svn diff --revision 3 rules.txt 

Index: rules.txt

===================================================================

--- rules.txt
(revision 3)

+++ rules.txt
(working copy)

@@ -1,4 +1,5 @@

 Be kind to others

 Freedom = Responsibility

 Everything in moderation

-Chew with your mouth open

+Chew with your mouth closed

+Listen when others are speaking

$

Comparando repositorio con repositorio

Si dos números de revisión, separados por una coma, son pasados vía --revision (-r), entonces las dos revisiones son comparadas directamente.

$ svn diff --revision 2:3 rules.txt 

Index: rules.txt

===================================================================

--- rules.txt
(revision 2)

+++ rules.txt
(revision 3)

@@ -1,4 +1,4 @@

 Be kind to others

-Freedom = Chocolate Ice Cream

+Freedom = Responsibility

 Everything in moderation

 Chew with your mouth closed 

$

No solo puede usar svn diff para comparar ficheros en su copia de trabajo con el repositorio, sino que si suministra una URL como argumento, usted puede examinar las diferencias entre elementos en el repositorio incluso sin tener una copia de trabajo. Esto es especialmente útil si desea inspeccionar cambios en un fichero cuando no tiene una copia de trabajo en su máquina local:

$ svn diff --revision 4:5 http://svn.red-bean.com/repos/example/trunk/text/rules.txt

…

$

svn cat
Si desea examinar una versión anterior de un fichero y no necesariamente las diferencias entre dos ficheros, puede usar svn cat:

$ svn cat --revision 2 rules.txt 

Be kind to others

Freedom = Chocolate Ice Cream

Everything in moderation

Chew with your mouth closed

$

También puede redireccionar la salida directamente a un fichero:

$ svn cat --revision 2 rules.txt > rules.txt.v2

$

Probablemente se esté preguntando por qué no usamos svn update --revision para actualizar el fichero a la revisión más antigua. Hay algunas razones por las que preferimos usar svn cat.

Primero, usted puede querer ver las diferencias entre dos revisiones de un fichero usando un programa diff externo (quizás uno gráfico, o quizás su fichero está en un formato que la salida de un diff unificado es absurdo). En este caso, necesitará coger una copia de la revisión antigua, redireccionarla a un fichero, y pasar este y el fichero de su copia de trabajo a su programa diff externo.

A veces es más fácil mirar una versión más antigua de un fichero en su totalidad en comparación con las diferencias entre esta y otra revisión.

svn list
El comando svn list le muestra qué ficheros están en un directorio de un repositorio sin realmente descargar los ficheros a su máquina local:

$ svn list http://svn.collab.net/repos/svn

README

branches/

clients/

tags/

trunk/

Si desea un listado más detallado, pase la opción --verbose (-v) para obtener una salida como esta.

$ svn list --verbose http://svn.collab.net/repos/svn

   2755 harry          1331 Jul 28 02:07 README

   2773 evelyn               Jul 29 15:07 branches/

   2769 evelyn               Jul 29 12:07 clients/

   2698 harry               Jul 24 18:07 tags/

   2785 evelyn               Jul 29 19:07 trunk/

Las columnas le dicen la revisión en la cual el fichero o directorio fue modificado por última vez, el usuario qué lo modificó, el tamaño si este es un fichero, la fecha de la última modificación, y el nombre del objeto.

Una palabra final en el historial

Además de todos los comandos anteriores, usted puede usar svn update y svn checkout con la opción --revision para tomar una copia de trabajo entera “anterior en el tiempo”:

$ svn checkout --revision 1729 # Checks out a new working copy at r1729

…

$ svn update --revision 1729 # Updates an existing working copy to r1729

…

Otros comandos útiles

Mientras que no son usados con tanta frecuencia como los comandos discutidos previamente en este capítulo, usted necesitará de vez en cuando estos comandos.

svn cleanup
Cuando Subversión modifica su copia de trabajo (o cualquier información en el interior de .svn), intenta hacerlo tan seguro como sea posible. Antes de cambiar cualquier cosa, escribe sus intenciones en un fichero de registro, ejecuta los comandos en el fichero de registro, entonces borra el fichero de registro (esto es similar en diseño a un sistema de ficheros transaccional). Si una operación de Subversión es interrumpida (si el proceso es matado, o si la máquina se cuelga, por ejemplo), los ficheros de registro permanecen en disco. Ejecutando de nuevo los ficheros de registro, Subversión puede completar la operación anteriormente empezada, y su copia de trabajo puede volver a estar en un estado consistente.

Y esto es exactamente lo que hace svn cleanup: busca en su copia de trabajo y ejecuta cualquier registro de sobra, eliminando bloqueos en el proceso. Si Subversión alguna vez le dice que alguna parte de su copia de trabajo está “bloqueada”, entonces éste es el comando que debería ejecutar. También, svn status mostrará una L al lado de los objetos bloqueados:

$ svn status

  L    somedir

M      somedir/foo.c 

$ svn cleanup

$ svn status

M      somedir/foo.c

svn import
El comando svn import es una manera rápida de copiar un árbol de ficheros sin versionar en el repositorio, creando directorios intermedios como sea necesario.

$ svnadmin create /usr/local/svn/newrepos

$ svn import mytree file:///usr/local/svn/newrepos/some/project

Adding         mytree/foo.c

Adding         mytree/bar.c

Adding         mytree/subdir

Adding         mytree/subdir/quux.h

Committed revision 1.

El ejemplo anterior copia el contenido del directorio mytree debajo del directorio some/project en el repositorio:

$ svn ls file:///usr/local/svn/newrepos/some/project

bar.c

foo.c

subdir/

Observe que después de que la importación esté acabada, el árbol original no se convierte en una copia de trabajo. Para empezar a trabajar, usted todavía necesita hacer svn checkout en una copia de trabajo fresca del árbol.

Instalación

Subversión está construido sobre una capa de portabilidad llamada APR (la biblioteca Apache Portable Runtime), lo cual significa que Subversión debería funcionar en cualquier sistema operativo donde lo haga el servidor httpd Apache: Windows, Linux, todos los sabores de BSD, Mac OS X, Netware y otros.

La manera más sencilla de obtener Subversión es descargando un paquete binario construido para su sistema operativo. 

Alternativamente, usted puede compilar Subversión directamente a partir del código fuente. 
Debian

Las versiones hasta la 1.0.5 (incluida) presentan una vulnerabilidad en el módulo mod_authz_svn. En la versión 1.0.5-1 ya esta solucionado.

La instalación unstable y testing requiere libc6.1 (2.3.2.ds1-11), una biblioteca usada por multitud de programas del sistema. Dependiendo de lo actualizado que este su sistema, podría requerir una actualización masiva.

En cualquier caso, la instalación es la misma:

debian:/mnt# wajig install subversion

Reading Package Lists... Done

Building Dependency Tree... Done

The following extra packages will be installed:

  db4.2-util libapr0 libneon24 libsvn0 libswig1.3.21

Suggested packages:

  subversion-tools

The following NEW packages will be installed:

  db4.2-util libapr0 libneon24 libsvn0 libswig1.3.21 subversion

0 upgraded, 6 newly installed, 0 to remove and 233 not upgraded.

Need to get 1304kB of archives.

After unpacking 3711kB of additional disk space will be used.

Do you want to continue? [Y/n]

Get:1 http://ftp.us.debian.org unstable/main db4.2-util 4.2.52-16 [60,6kB]

Get:2 http://ftp.us.debian.org unstable/main libapr0 2.0.50-5 [124kB]

Get:3 http://ftp.us.debian.org unstable/main libneon24 0.24.6.dfsg-1 [80,4kB]

Get:4 http://ftp.us.debian.org unstable/main libswig1.3.21 1.3.21-5 [160kB]

wajig es un frontend simplificado para varios comandos apt-* y dpkg. Prueba apt-get install wajig y wajig help. O si no, use apt-get install.

Opcionalmente podemos instalar subversion-tools, unos scripts que facilitan la administración del repositorio:

debian:/# wajig install subversion-tools

Reading Package Lists... Done

Building Dependency Tree... Done

The following extra packages will be installed:

  libconfig-inifiles-perl python2.3-subversion rcs

The following NEW packages will be installed:

  libconfig-inifiles-perl python2.3-subversion rcs subversion-tools

0 upgraded, 4 newly installed, 0 to remove and 233 not upgraded.

Need to get 1095kB of archives.

After unpacking 3346kB of additional disk space will be used.

Windows

Básicamente hay dos versiones:

· "Windows installer with the basic Subversion Win32 binaries". Versión autoinstalable.

· svn-win32-x.x.x.zip. Para instalarla es necesario añadir el directorio bin al PATH, y establecer esta variable de entorno: APR_ICONV_PATH=D:\programas\Subversion\iconv.

Si usa Windows XP necesitas el Service Pack 1.

Tras instalar debe poder abrir una consola y operar con Subversion en local:

D:\>svn

Type 'svn help' for usage.

Crear un repositorio

Para crear un repositorio vacío usamos la herramienta de administración svnadmin:

· Debian:

mkdir -p /var/local/repos

svnadmin create /var/local/repos

# doy permisos al servidor web

chown -R www-data:www-data /var/local/repos

· Windows:

# en Windows quiero crearlo en d:\repositorio, así que me pongo en d:\ y ejecuto:

svnadmin create repositorio

El repositorio tiene este aspecto en el sistema de ficheros de Debian:

debian:/# ls -la /var/local/repos

total 36

drwxr-sr-x    7 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 .

drwxrwsr-x    3 root     staff        4096 2004-07-27 20:00 ..

drwxr-sr-t    2 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 conf

drwxr-sr-t    2 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 dav

drwxr-sr-t    2 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 db

-r--r--r--    1 www-data www-data        2 2004-07-27 20:00 format

drwxr-sr-t    2 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 hooks

drwxr-sr-t    2 www-data www-data     4096 2004-07-27 20:00 locks

-rw-r--r--    1 www-data www-data      376 2004-07-27 20:00 README.txt

Lo que vemos son ficheros y directorios de una instancia de la base de datos Berkeley. Esta es una novedad frente al CVS: los proyectos no se guardan en el sistema de ficheros, sino en una base de datos. Esto asegura que cualquier transacción que realicemos.

Acceso remoto con Apache

Apache es un servidor web que podemos configurar para acceder al repositorio usando el protocolo HTTP. El acceso remoto con Apache ofrece mayor flexibilidad que svnserve, porque podemos usar todos los módulos y scripts para Apache, como por ejemplo ViewCVS.

debian:/# wajig install apache2-mpm-prefork

Reading Package Lists... Done

Building Dependency Tree... Done

The following extra packages will be installed:

  apache2-common

Suggested packages:

  apache2-doc

The following NEW packages will be installed:

  apache2-common apache2-mpm-prefork

0 upgraded, 2 newly installed, 0 to remove and 233 not upgraded.

Need to get 1062kB of archives.

After unpacking 3830kB of additional disk space will be used.

Do you want to continue? [Y/n]

Para que apache transforme las operaciones HTTP de los clientes de Subversion, en operaciones sobre el repositorio, es necesario instalar el módulo libapache2-svn:

debian:/# wajig install libapache2-svn

Reading Package Lists... Done

Building Dependency Tree... Done

The following NEW packages will be installed:

  libapache2-svn

0 upgraded, 1 newly installed, 0 to remove and 233 not upgraded.

Need to get 57.0kB of archives.

After unpacking 229kB of additional disk space will be used.

Windows

Para acceder al repositorio usando un cliente HTTP (por ejemplo el plugin subclipse de Eclipse), necesitaremos instalar Apache2.0.48 (no valen el 1.x ni el 2.0.46). La instalación es trivial, descarga y ejecuta apache_2.0.48-win32-x86-no_ssl.msi. Siempre se instala en un directorio Apache2, por tanto, si lo quieres en d:\httpd\Apache2, indica c:\httpd como directorio de instalación. Por defecto se añadirá como servicio y al iniciar Windows veremos aparecer un monitor de Apache

Configurar Apache

Para configurar el módulo mod_dav_svn, edita /etc/apache2/mods-available/dav_svn.conf. Comenta estas líneas:

#<Location /svn>

#</Location>

y añade estas otras:

<Location /repos>

    DAV svn

    SVNPath /var/local/repos

</Location>

La directiva Location de Apache asocia el bloque que contiene a una URL determinada. Aqui por ejemplo, la configuración del módulo dav_svn queda asociado a la dirección http://localhost/repos. Perfectamente podríamos haber usado Location /cualquier/otra/ruta, y dejar el repositorio accesible en http://localhost/cualquier/otra/ruta.

Si acabas de instalar Apache, probablemente ya este en ejecución (prueba ps -A | grep apache2). Reinícialo para que lea los cambios:

debian:/# /etc/init.d/apache2 restart

Restarting web server: Apache2.

Vemos el repositorio:

Revision 0: /

Powered by Subversion version 1.0.5 (r9954).

Windows

Primero copiamos el fichero mod_dav_svn.so de la instalación de Subversion (C:\Program Files\Subversion\httpd\mod_dav_svn.so) al directorio modules de la instalación de apache (C:\Program Files\Apache2\modules\).

En el fichero httpd.conf de la instalación de Apache busca la siguiente línea: 

#LoadModule dav_module modules/mod_dav.so

y cambiala por esto:

LoadModule dav_module modules/mod_dav.so

LoadModule dav_svn_module modules/mod_dav_svn.so

Suponiendo que nuestro repositorio este en d:\repositorio ponemos esto al final de httpd.conf:

<Location /repos>

  DAV svn

  SVNPath d:/repositorio

</Location>

# observa que hemos usado d:/ y no d:\

La directiva Location de Apache asocia el bloque que contiene a una URL determinada. Aqui por ejemplo, la configuración del módulo dav_svn queda asociado a la dirección http://localhost/repos. Perfectamente podríamos haber usado Location /cualquier/otra/ruta, y dejar el repositorio accesible en http://localhost/cualquier/otra/ruta.

Reiniciamos apache usando el monitor. Si el monitor indica que la operación ha fallado, conviene abrir una consola en el directorio bin de la instalación de Apache (en mi ordenador es C:\Program Files\Apache\bin) y ejecutar lo siguiente: 

D:\programas\Apache2\bin>apache -e debug

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module access_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module actions_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module alias_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module asis_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module auth_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module autoindex_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module cgi_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module dav_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module dav_svn_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module dir_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module env_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module imap_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module include_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module isapi_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module log_config_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module mime_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module negotiation_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module setenvif_module

[Wed Mar 03 22:22:54 2004] [debug] mod_so.c(290): loaded module userdir_module

Vemos que entre otros ha cargado el módulo dav_svn_module. En este punto la consola se queda bloqueada, Apache espera peticiones.

Restringir el acceso

Aquí se explica como configurar Apache para restringir el acceso usando autentificación básica (basic authentication) o SSL.

La autentificación básica no es segura porque envía los passwords a través de la red codificados en base64 (un algoritmo que proporciona muy poca protección). Estos passwords pueden capturarse con un sniffer y desencriptarse con paciencia. Por tanto:

· Si el servidor esta expuesto a Internet, convendrá usar SSL para operaciones de escritura y asegurar Apache contra ataques.

· Si lo vamos a usar en un entorno seguro (una intranet) y solo nos interesa identificar a los usuarios que realizan cada cambio en el repositorio, basta la autentificación básica.

Debian

Volvemos a editar la configuración del módulo (/etc/apache2/mods-available/dav_svn.conf):

<Location /repos>

    DAV svn

    SVNPath /var/local/repos

    AuthType Basic

    AuthName "Subversion repository"

    # fichero de passwords

    AuthUserFile /etc/subversion/passwd

    # permito las opciones GET PROPFIND OPTIONS REPORT a usuarios anonimos

    <LimitExcept GET PROPFIND OPTIONS REPORT>

        # pero requiero autentificación para el resto de operaciones (las de escritura)

        Require valid-user

    </LimitExcept>

</Location>

Luego crea un usuario, por ejemplo 'evelyn':

debian:/# htpasswd2 -c /etc/subversion/passwd evelyn

New password:

Re-type new password:

Adding password for user evelyn

Y reinicia:

debian:/# /etc/init.d/apache2 restart

Restarting web server: Apache2.

Windows con Autentificación básica

El procedimiento es casi el mismo que veíamos con Debian. Creamos el fichero de passwords:

D:\programas\Apache2\bin>htpasswd.exe -nb evelyn secreto > usuarios.txt

Automatically using MD5 format.

Añadimos la configuración necesaria a httpd.conf:

<Location /repos>

  DAV svn

  SVNPath d:/repositorio

  # Autentificación básica.

  AuthType Basic

  AuthName "Repositorio Subversion"

  AuthUserFile D:/programas/Apache2/bin/usuarios.txt  

  # Solo permitimos usuarios identificados en el fichero de passwords.

  #require valid-user

  # Solo permitimos usuarios identificados en el fichero de passwords 

  # con nombre 'evelyn' o 'daniel'.

  #require user evelyn daniel

  # La lectura es libre pero solo permitimos usuarios identificados 

  # en el fichero de passwords para otras operaciones.

  <LimitExcept GET PROPFIND OPTIONS REPORT>

    Require valid-user

  </LimitExcept>

</Location>

Y reiniciamos:

net restart apache

Acceso remoto con svnserve

svnserve es un servidor incluido en Subversion cuya función es acceder al repositorio usando un protocolo TCP/IP propio. Las URLs son similares a las que usamos en Apache, pero comienzan por svn:// o svn+ssh://. svnserve consume menos recursos que Apache, pero es menos potente.

Instalar svnserve

Si ya has instalado Subversion, ya tienes el programa svnserve. El propio comando nos muestra las opciones de arranque:

$ svnserve --help

Usage: svnserve [options]

Valid options:

  -d [--daemon]            : daemon mode

  --listen-port arg        : listen port (for daemon mode)

  --listen-host arg        : listen hostname or IP address (for daemon mode)

  --foreground             : run in foreground (useful for debugging)

  -h [--help]              : display this help

  -i [--inetd]             : inetd mode

  -r [--root] arg          : root of directory to serve

  -R [--read-only]         : deprecated; use repository config file

  -t [--tunnel]            : tunnel mode

  -X [--listen-once]       : listen once (useful for debugging)

Windows

No es aconsejable usar svnserve en Windows porque necesita fork para gestionar el acceso concurrente, pero Windows no lo implementa. En Windows podemos usar este wrapper para instalarlo como servicio.

Si tenemos CygWin instalado, instalamos xinetd en la sección Net y hacemos:

/usr/sbin/inetd --install-as-service

net start inetd

También podemos arrancar inetd desde consola manualmente en depuración con:

/usr/sbin/inetd –d

Para SSH también necesitaremos OpenSSH y OpenSSL. Instalalos y comprueba que estan ahi:

$ ssh -version

OpenSSH_3.8p1, SSH protocols 1.5/2.0, OpenSSL 0.9.7d 17 Mar 2004

Bad escape character 'rsion'.

Linux

Por defecto, el servidor escucha en el puerto 3690 reservado por la IANA para el protocolo svn.

En modo independiente la consola queda bloqueada:

$ svnservce –d

Para lanzarlo con inetd: 

$ svnserve -i

( success ( 1 2 ( ANONYMOUS ) ( edit-pipeline ) ) )

y añadimos esto a /etc/inetd.conf:

svn stream tcp nowait svnowner /path/to/subversion/bin/svnserve –i

Importar un proyecto

Ya tenemos el repositorio funcionando en red. Para iniciar un proyecto simplemente creamos un subdirectorio donde iremos añadiendo ficheros. Durante el resto del documento usare un miniproyecto casero llamado "awpool".

# Creo un proyecto llamado "awpool" en el repositorio

svn mkdir http://127.0.0.1:80/repos/awpool -m "Creo el proyecto"

Si ya tienes un proyecto y quieres importarlo necesitareis una copia libre de directorios CVS/ (si es que usábamos CVS). Lo más sencillo es eliminar los directorios e importar en el CVS.

Si vais a conservar el repositorio CVS convendrá etiquetar la versión a partir de la cual has migrado a Subversion. Por ejemplo, vamos a etiquetarlo como "release1":

# Suponiendo que aun no tengo en mi disco el CVS, lo hago ahora

mkdir /home/evelyn/tmp

cd /home/evelyn/tmp

cvs co awpool

# y lo etiqueto como 'release1'

cvs tag release1

En mi caso no quería perder mi copia local del CVS, así que me baje esa release exacta exportando. En CVS exportar significa bajarte el código sin control de versiones, o sea, sin los directorios CVS/:

mkdir /home/evelyn/release1

cvs export -r release1 awpool

De un modo u otro, deberíamos acabar con el código listo para ser importado.

# Creo un directorio para la versión principal del proyecto.

# A veces se hacen versiones (branches) de un proyecto, y lo principal se pone 

# en un directorio que por convención se llama trunk.

svn mkdir http://127.0.0.1:80/repos/awpool/trunk -m "version principal"

# importo el código que copie (o exporte) antes en /home/evelyn/release1, 

# o sea, el directorio con el código a importar, y lo meto en trunk 

cd /home/evelyn/release1

svn import . http://127.0.0.1:80/repos/awpool/trunk -m "importacion inicial"

# en Windows me coloque dentro del directorio con el proyecto a importar y teclee

# svn import . http://127.0.0.1:80/repos/awpool/trunk -m "importacion inicial"

La operación anterior tarda un rato, veremos desfilar todos los ficheros que están importándose. Si olvidaste eliminar la versión compilada de tú programa también se añadirá y tendrás que borrarla luego. Cuando termina, puedes conectarte por web para ver el resultado, o hacer checkout (descargarlo) desde otro directorio:

mkdir /home/evelyn/awpool

cd  /home/evelyn/awpool

svn checkout http://127.0.0.1:80/repos/awpool/trunk .

La copia local generada tiene un subdirectorio .svn junto a cada directorio. Es el equivalente a los antiguos CVS/, pero su contenido tiene un formato distinto.

Guardar la versión principal en un subdirectorio trunk no es obligatorio, pero ese y otros, son los elementos acostumbrados en un repositorio:

· trunk/ Por convención suele usarse para el código principal del proyecto.

· branches/ Ramas del desarrollo. Copias del código principal con cambios experimentales.

· tags/ Versiones del código listas para empaquetar como entregables.

Configuración

Un repositorio Subversion puede ser accedido simultáneamente por clientes que son ejecutados en la misma máquina en la que reside el repositorio usando el método file:///. Pero una típica configuración de Subversion implica a un servidor al que acceden clientes desde sus computadoras en el entorno de una oficina— o quizás, alrededor del mundo.

Esta sección describe como publicar su repositorio Subversion para ser accedido por clientes remotos. Cubriremos los tipos de mecanismos de servidor disponibles actualmente , debatiendo la configuración y uso de cada uno de éstos. Después de que haya leído está sección, usted debería estar capacitado para decidir que tipo de configuración de red es la apropiada para sus necesidades, y comprender como realizar la instalación en su computadora.

Subversion cuenta con un diseño de la capa de red abstracto. Esto significa que el repositorio puede ser accedido por cualquier clase de proceso de servidor y el API de “acceso al repositorio” cliente permite a los programadores escribir componentes que se comuniquen a través de su protocolo de red pertinente. En teoría, Subversion puede lucir una infinidad de implementaciones de red. En la práctica, sólo existen dos tipos de servidores.

Apache es un servidor web extremadamente popular; utilizando el módulo mod_dav_svn, Apache puede acceder a un repositorio y hacerlo disponible a los clientes a través del protocolo WebDAV/DeltaV, el cuál es una extensión del HTTP. En la otra esquina se encuentra svnserve: un pequeño programa servidor independiente que se comunica a través de un protocolo personalizado con los clientes. La tabla presenta una comparación de ambos tipos de servidores.

Observe que Subversion, siendo un proyecto de código abierto, no apoya oficialmente a ningún servidor como opción “primaria” u “oficial”. Ninguna de las implementaciones de red es considerada como un ciudadano de segunda clase; cada servidor posee ventajas y desventajas distintivas. De hecho, es posible ejecutar los diferentes servidores en paralelo, cada uno accediendo a sus repositorios a su modo y sin obstaculizar al otro. A continuación una breve visión general y comparación de los servidores Subversion disponibles.

Comparación de tipos de servidores de red

	Característica
	Apache + mod_dav_svn
	svnserve

	Opciones de autenticación
	Autorización básica HTTP(S), Certificados X.509, LDAP, NTLM, o cualquier otro mecanismo disponible por Apache httpd
	CRAM-MD5 o SSH

	Opciones de cuenta de usuario
	archivo privado de usuarios 'users'
	archivo privado de usuarios 'users', o cuentas (SSH) existentes en el sistema

	Opciones de autorización
	acceso general de lectura/escritura, o control de acceso por directorios
	acceso general de lectura/escritura

	Cifrado
	a través de SSL (opcional)
	a través de un túnel SSH (opcional)

	Interoperabilidad
	disponible parcialmente por otros clientes WebDAV
	no posee interoperabilidad

	Ver a través de la web
	soporte integrado limitado, o a través de herramientas de terceras partes tales como ViewCVS
	a través de herramientas de terceras partes tales como ViewCVS

	Velocidad
	algo lento
	algo rápido

	Configuración inicial
	algo compleja
	bastante simple


Modelo de red

Solicitudes y Respuestas

El cliente Subversion insume la mayor parte de su tiempo manejando copias de trabajo. No obstante, cuando necesita información del repositorio efectúa una solicitud a través de la red, y el servidor responde apropiadamente. Los detalles del protocolo de red son ocultados por el usuario; el cliente intenta acceder a una URL, y dependiendo del esquema URL, utiliza un protocolo particular para contactar al servidor. Los usuarios pueden ejecutar svn --version para ver que esquemas URL y protocolos que comprende el cliente.

Cuando el proceso del servidor recibe una solicitud del cliente, típicamente demanda que el cliente se identifique. Este solicita la autenticación al cliente , y el cliente responde proporcionando las credenciales al servidor. Una vez completado ésto, el servidor responde con la información que el cliente solicitó originalmente. Observe que este método se diferencia de sistemas como CVS, dónde el cliente por cuenta propia ofrece las credenciales (“de acceso al sistema”), antes de realizar una solicitud. En Subversion, el servidor “exige tomar” las credenciales a través de la negociación con el cliente en el momento apropiado, en lugar de que el cliente las “impulse”. Esto asegura operaciones más elegantes. Por ejemplo, si se configura un servidor para que permita acceso de lectura al repositorio a todo el mundo, nunca demandará a un cliente que se autentique cuando intente realizar un svn checkout.

Si la solicitud de red del cliente escribe datos nuevos en el repositorio (por ejemplo: svn commit), un nuevo árbol de revisión es creado. Si la solicitud del cliente fue autenticada, el nombre del usuario es guardado como valor de la propiedad svn:author en la nueva revisión. Si el cliente no fue autenticado (en otras palabras, si el servidor nunca promulgó la autenticación), la propiedad svn:author de la revisión está en blanco.

Client Credentials Caching

Muchos servidores son configurados para requerir autenticación por cada solicitud que reciban. Esto puede convertirse en una gran molestia para los usuarios, quienes son forzados a escribir sus contraseñas una y otra vez.

Afortunadamente, el cliente Subversion ha remediado ésto: un sistema incorporado para ocultar las credenciales en el disco. Por defecto, en el momento en que el cliente se autentica satisfactoriamente con un servidor, éste guarda las credenciales en el área de configuración de ejecución privada del usuario— en ~/.subversion/auth/ en los sistemas tipo Unix o %APPDATA%/Subversion/auth/ en Windows. Con éxito las credenciales son ocultadas en el disco, encerradas en una combinación de hostname, puerto y realm de autenticación.

Cuando el cliente recibe la solicitud para que se autentique, primero busca las credenciales apropiadas en el caché de disco; sino existen, o si las credenciales fallan en la autenticación, el cliente simplemente pregunta al usuario por la información.

Las personas que sufren de paranoia sobre asuntos de seguridad pueden estar pensando, “Contraseñas ocultas en el disco?. Primero, el área de caché auth/ se encuentra protegida por permisos a fin de que sólo el usuario (dueño) puede leer la información que se encuentra en ella, evitando que otros puedan acceder. Si eso no es lo suficientemente seguro para usted, puede deshabilitar el caché de credenciales. Para lograrlo, sólo basta con un único comando, pasando la opción --no-auth-cache:

$ svn commit -F log_msg.txt --no-auth-cache

Authentication realm: <svn://host.example.com:3690> example realm

Username:  joe

Password for 'joe':

Adding         newfile

Transmitting file data .

Committed revision 2324.

# password was not cached, so a second commit still prompts us

$ svn rm newfile

$ svn commit -F new_msg.txt

Authentication realm: <svn://host.example.com:3690> example realm

Username:  joe

[...]

O, si usted desea deshabilitar el caché de credenciales en forma permanente, puede editar su archivo de configuración config (ubicado dentro del directorio auth/). Simplemente coloque no a store-auth-creds, y las credenciales no serán guardadas en el caché nunca más.

[auth]

store-auth-creds = no

Algunas veces los usuario desearán eliminar credenciales específicas del caché de disco. Para hacer ésto, necesitará navegar dentro del área auth/ y eliminar el archivo de caché apropiado en forma manual. Las credenciales son almacenadas en el área de caché en archivos individuales; si usted mira dentro de cada archivo, verá claves y valores. La clave svn:realmstreng describe el "realm" servidor particular con el que que el archivo es asociado:

$ ls ~/.subversion/auth/svn.simple/

5671adf2865e267db74f09ba6f872c28        

3893ed123b39500bca8a0b382839198e

5c3c22968347b390f349ff340196ed39

$ cat ~/.subversion/auth/svn.simple/5671adf2865e267db74f09ba6f872c28

K 8

username

V 3

joe

K 8

password

V 4

blah

K 15

svn:realmstring

V 45

<https://svn.domain.com:443> Joe's repository

END

Una vez que haya localizado el archivo de caché apropiado, sencillamente elimínelo.

Una última palabra acerca del comportamiento de autenticación del cliente: es necesaria una pequeña explicación respecto de las opciones --username y --pasword. Muchos sub-comandos del cliente aceptan estas opciones; sin embargo, es importante comprender que la utilización de las mismas no envía automáticamente las credenciales al servidor. Como se dijo anteriormente, el servidor “exige tomar” las credenciales del cliente cuando lo considera necesario; el cliente no puede “impulsarlas” a voluntad. Si un usuario y/o contraseña son pasados como opción, ellos serán presentados al servidor sólo si este así lo demanda. Típicamente, estas opciones son utilizadas cuando: 

· el usuario desea autenticarse con un nombre diferente a su usuario de sistema, o

· un guión desea autenticarse sin utilizar las credenciales del caché.

Aquí hay un resumen final que describe como se comporta un cliente Subversion cuando recibe la demanda de autenticación:

1. Verifica si el usuario ha especificado algunas credenciales como opción de línea de comando, a través de la opción --username y/o --pasword. Sino, o si esas opciones no pertenecen a una autenticación válida, entonces

2. Busca en el "realm" del servidor en el área de ejecución auth/, para ver si el usuario ya dispone de credenciales apropiadas en el caché. Sino, o si las credenciales del caché fallan en la autenticación, entonces

3. Recurre a preguntarle al usuario.

Si el cliente se autentica correctamente a través de alguno de los métodos listados aquí arriba, éste intentará guardar en las credenciales en el caché de disco (a no ser que el usuario haya deshabilitado ese funcionamiento, como hemos mencionado anteriormente.)

svnserve, un servidor personalizado

El programa svnserve es un servidor ligero, capaz de hablar a clientes sobre TCP/IP utilizando un protocolo con estado personalizado. Los clientes contactan un servidor svnserve utilizando URLs que comienzan con el esquema svn:// o svn+ssh://. 

Invocando el Servidor

Existen unas cuantas maneras diferentes de invocar el programa svnserve. Si se lo invoca sin argumentos, usted no verá nada más que un mensaje de ayuda. No obstante, si planea que inetd dispare el proceso, puede pasar la opción -i (--inetd):

$ svnserve -i

( success ( 1 2 ( ANONYMOUS ) ( edit-pipeline ) ) )

Cuando es invocado con la opción --inetd, svnserve intenta comunicarse con un cliente Subversion a través de stdin y stdout utilizando un protocolo personalizado. Este es un comportamiento estándar de los programas que son ejecutados a través de inetd. El IANA ha reservado el puerto 3690 para el protocolo Subversion, por lo tanto en un sistema tipo Unix usted puede agregar líneas a /etc/services como éstas (si es que no existen todavía):

svn           3690/tcp   # Subversion

svn           3690/udp   # Subversion

Y si su sistema utiliza un demonio inetd tipo Unix clásico, puede agregar esta línea a /etc/inetd.conf:

svn stream tcp nowait svnowner /usr/local/bin/svnserve svnserve -i

Asegúrese que “svnowner” es un usuario que posee permisos apropiados para acceder a su repositorio. Ahora, cuando una conexión cliente ingrese a su servidor en el puerto 3690, inetd disparará un proceso svnserve para servirlo.

Una segunda opción es ejecutar svnserve un proceso “demonio” independiente. Para esto, utilice la opción -d:

$ svnserve -d

$               # svnserve is now running, listening on port 3690

Cuando svnserve ejecute en modo demonio, usted puede utilizar las opciones --listen-port= y --listen-host= para personalizar el puerto y nombre exacto en el cual “escuchará”. 

Aún queda una tercera forma de invocar a svnserve, y esa es en “modo túnel”, con la opción -t. Este modo supone que un programa de servicio remoto tal como RSH o SSH ha autenticado un cliente exitosamente y ahora está invocando un proceso privado svnserve como tal usuario. El programa svnserve se comporta normalmente (comunicándose a través de stdin y stdout), y asume que el tráfico está siendo redirigido automáticamente a través de algún tipo de túnel de vuelta al cliente. Cuando svnserve es invocado por un agente túnel como éste, está seguro que el usuario autenticado posee acceso total de lectura y escritura a los archivos de la base de datos del repositorio. Esencialmente es lo mismo que un usuario local accediendo al repositorio a través de las URLs file:///.

Una vez el programa svnserve se esté ejecutando, hace que cada repositorio en su sistema se encuentre disponibles a la red. Un cliente necesita especificar una ruta absoluta en la URL del repositorio. Por ejemplo, si un repositorio se encuentra ubicado en /usr/local/repositories/project1, el cliente accederá a través de svn://host.example.com/usr/local/repositories/project1 . Para incrementar la seguridad, usted puede pasar la opción -r a svnserve, que limita a exportar sólo los repositorios debajo de esa ruta:

$ svnserve -d -r /usr/local/repositories

…

En efecto, utilizando la opción -r modifica la ubicación que el programa tratará como raíz del espacio de sistema de archivos remoto. En consecuencia, los clientes utilizarán URLs que tengan la porción que le ha sido removida de la ruta, dejando URLs mucho más cortas (y mucho menos reveladoras):

$ svn checkout svn://host.example.com/project1

…

Autenticación y autorización integradas

Cuando un cliente se conecta a un proceso svnserve, las siguientes cosas suceden:

· El cliente selecciona un repositorio específico.

· El servidor procesa el archivo conf/svnserve.conf del repositorio, y comienza a poner en ejecución cualquier política de autenticación y autorización definida en éste.

· Dependiendo de la situación y las políticas de autorización,

· se le puede permitir al cliente realizar pedidos de forma anónima, y sin haber recibido la demanda de autenticación, O

· el cliente puede ser consultado por la autenticación en cualquier momento, O

· si opera en el “modo túnel”, el cliente se anuncia a sí mismo que ya ha sido autenticado externamente. 

En el momento de escribir estas líneas, el servidor sólo sabe cómo realizar la autenticación por CRAM-MD5. En esencia, el servidor envía unos pocos datos al cliente. El cliente usa el algoritmo hash MD5 para crear una huella digital de los datos y la palabra clave combinados, y envía la huella digital como respuesta. El servidor realiza el mismo cálculo con la palabra clave almacenada para verificar que el resultado es idéntico. En ningún momento el password real viaja a través de la red.
También es posible, por supuesto, que el cliente se autentifique externamente vía agente de túnel , como por ejemplo SSH. En este caso, el servidor simplemente examina el usuario bajo el cual se está ejecutando, y lo usa durante la autenticación.

Tal y como habrá imaginado, el fichero svnserve.conf es el mecanismo central de un repositorio para controlar las políticas de autenticación y autorización. El fichero sigue el mismo formato que otros ficheros de configuración, los nombres de sección están enmarcados por corchetes ([ y ]), los comentarios comienzan con almohadillas (#), y cada sección contiene variables específicas que pueden ser modificadas (variable = valor). Démonos un paseo por este fichero para aprender a usarlas.

Crear un fichero 'users' y realm

Por ahora, la sección [general] de svnserve.conf tiene todas las variables que usted necesita. Comencemos definiendo un fichero que contenga nombres de usuario y palabras clave, y una realm de autenticación:

[general]

password-db = userfile

realm = example realm

El nombre realm es algo que define usted. Le dice a los clientes a qué tipo de “espacio de nombres de autenticación” se están conectando; el cliente de Subversion lo muestra durante las preguntas de autenticación, y lo usa como palabra clave (junto con el nombre y puerto del servidor) para cachear las credenciales en disco. La variable password-db apunta a un fichero separado que contiene una lista de nombres de usuario y claves, usando el mismo formato familiar. Por ejemplo:

[users]

harry = foopassword

evelyn = barpassword

El valor de password-db puede ser una ruta absoluta o relativa al fichero de usuarios. Para muchos administradores, es sencillo guardar el fichero justo en el área conf/ del repositorio, junto a svnserve.conf. Por otra parte, es posible querer compartir el mismo fichero de usuarios entre dos o más repositorios; en este caso, el fichero probablemente debería ubicarse en un lugar más público. Los repositorios que compartan el fichero de usuarios también deberían estar configurados para usar la misma realm, dado que la lista de usuarios define esencialmente un realm de autenticación. Esté donde esté el fichero, asegúrese de ajustar apropiadamente los permisos de lectura y escritura. Si sabe bajo qué usuario(s) se ejecutará svnserve, restrinja el acceso de lectura al fichero correspondientemente.

Activar control de acceso

Hay dos variables más en el fichero svnserve.conf: determinan qué pueden hacer los usuarios autenticados y sin autenticar (anónimos). Las variables anon-access y auth-access pueden tener los valores none, read, o write. Poner el valor a none restringe el acceso de todo tipo; read permite únicamente el acceso de sólo lectura al repositorio, y write permite acceso completo de lectura y escritura. Por ejemplo:

[general]

password-db = userfile

realm = example realm

# anonymous users can only read the repository

anon-access = read

# authenticated users can both read and write

auth-access = write

Los parámetros del ejemplo, son de hecho los valores por defecto de las variables, en caso de que olvide definirlas. Si desea ser aun más conservativo, puede bloquear el acceso anónimo completamente:

[general]

password-db = userfile

realm = example realm

# anonymous users aren't allowed

anon-access = none

# authenticated users can both read and write

auth-access = write

Fíjese que svnserve sólo entiende de control de acceso “básico”. Un usuario tiene acceso universal de lectura escritura, acceso universal de lectura, o ningún tipo de acceso. No hay control detallado del acceso a rutas específicas dentro del repositorio. Para muchos proyectos y equipos, este nivel de control de acceso es más que suficiente. No obstante, si necesita control de acceso por directorio, tendrá que usar Apache en lugar de svnserve como su proceso servidor.

Autenticación y autorización SSH

La autenticación de serie de svnserve puede ser muy útil, porque evita tener que crear cuentas de sistema reales. Por otro lado, algunos administradores ya tienen entornos de autenticación SSH bien establecidos y funcionando. En estas situaciones, todos los usuarios del proyecto tienen cuentas en el sistema y la habilidad para conectarse con SSH a la máquina servidora.

Es fácil usar SSH junto con svnserve. El cliente simplemente usa el esquema de URL svn+ssh:// para conectar:

$ whoami

harry

$ svn list svn+ssh://host.example.com/repos/project

harry@host.example.com's password:  *****

foo

bar

baz

…

Lo que sucede en esta situación es que el cliente de Subversion invoca el proceso local ssh, conectándolo con host.example.com, autenticándose como el usuario juan, y entonces lanzando un proceso svnserve privado en la máquina remota, que se ejecuta como el usuario juan. El comando svnserve se invoca en modo túnel (-t) y todo el protocolo de red es canalizado a través “tunneled” de la conexión cifrada por ssh, el agente del túnel. svnserve se da cuenta de que se está ejecutando como el usuario juan, y si el cliente realiza cambios en el repositorio, el nombre de usuario autenticado será usado para atribuir la autoría de la nueva revisión.

Cuando se usa un túnel, la autorización es principalmente controlada por los permisos del sistema operativo a los ficheros de la base de datos del repositorio; es casi igual que si Juan estuviese accediendo al repositorio directamente vía URL file:///. Si necesita que múltiples usuarios del sistema accedan al repositorio directamente, podría ponerlos en un mismo grupo, y ajustar cuidadosamente sus umasks. Pero incluso en el caso de usar túneles, el fichero svnserve.conf todavía puede ser usado para bloquear el acceso, simplemente usando auth-access = read o auth-access = none.

Podría pensar que la historia del túnel por SSH acabaría aquí, pero no lo hace. Subversion le permite personalizar el comportamiento de los túneles en su fichero de configuración config.  Por ejemplo, supongamos que desea usar RSH en lugar de SSH. En la sección [tunnels] de su fichero config, defina lo siguiente:

[tunnels]

rsh = rsh

Y ahora, usted puede usar esta nueva definición de túnel usando un esquema URL que concuerde con el nombre de su nueva variable: svn+rsh://host/path. Cuando use el nuevo esquema URL, el cliente Subversion estará ejecutando realmente el comando rsh host svnserve -t tras las cortinas. Si incluye un nombre de usuario en la URL (por ejemplo, svn+rsh://nombreusuario@host/path) el cliente también lo incluirá en su comando (rsh nombreusuario@host svnserve -t.) Pero puede definir nuevos esquemas de túneles mucho más elaborados que eso:

[tunnels]

joessh = $JOESSH /opt/alternate/ssh -p 29934

Este ejemplo muestra varias cosas. Primero, enseña cómo hacer que el cliente de Subversion lance un binario de túnel muy específico (uno ubicado en /opt/alternate/ssh) con opciones específicas. En este caso, acceder a la URL svn+joessh:// invocaría este particular binario de SSH con -p 29934 como parámetro—útil si desea que el programa de túnel se conecte a un puerto no estándar.

Segundo, enseña cómo definir una nueva variable de entorno personalizada que puede reemplazar el nombre de un programa de túnel. Modificar la variable de entorno SVN_SSH es un modo conveniente de reemplazar el agente de túneles SSH por defecto. Pero si necesita tener diferentes reemplazos para servidores diferentes, cada uno de ellos conectando quizás a un puerto diferente o usando un conjunto diferente de opciones, puede usar el mecanismo demostrado en este ejemplo. Ahora, si fuese a crear la variable de entorno JOESSH, su valor reemplazaría el valor completo de la variable del túnel—se ejecutaría $JOESSH en lugar de /opt/alternate/ssh -p 29934.

httpd, el servidor HTTP Apache

El servidor HTTP apache es un servidor de red “heavy duty” que Subversion puede aprovechar. A través de un módulo propio, httpd permite servir a clientes repositorios Subversion por el protocolo WebDAV/DeltaV, el cual es una extensión sobre HTTP 1.1 (vea http://www.webdav.org/ para más información.) Este protocolo coge el ubicuo protocolo HTTP, núcleo de la World Wide Web, y añade la capacidad de escritura—específicamente el versionado de la misma. El resultado es un sistema robusto, estandarizado, empaquetado convenientemente como parte del software Apache 2.0, soportado por numerosos sistemas operativos y productos de terceros, y no necesita que sus administradores de red abran otro puerto adicional. Si bien el servidor Apache-Subversion tiene más características que svnserve, también es más difícil de configurar. La flexibilidad a menudo se paga en complejidad. 

Buena parte del texto siguiente incluye referencias a las directivas de configuración de Apache. 

En su fichero httpd.conf hay directivas que especifican ubicaciones físicas de los archivos de registro de acceso y error generados por apache (las directivas CustomLog y ErrorLog respectivamente). El módulo mod_dav_svn de Subversion usa también la interfaz de registro de mensajes de error de Apache. 

¿Por qué Apache 2?

Si usted es un administrador de sistemas, es muy probable que ya tenga funcionando un servidor web Apache y cuente con algo de experiencia con él. En el momento de escribir estas líneas, Apache 1.3 es de largo la versión más popular. El mundo ha sido algo lento en la actualización a las series 2.X por varias razones: algunas personas temen los cambios, especialmente cambiar algo tan crítico como un servidor web. Otras personas demandan los módulos plug-in que sólo funcionan con la API de Apache 1.3, y están esperando que sean portados a la 2.X. Sea la razón que sea, muchas personas comienzan a preocuparse cuando descubren por primera vez que el módulo Subversion de Apache está escrito para la API 2 de Apache.

La respuesta correcta a este problema es: no se preocupe por ello. Es fácil ejecutar Apache 1.3 y Apache 2 simultáneamente; simplemente instálelos en lugares diferentes, y use Apache 2 como un servidor dedicado a Subversion que se ejecuta en un puerto diferente al 80. Los clientes podrán acceder al repositorio indicando el puerto en la URL:

$ svn checkout 

http://host.example.com:7382/repos/project
Requisitos previos

Para hacer disponible su repositorio por HTTP, básicamente necesita cuatro componentes disponibles en dos paquetes. Necesita el comando httpd de Apache 2.0, el módulo DAV mod_dav que viene con él, Subversion, y el módulo mod_dav_svn, que proporciona sistemas de ficheros, distribuido con Subversion. Una vez tenga todos estos componentes, el proceso para hacer disponible su repositorio es tan simple como:

· preparar y ejecutar httpd 2.0 con el módulo mod_dav,

· instalar el plug-in mod_dav_svn para mod_dav, el cual usa las librerías de Subversion para acceder a un repositorio, y

· configurar su fichero httpd.conf para exportar (o exponer) el repositorio.

Puede realizar los dos primeros pasos ya sea compilando httpd y Subversion a partir del código fuente, o instalando paquetes binarios precompilados en su sistema. Puede encontrar la información más actualizada sobre cómo compilar Subversion para su uso con el servidor HTTP Apache, al igual que cómo compilar y configurar Apache para este propósito, en el fichero INSTALL en el directorio raíz del código fuente de Subversion.

Configuración básica de Apache

Una vez tenga todos los componentes necesarios instalados en su sistema, todo lo que queda por hacer es configurar Apache mediante su fichero httpd.conf. Ordene a Apache que cargue el módulo mod_dav_svn module usando la directiva LoadModule. La directiva debe preceder cualquier otro elemento de configuración relacionado con Subversion. Si su Apache fue instalado usando el esquema por defecto, su módulo mod_dav_svn debería haber sido instalado en el subdirectorio modules de la instalación (a menudo /usr/local/apache2). La directiva LoadModule tiene una sintaxis sencilla, relacionando el nombre de un módulo con la ubicación de una librería dinámica en disco: disk:

LoadModule dav_svn_module     modules/mod_dav_svn.so

Tenga en cuenta que si mod_dav fue compilado como un objeto compartido (en lugar de haber sido enlazado de manera estática con el binario httpd), necesitará también una línea LoadModule similar para él. Asegúrese de que aparece antes de la línea mod_dav_svn:

LoadModule dav_module         modules/mod_dav.so

LoadModule dav_svn_module     modules/mod_dav_svn.so

En un lugar posterior de su fichero de configuración, necesita indicarle a Apache dónde guardará su repositorio (o repositorios) de Subversion. La directiva Location sigue una notación tipo XML, comenzando con una etiqueta de apertura y terminando con una de cierre, con varias otras directivas de configuración en medio. El propósito de la directiva Location es indicar a Apache que debe realizar algo especial cuando tenga que procesar peticiones dirigidas a una URL determinada o a una hija suya. En el caso de Subversion, quiere que Apache simplemente le pase el control a la capa DAV de todas las URLs que apunten a recursos versionados. Puede ordenar a Apache que delegue el control de todas las URLs cuyas porciones de rutas (aquella parte de la URL que sigue el nombre del servidor y número de puerto opcional) empiecen con /repos/ a un proveedor DAV cuyo repositorio se encuentre en /ruta/absoluta/al/repositorio usando la siguiente sintaxis de httpd.conf:

<Location /repos>

  DAV svn

  SVNPath /ruta/absoluta/al/repositorio

</Location>

Si planea soportar múltiples repositorios de Subversion que residirán en el mismo directorio padre de su disco local, puede usar una directiva alternativa, la directiva SVNParentPath, para indicar ese directorio padre común. Por ejemplo, si sabe que creará múltiples repositorios Subversion en el directorio /usr/local/svn que sería accesible mediante URLs como http://my.server.com/svn/repos1, http://my.server.com/svn/repos2, y así en adelante, podría usar la sintaxis de configuración httpd.conf del siguiente ejemplo:

<Location /svn>

  DAV svn

  # any "/svn/foo" URL will map to a repository /usr/local/svn/foo

  SVNParentPath /usr/local/svn

</Location>

Usando la sintaxis anterior, Apache delegará el control de todas las URLs cuyas porciones comiencen con /svn/ al proveedor DAV de Subversion, quien asumirá que todos los elementos en el directorio especificado por la directiva SVNParentPath son en realidad repositorios de Subversion. Esta es una sintaxis particularmente conveniente, ya que a diferencia de la directiva SVNPath, no necesita reiniciar Apache para crear y hacer disponibles nuevos repositorios.

Asegúrese de que cuando defina su nuevo Location, no se solapa con otras ubicaciones exportadas. Por ejemplo, si su DocumentRoot principal es /www, no exporte ningún repositorio Subversion en <Location /www/repos>. En caso de recibir una petición para la URI /www/repos/foo.c, Apache no sabrá si tiene que buscar el fichero repos/foo.c en DocumentRoot, o si debe delegar en mod_dav_svn para que devuelva foo.c del repositorio Subversion.

Nombres de servidor y peticiones COPY

Subversion hace uso del tipo de petición COPY para realizar copias de ficheros y directorios en el lado del servidor. Como parte de los chequeos de seguridad realizados por los módulos Apache, se espera que el origen de la copia esté ubicado en la misma máquina que el destino. Para satisfacer este requisito, podría necesitar decirle a mod_dav el nombre de servidor que usa para su máquina. En general, puede usar la directiva ServerName de httpd.conf para lograr esto.

ServerName svn.example.com

Si está usando el soporte de hosting virtual de Apache por medio de la directiva NameVirtualHost, puede que necesite usar la directiva ServerAlias para especificar nombres adicionales bajo los cuales es conocido su servidor. De nuevo, busque en la documentación de Apache los detalles de la misma.

En este punto, debería considerar seriamente el tema de los permisos. Si ha estado ejecutando Apache durante algún tiempo como su servidor de web habitual, probablemente ya tenga una colección de contenido—páginas web, scripts y demás. Estos elementos ya han sido configurados con un conjunto de permisos que les permite funcionar con Apache, o de manera más apropiada, le permite a Apache funcionar con esos ficheros. Apache, cuando es usado como servidor de Subversion, también necesitará los permisos adecuados de lectura y escritura a su repositorio Subversion. 

Tendrá que encontrar una configuración de permisos de sistema que satisfaga los requisitos de Subversion sin estropear instalaciones ya existentes de páginas web o scripts. Esto podría significar cambiar los permisos de su repositorio Subversion para que encajen con aquellos usados por otras elementos servidos por Apache, o podría significar usar las directivas User y Group del fichero httpd.conf para especificar que Apache debe ejecutarse con el usuario y grupo a quien pertenece su repositorio Subversion. No hay una única manera correcta de configurar sus permisos, y cada administrador tendrá diferentes razones para hacer las cosas a su manera. Sólo tenga presente que los problemas relacionados con los permisos son quizás el fallo más común cuando se configura un repositorio Subversion para ser usado con Apache.

Opciones de autenticación

En este punto, si ha configurado httpd.conf para que contenga algo como

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

</Location>

...entonces su repositorio es accesible al mundo de manera “anónima”. Hasta que configure algunas políticas de autenticación y autorización, los repositorios Subversion que haga disponibles con la directiva Location serán generalmente accesibles por cualquiera. En otras palabras,

· cualquiera puede usar su cliente de Subversion para obtener una copia local de la URL de un repositorio (o cualquiera de sus subdirectorios),

· cualquiera puede navegar de manera interactiva las últimas revisiones del repositorio simplemente usando la URL del repositorio con su navegador web, y

· cualquiera puede enviar cambios al repositorio.

Autenticación HTTP básica

La forma más sencilla de autenticar a un cliente es mediante el mecanismo de autenticación HTTP básico, que simplemente usa un nombre de usuario y clave para verificar que el usuario es quien dice ser. Apache proporciona la utilidad htpasswd para gestionar la lista de nombres de usuarios y claves aceptables, aquellos a quienes desea proporcionar acceso especial a su repositorio Subversion. Permitamos el acceso de escritura a Juan y Carmen. Primero, necesitamos añadirlos al fichero de claves.

$ ### First time: use -c to create the file

$ ### Use -m to use MD5 encryption of the password, which is more secure

$ htpasswd -cm /etc/svn-auth-file harry

New password: ***** 

Re-type new password: *****

Adding password for user harry

$ htpasswd /etc/svn-auth-file -m evelyn

New password: *******

Re-type new password: *******

Adding password for user evelyn

$

Ahora, necesitamos añadir algunas directivas httpd.conf más dentro del bloque Location para decirle a Apache qué hacer con su nuevo fichero de claves. La directiva AuthType especifica el tipo del sistema de autenticación que va a usar. En este caso, queremos especificar el sistema de autenticación Basic. AuthName es un nombre arbitrario que usted proporciona para el dominio de autenticación. La mayoría de los navegadores mostrarán este nombre en una ventana de diálogo emergente cuando el navegador le pregunte su nombre y clave. Finalmente, use la directiva AuthUserFile para especificar la ubicación del fichero de claves creado usando htpasswd.

Tras añadir estas tres directivas, su bloque <Location> debería tener un aspecto similar a este:

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

  AuthType Basic

  AuthName "Subversion repository"

  AuthUserFile /etc/svn-auth-file

</Location>

Este bloque <Location> todavía no está completo, y no hará nada útil. Meramente indica a Apache que cuando requiera autorización, Apache debe obtener el nombre de usuario y clave del cliente Subversion. Lo que falta aquí, no obstante, son las directivas que le dicen a Apache qué tipos de solicitudes por parte de los clientes requieren autorización. Donde se requiera autorización, Apache demandará también autenticación. Lo mas sencillo es proteger todas las peticiones. Añadir Require valid-user indica a Apache que todas las peticiones requieren un usuario autenticado:

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

  AuthType Basic

  AuthName "Subversion repository"

  AuthUserFile /etc/svn-auth-file

  Require valid-user

</Location>

Una advertencia: en la autenticación básica por HTTP las palabras claves viajan por la red casi como texto simple, y son por lo tanto extremadamente inseguras. Si está preocupado por la existencia de un rastreador de claves, lo mejor sería usar algún tipo de cifrado SSL, para que los clientes se autentiquen vía https:// en lugar de http://; como mínimo podrá configurar Apache para que use use un certificado firmado por sí mismo. Consulte la documentación de Apache (y la de OpenSSL) para saber cómo hacer esto.

Gestión de certificados SSL

Las empresas que necesitan exponer sus repositorios a un acceso externo al firewall de la compañía deberían ser conscientes de que grupos no autorizados podrían estar “rastreando” su tráfico de red. SSL consigue que ese tipo de atención no deseada desemboque con menor probabilidad en fugas de datos sensitivos.

Si se compila un cliente de Subversion para que use OpenSSL, entonces ganará la habilidad de hablar con un servidor Apache vía URLs https://. La librería Neon usada por el cliente Subversion no solo es capaz de verificar los certificados de servidor, sino que también puede proporcionar certificados de cliente cuando sean solicitados. Una vez el cliente y servidor hayan intercambiado sus certificados SSL y realizado una autenticación mutua con éxito, todas sus comunicaciones siguientes serán cifradas con una clave de sesión.

Cómo gestionar los certificados de cliente y servidor desde un cliente Subversion ordinario.

Cuando un cliente Subversion se comunica con Apache vía https://, puede recibir dos tipos diferentes de información:

· un certificado de servidor

· una demanda de un certificado de cliente

Si el cliente recibe un certificado de servidor, necesita verificar que confía en el certificado: ¿es realmente el servidor quien dice ser? La librería OpenSSL realiza esto examinando al firmante del certificado de servidor o la autoridad certificadora (CA). Si OpenSSL no es capaz de confiar automáticamente en la CA, o bien ocurre algún otro problema (como que el certificado expiró o no concuerda con el nombre del servidor), el cliente de línea de comando de Subversion le preguntará si quiere confiar en el certificado del servidor de todas maneras:

$ svn list https://host.example.com/repos/project

Error validating server certificate for 'https://home.example.com:443':

 - The certificate is not issued by a trusted authority. Use the

   fingerprint to validate the certificate manually!

Certificate information:

 - Hostname: host.example.com

 - Valid: from Jan 30 19:23:56 2004 GMT until Jan 30 19:23:56 2006 GMT

 - Issuer: CA, example.com, Sometown, California, US

 - Fingerprint: 7d:e1:a9:34:33:39:ba:6a:e9:a5:c4:22:98:7b:76:5c:92:a0:9c:7b

(R)eject, accept (t)emporarily or accept (p)ermanently?

Este diálogo debería parecerle familiar; es esencialmente la misma pregunta que ha observado proveniente de su navegador web (¡que es meramente otro cliente HTTP como Subversion!). Si elige la opción (p)ermanente, el certificado de servidor será guardado en el área auth/ de su fichero privado de configuración de parámetros de ejecución, del mismo modo que es guardado su nombre de usuario y clave. Si se cachea, Subversion recordará confiar de manera automática en este certificado en futuras negociaciones.

Su fichero servers del área de la configuración de parámetros de ejecución también le permite a su cliente de Subversion confiar de manera automática en CAs específicos, ya sea de manera global o individual. Simplemente modifique la variable ssl-authority-files para que sea una lista de certificados de CA con codificación PEM separados por punto y coma:

[global]

ssl-authority-files = /path/to/CAcert1.pem;/path/to/CAcert2.pem

Muchas instalaciones de OpenSSL confían “por defecto” de manera casi universal en un conjunto predefinido de CAs. para hacer que el cliente Subversion confíe de manera automática en estas autoridades estándar, cambie la variable ssl-trust-default-ca a true.

Cuando dialoga con Apache, un cliente de Subversion también podría recibir una petición de certificado de cliente. Apache está solicitando al cliente que se identifique: ¿es el cliente realmente quien dice ser? Si todo va bien, el cliente de Subversion devuelve un certificado privado firmado por la CA en quien confía Apache. El certificado de cliente habitualmente se almacena cifrado en el disco, protegido por una palabra clave local. Cuando Subversion recibe esta petición, le preguntará tanto por la ruta al certificado como por la palabra clave que lo protege:

$ svn list https://host.example.com/repos/project

Authentication realm: https://host.example.com:443

Client certificate filename: /path/to/my/cert.p12

Passphrase for '/path/to/my/cert.p12':  ********

…

Tenga que el certificado de un cliente es un fichero “p12”. Para usar un certificado de cliente con Subversion, debe estar en el formato PKCS#12, que es un estándar portable. La mayoría de los navegadores son capaces de importar y exportar certificados en este formato. Otra opción es usar las herramientas de línea de comando de OpenSSL para convertir certificados existentes a PKCS#12.

De nuevo, el fichero servers del área de configuración de parámetros de ejecución le permite automatizar este proceso por cada máquina. Una o ambas informaciones pueden ser descritas en variables de ejecución:

[groups]

examplehost = host.example.com

[examplehost]

ssl-client-cert-file = /path/to/my/cert.p12

ssl-client-cert-password = somepassword

Una vez creadas las variables ssl-client-cert-file y ssl-client-cert-password, el cliente Subversion responderá automáticamente a peticiones de certificado de cliente sin tener que preguntarle. 

Opciones de autorización

En este punto, ya ha configurado la autenticación, pero no la autorización. Apache es capaz de cuestionar a los clientes y confirmar sus identidades, pero todavía no sabe cómo permitir o restringir el acceso a los clientes con esas identidades. Esta sección describe dos estrategias para controlar el acceso a sus repositorios.

Control de acceso simple

La forma de control de acceso más simple a un repositorio es autorizar a ciertos usuarios el acceso de sólo lectura, o lectura y escritura.

Puede restringir el acceso sobre todas las operaciones del repositorio añadiendo la directiva Require valid-user al bloque <Location>. Usando nuestro ejemplo anterior, esto equivaldría a que sólo los clientes que clamasen ser juan o carmen, y proporcionan la clave correcta para su usuario correspondiente, podrían hacer operaciones con el repositorio Subversion:

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

  # how to authenticate a user

  AuthType Basic

  AuthName "Subversion repository"

  AuthUserFile /path/to/users/file

  # only authenticated users may access the repository

  Require valid-user

</Location>

A veces no necesita extremar tanto la seguridad. Por ejemplo, el propio repositorio de código fuente de Subversion ubicado en http://svn.collab.net/repos/svn permite a cualquiera realizar operaciones de sólo lectura (como por ejemplo obtener copias locales y explorar el repositorio con un navegador web), pero restringe todas las operaciones de escritura a usuarios autenticados. Para realizar este tipo de selección restrictiva, puede usar las directivas de configuración Limit y LimitExcept. Igual que la directiva Location, estos bloques tienen etiquetas de comienzo y final, y las anidaría dentro de su bloque <Location>.

Los parámetros presentes en las directivas Limit y LimitExcept son los tipos de peticiones HTTP afectadas por ese bloque. Por ejemplo, si quisiese prohibir todo el acceso a su repositorio excepto las operaciones actualmente soportadas de sólo lectura, podría usar la directiva LimitExcept incluyendo los tipos de peticiones GET, PROPFIND, OPTIONS, y REPORT. Entonces la directiva anteriormente mencionada Require valid-user sería colocada dentro del bloque <LimitExcept> en lugar del bloque.

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

  # how to authenticate a user

  AuthType Basic

  AuthName "Subversion repository"

  AuthUserFile /path/to/users/file

  # For any operations other than these, require an authenticated user.

  <LimitExcept GET PROPFIND OPTIONS REPORT>

    Require valid-user

  </LimitExcept>

</Location>

Estos son sólo unos pocos ejemplos simples. Para más información detallada sobre el control de acceso de Apache y la directiva Require.

Control de acceso por directorio

Es posible establecer permisos más precisos usando el segundo módulo de Apache httpd, mod_authz_svn. Este módulo coge las diversas URLs opacas del cliente al servidor, solicita a mod_dav_svn que las decodifique, y entonces posiblemente veta estas peticiones basándose en la política definida en un fichero de configuración.

Si ha instalado Subversion a partir del código fuente, mod_authz_svn habrá sido instalado automáticamente junto a mod_dav_svn. Muchas distribuciones binarias también lo instalan automáticamente. Para verificar que está instalado correctamente, asegúrese de que viene justo tras la directiva LoadModule de mod_dav_svn en httpd.conf:

LoadModule dav_module         modules/mod_dav.so

LoadModule dav_svn_module     modules/mod_dav_svn.so

LoadModule authz_svn_module   modules/mod_authz_svn.so

Para activar este módulo, necesita configurar su bloque Location para que use la directiva AuthzSVNAccessFile, la cual especifica el fichero que contiene la política de permisos para las rutas en sus repositorios. 

Apache es flexible, así que tiene la opción de configurar su bloque con uno de estos tres patrones generales. Para comenzar, escoja uno de estos patrones básicos de configuración. 

El bloque más simple es permitir el acceso a cualquiera. En este escenario, Apache nunca envía solicitudes de autenticación, así que todos los usuarios son tratados como “anónimos”.

Ejemplo: A sample configuration for anonymous access.
            <Location /repos>

              DAV svn

              SVNParentPath /usr/local/svn

              # our access control policy

              AuthzSVNAccessFile /path/to/access/file                 

            </Location>

En el lado opuesto de la escala de paranoia, puede configurar su bloque para demandar la autenticación de todo el mundo. Todos los clientes deberán proporcionar credenciales para identificarse. Su bloque requiere de manera incondicional la autenticación vía directiva Require valid-user, y define un método de autenticación.

Ejemplo: A sample configuration for authenticated access.
            <Location /repos>

              DAV svn

              SVNParentPath /usr/local/svn

              # our access control policy

              AuthzSVNAccessFile /path/to/access/file                 

              # only authenticated users may access the repository

              Require valid-user

              # how to authenticate a user

              AuthType Basic

              AuthName "Subversion repository"

              AuthUserFile /path/to/users/file                  

            </Location>

Un tercer patrón muy popular es permitir una combinación de acceso autenticado y anónimo. Por ejemplo, muchos administradores quieren que los usuarios anónimos puedan leer ciertos directorios del repositorio, pero restringen la lectura (o escritura) de otras áreas más sensibles a usuarios autenticados. Con esta configuración, todos los usuarios comienzan accediendo al repositorio de manera anónima. Si su política de control de acceso requiere un nombre de usuario real en algún punto, Apache demandará una autenticación del cliente. Para hacer esto, use tanto la directiva Satisfy Any como Require valid-user simultáneamente.

Ejemplo: A sample configuration for mixed authenticated/anonymous access.
            <Location /repos>

              DAV svn

              SVNParentPath /usr/local/svn

              # our access control policy

              AuthzSVNAccessFile /path/to/access/file                 

              # try anonymous access first, resort to real 

              # authentication if necessary.

              Satisfy Any

              Require valid-user

              # how to authenticate a user

              AuthType Basic

              AuthName "Subversion repository"

              AuthUserFile /path/to/users/file                  

            </Location>

Una vez tenga configurado su bloque Location básico, puede crear un fichero de acceso y definir en él algunas reglas de autorización.

La sintaxis del fichero de acceso es la misma que la usada por svnserve.conf y los ficheros del área de configuración de parámetros de ejecución. Las líneas que comienzan con una almohadilla (#) son ignoradas. En su forma más simple, cada sección nombra a un repositorio y ruta dentro del mismo, y los nombres de usuario autenticados son los nombres de las opciones dentro de cada sección. El valor de cada opción describe el nivel de acceso del usuario a la ruta del repositorio: ya sea r (sólo lectura) o rw (lectura-escritura). Si el nombre de un usuario no se menciona, no se le permite el acceso.

Para ser más específicos, el valor de los nombres de sección tienen la forma [repositorio-nombre:ruta] o la forma [ruta]. Si está usando la directiva SVNParentPath, entonces es importante especificar los nombres de repositorio en sus secciones. Si los omite, una sección como [/algún/directorio] coincidirá con la ruta /algún/directorio en cada repositorio. No obstante si está usando la directiva SVNPath, entonces está bien definir rutas en sus secciones—después de todo, sólo hay un repositorio.

[calc:/branches/calc/bug-142]

harry = rw

evelyn = r

En este primer ejemplo, el usuario juan tiene permisos de lectura y escritura sobre el directorio /branches/calc/bug-142 del repositorio calc, pero el usuario carmen sólo tiene permisos de lectura. Cualquier otro usuario tendrá bloqueado el acceso a este directorio.

Por supuesto, los permisos son heredados del directorio padre al hijo. Esto significa que puede especificar un subdirectorio con una política de acceso diferente para Carmen:

[calc:/branches/calc/bug-142]

harry = rw

evelyn = r

# give evelyn write access only to the 'testing' subdir

[calc:/branches/calc/bug-142/testing]

evelyn = rw

Ahora Carmen puede escribir en el subdirectorio testing de la rama, pero sigue accediendo con permisos de sólo lectura a otras ubicaciones. Mientras tanto, Juan continua con permisos de lectura-escritura para toda la rama.

También es posible denegarle los permisos a alguien de manera explícita mediante reglas de herencia, ajustando su variable de nombre de usuario a nada:

[calc:/branches/calc/bug-142]

harry = rw

evelyn = r

[calc:/branches/calc/bug-142/secret]

harry =

En este ejemplo, Juan tiene acceso de lectura-escritura a todo el árbol bug-142, pero no tiene acceso en absoluto al subdirectorio secret dentro del mismo.

Por defecto, nadie tiene acceso en absoluto al repositorio. Esto significa que si comienza con un fichero vacío, probablemente querrá permitir el acceso de lectura la raíz del repositorio a todos los usuarios. Puede hacer esto con la variable asterisco (*), la cual significa “todos los usuarios”:

[/]

* = r

Ésta es una configuración común; fíjese que no hay nombre de repositorio nombrado en el nombre de la sección. Esto hace todos los repositorios legibles por todos los usuarios, usando tanto SVNPath como SVNParentPath. Una vez todos los usuarios tienen acceso de lectura a los repositorios, puede dar permisos explícitos rw a determinados usuarios en subdirectorios específicos dentro de repositorios específicos.

La variable asterisco (*) también merece aquí una mención especial: es el único patrón que coincide con el usuario anónimo. Si ha configurado su bloque Location para permitir una mezcla de acceso anónimo y autenticado, todos los usuarios comienzan accediendo a Apache de forma anónima. mod_authz_svn busca el valor * definido para la ruta que se está accediendo; si no puede encontrar uno, entonces Apache demanda una autenticación real del cliente.

El fichero de acceso también le permite definir grupos enteros de usuarios, de manera muy similar al fichero /etc/group Unix:

[groups]

calc-developers = harry, evelyn, joe

paint-developers = frank, evelyn, jane

everyone = harry, evelyn, joe, frank, evelyn, jane

A los grupos se les puede facilitar el acceso igual que a los usuarios. Distíngalos con el prefijo “arroba” (@):

[calc:/projects/calc]

@calc-developers = rw

[paint:/projects/paint]

@paint-developers = rw

jane = r 

...y eso es prácticamente todo lo que hay que hacer.

Extra

Hemos cubierto la mayoría de las opciones de autenticación y autorización para Apache y mod_dav_svn. Pero Apache proporciona algunas otras características interesantes.

Navegar por el repositorio

Uno de los beneficios más útiles de una configuración Apache/WebDAV de su repositorio Subversion es que las revisiones más recientes de sus ficheros y directorios versionados están disponibles inmediatamente para ser visualizados con un navegador web normal. Dado que Subversion usa URLs para identificar recursos versionados, aquellas URLs basadas en HTTP para acceder al repositorio pueden teclearse directamente en un navegador. Su navegador realizará una petición GET para esta URL, y dependiendo de que ésta represente un directorio o fichero versionado, mod_dav_svn responderá con un listado de directorio o con el contenido del fichero.

Dado que las URLs no contienen información sobre qué versión del recurso desea ver, mod_dav_svn responderá siempre con la versión más reciente. Esta funcionalidad tiene el maravilloso efecto secundario de que puede pasar a sus colegas referencias a documentos, y esas URLs siempre apuntarán a la última manifestación de los mismos. Por supuesto, también puede usar las URLs como hiperenlaces desde otras páginas web.

Generalmente obtendrá más utilidad del uso de URLs a ficheros versionados—después de todo, ahí es donde suele estar el contenido interesante. Pero quizás disponga de la ocasión de navegar por un listado de directorio de Subversion, y percibir que el HTML generado para mostrar el listado es muy básico, y desde luego no está pensado para ser estéticamente agradable (o incluso interesante). Para permitir la personalización de estas muestras de directorio, Subversion proporciona una característica de indexado XML. Una única directiva SVNIndexXSLT en el bloque Location de httpd.conf indicará a mod_dav_svn que genere la salida del listado de directorio en un XML, usando como referencia una hoja de estilo XSLT de su elección:

<Location /svn>

  DAV svn

  SVNParentPath /usr/local/svn

  SVNIndexXSLT "/svnindex.xsl"

  …

</Location>

Usando la directiva SVNIndexXSLT y una hoja de estilo XSLT creativa, puede hacer que sus listados de directorio concuerden con los esquemas de color e imágenes usados en otras partes de su página web. O, si lo prefiere, puede usar las hojas de estilo de ejemplo que proporciona la distribución de código fuente de Subversion en el directorio tools/xslt/. Tenga en cuenta que la ruta que apunta al directorio SVNIndexXSLT es en realidad una URL—¡los navegadores deben poder leer sus hojas de estilo para poder usarlas!

Otras características

Algunas de las características proporcionadas por Apache en su rol de servidor web robusto también pueden ser aprovechadas para incrementar la funcionalidad o seguridad en Subversion. Subversion se comunica con Apache usando Neon, que es una librería HTTP/WebDAV genérica con soporte para mecanismos tales como SSL (Secure Socket Layer, discutidos anteriormente) y compresión Deflate (el mismo algoritmo usado por los programas gzip y PKZIP para “reducir” ficheros en bloques de datos de tamaño menor). Sólo necesita compilar el soporte de las características que desea tener en Subversion y Apache, y configurar adecuadamente estos programas para que las usen.

La compresión Deflate carga ligeramente al cliente y al servidor para comprimir y descomprimir transmisiones por red para minimizar el tamaño de los datos. En aquellos casos donde el ancho de banda de red es escaso, este tipo de compresión puede incrementar sustancialmente la velocidad con la que se comunican el servidor y el cliente. En casos extremos, la minimización de la transmisión por red puede marcar la diferencia entre una operación cuyo tiempo de espera es agotado o termina con éxito.

Menos interesantes, pero igualmente útiles, son otras características de la relación entre Apache y Subversion, como la capacidad de especificar un puerto específico (en lugar del puerto 80 por defecto de HTTP) o un nombre de dominio virtual mediante el cual se pueda acceder a un repositorio de Subversion, o la capacidad de acceder al repositorio a través de un proxy. Estas cosas las soporta Neon, así que Subversion las obtiene de manera gratuita.

Por último, dado que mod_dav_svn habla un dialecto semi completo de WebDAV/DeltaV, es posible acceder al repositorio mediante clientes DAV de terceros. La mayoría de los sistemas operativos modernos (Win32, OS X, y Linux) tienen soporte para montar un servidor DAV como un “recurso” estándar de red.

Ofrecer múltiples métodos de acceso al repositorio

Le hemos enseñado a acceder a un repositorio de muchas maneras diferentes. Pero, ¿es posible—o seguro—acceder a su repositorio mediante múltiples métodos simultáneamente? La respuesta es afirmativa, siempre y cuando planifique un poco las cosas.

En cualquier instante, estos procesos pueden requerir acceso de lectura y escritura a su repositorio:

· usuarios normales del sistema (que se identifican como ellos mismos) usando un cliente de Subversion para acceder a los repositorios directamente vía URLs file:///;

· usuarios normales del sistema (que se identifican como ellos mismos) conectándose a procesos svnserve privados mediante sesiones SSH, los cuales acceden al repositorio;

· un proceso svnserve—ya sea un demonio o uno invocado por inetd—ejecutándose como un usuario particular invariable;

· un proceso httpd de Apache, ejecutándose como un usuario particular invariable.

El problema más común que se encuentran los administradores es con la propiedad y permisos del repositorio. ¿Tiene cada proceso (o usuario) en la lista anterior permisos para leer y escribir los ficheros de la base de datos Berkeley? Asumiendo que tiene un sistema operativo tipo Unix, una opción simple sería colocar a cada usuario potencial del repositorio en un nuevo grupo svn, y hacer que el repositorio al completo esté poseído por este grupo. Pero ni si quiera eso es suficiente, porque un proceso puede escribir los ficheros de la base de datos usando una máscara de permisos hostil—aquella que impida el acceso a otros usuarios.

Así que el siguiente paso tras el establecimiento de un grupo común para los usuarios del repositorio es forzar a todos los procesos que acceden al repositorio a usar una máscara de permisos aceptable. Para los usuarios que acceden al repositorio directamente, puede envolver el programa svn en un script cuyo primer paso sea ejecutar umask 002 y después ejecute el programa cliente svn auténtico. Puede escribir un script de envoltorio similar para el programa svnserve, y añadir el comando umask 002 al propio fichero de arranque de Apache, apachectl. Por ejemplo:

$ cat /usr/local/bin/svn

#!/bin/sh

umask 002

/usr/local/subversion/bin/svn "$@"

Hay otro problema común en sistemas tipo Unix. A medida que se usa un repositorio, la base de datos Berkeley ocasionalmente crea nuevos ficheros de registro para sus transacciones. Incluso si el repositorio completo pertenece al grupo svn, estos nuevos ficheros no pertenecerán necesariamente al mismo grupo, lo cual crea de nuevo problemas de permisos para sus usuarios. Un buen método para corregir esto es activar el bit de grupo SUID en el directorio db del repositorio. Esto causa que todos los ficheros de registros creados tengan el mismo grupo que el directorio padre..

Una vez haya saltado por estos aros, su repositorio debería ser accesible por todos los procesos necesarios. Puede que parezca un poco lioso y complicado, pero los problemas de tener múltiples usuarios compartiendo acceso de escritura a ficheros comunes son clásicos, pocas veces solucionados de manera elegante.

Afortunadamente, la mayoría de los administradores de repositorios no tendrán nunca la necesidad de tener configuraciones tan complejas. Los usuarios que desean acceder a repositorios que residen en la misma máquina no están limitados a usar el las URLs de acceso file://—típicamente pueden contactar con el servidor HTTP de Apache o svnserve usando el nombre de servidor localhost en sus URLs http:// o svn://. Y mantener múltiples procesos servidores para sus repositorios de Subversion es probablemente un dolor de cabeza más que algo necesario. 

Lista de tareas para servidor svn+ssh://

Puede ser complicado hacer que un grupo de usuarios con cuentas SSH existentes compartan un repositorio sin problemas de permisos. Si se siente confuso respecto a todas las cosas que usted (como administrador) necesita realizar en un sistema tipo Unix, aquí tiene una lista de tareas que resumen algunas de las cosas discutidas en esta sección:

· Todos sus usuarios SSH necesitan ser capaces de leer y escribir en el repositorio. Ponga a todos los usuarios SSH en un único grupo. Haga que el propietario del repositorio sea ese grupo, y active los permisos de lectura/escritura para el mismo.

· Sus usuarios deben usar una máscara de permisos aceptable al acceder al repositorio. Asegúrese de que svnserve (/usr/local/bin/svnserve, o donde quiera que esté en $PATH) es en realidad un script envoltorio que ejecuta umask 002 y luego el binario svnserve auténtico. Tome medidas similares con svnlook y svnadmin. Es decir, ejecútelos con una máscara de permisos aceptable, o envuélvalos tal y como se describe anteriormente.

· Cuando la base de datos Berkeley crea nuevos ficheros de registros, también necesitan pertenecer al mismo grupo, así que asegúrese de que ejecuta chmod g+s en el directorio db del repositorio.

Listado de comandos  

El cliente de línea de comando de Subversión: svn
Para usar el cliente de línea de comando, debe teclear svn, el subcomando que desea usar y cualquier parámetro u objetivos sobre los cuales desea operar—no hay un orden específico en el cual deben aparecer los subcomandos y parámetros. Por ejemplo, todos los siguientes ejemplos de uso de svn status son válidos:

$ svn -v status

$ svn status -v 

$ svn status -v myfile

Parámetros de svn
Aunque Subversión tiene diferentes parámetros para sus subcomandos, todos los parámetros son globales—es decir, se garantiza que cada parámetro significa la misma cosa sin importar el subcomando que use. Por ejemplo, --verbose (-v) siempre significa “salida abundante de mensajes”, sin importar el subcomando con el que lo use.

--auto-props
Activa auto propiedades, reemplazando la directiva enable-auto-props del fichero config.

--config-dir DIR
Indica a Subversión que lea la información de configuración del directorio especificado en lugar del lugar por defecto (.subversión en el directorio home del usuario).

--diff-cmd CMD
Especifica el programa externo que desea usar para mostrar las diferencias entre ficheros. Cuando invoca svn diff, usa el motor diferencial interno de Subversión, el cual genera ficheros diferenciales en formato unificado por defecto. Si quiere usar un programa de diferenciación externo, use --diff-cmd. Puede pasar parámetros a su programa de diferenciación con el parámetro --extensions (más sobre esto adelante en esta sección).

--diff3-cmd CMD
Especifica el programa externo que desea usar para fusionar los ficheros.

--dry-run
Recorre todo el proceso interno de la ejecución del comando, pero en realidad no se realizan cambios—ya sea en disco o en el repositorio.

--editor-cmd CMD
Especifica el programa externo que desea usar para modificar mensajes de informes de cambios o valores de propiedades.

--encoding ENC
Indica a Subversión que el mensaje que escribe al enviar cambios al repositorio está en la codificación indicada. Por defecto se usa la configuración local nativa de su sistema operativo, y debería especificar la codificación si sus mensajes de cambios están en otra codificación.

--extensions (-x) ARGS
Especifica un parámetro o varios que Subversión debe pasar al comando de diferenciación externo cuando se muestran diferencias entre ficheros. Si desea pasar múltiples argumentos, debe entrecomillarlos todos (por ejemplo, svn diff --diff-cmd /usr/bin/diff -x "-b -E"). Este parámetro sólo puede ser usado si también usa el parámetro --diff-cmd.

--file (-F) FILENAME 
Usa el contenido del fichero pasado como argumento de este parámetro para el subcomando especificado.

--force
Obliga la ejecución de un comando u operación particular. Hay algunas operaciones que Subversión evitará hacer durante un uso normal, pero puede pasar el parámetro de forzado para decirle a Subversión “Se lo que estoy haciendo y las posibles repercusiones de mis actos, así que déjame hacerlos”. Este parámetro es el equivalente programático de realizar algún trabajo eléctrico sin desconectar la corriente—si no sabe lo que está haciendo, es probable que consiga una desagradable electrocución.

--force-log
Obliga la aceptación de parámetros sospechosos usados con las opciones --message (-m) o --file (-F). Por defecto, Subversión producirá un error si los parámetros de estas opciones perecen ser objetivos del subcomando. Por ejemplo, si pasa la ruta de un fichero versionado a la opción --file (-F), Subversión asumirá que ha cometido un fallo, y que esa ruta era en realidad el objetivo de la operación, y simplemente se equivocó al indicar el fichero—no versionado—que contiene el registro de mensajes de cambios. Para confirmar su intención y anular este tipo de errores, pase la opción --force-log a comandos que aceptan mensajes de cambios.

--help (-h o -?) 
Si se usa con uno o más subcomandos, muestra la ayuda de texto empotrada en el cliente para cada subcomando. Si se usa sin nada más, muestra la ayuda de texto genérica del cliente.

--ignore-ancestry
Indica a Subversión que ignore la ascendencia cuando calcule diferencias (sólo usará el contenido de las rutas).

--incremental
Muestra la salida en un formato que permite la concatenación.

--message (-m) MESSAGE 
Indica que especificará el mensaje del informe de cambios en la línea de comando, siguiendo al parámetro. Por ejemplo:

$ svn commit -m "They don't make Sunday."

--new ARG
Usa ARG como el objetivo nuevo.

--no-auth-cache
Previene el cacheado de información de autenticación (ej: nombre de usuario y clave de acceso) en los directorios administrativos de Subversión.

--no-auto-props
Desactiva las propiedades automáticas, reemplazando la directiva enable-auto-props del fichero config.

--no-diff-deleted
Evita que Subversión muestre diferencias para ficheros borrados. El comportamiento por defecto cuando elimina un fichero es que svn diff imprima las mismas diferencias que vería si hubiese dejado el fichero pero eliminando su contenido.

--no-ignore
Muestra ficheros en el listado de estado que normalmente serían omitidos debido a que coinciden con un patrón de la propiedad svn:ignore. 

--non-interactive
En el caso de un fallo de autenticación, o credenciales insuficientes, evita que se soliciten las credenciales (ej: nombre de usuario o clave). Esto es útil si está ejecutando Subversión dentro de un script automático y le resulta más apropiado que Subversión falle en lugar de pedir más información de manera interactiva.

--non-recursive (-N)
Evita que un subcomando entre de manera recursiva en subdirectorios. La mayoría de los subcomandos son recursivos por defecto, pero algunos subcomandos—normalmente aquellos que tienen el potencial de borrar o deshacer sus modificaciones locales—no lo son.

--notice-ancestry
Presta atención a la ascendencia cuando calcula diferencias.

--old ARG
Usa ARG como el objetivo antiguo.

--password PASS
Indica en la línea de comando la palabra clave para la autenticación—de otro modo, siempre que sea necesario, Subversión le preguntará por ella.

--quiet (-q)
Solicita que el cliente imprima solamente la información esencial mientras realiza su operación.

--recursive (-R)
Obliga a un subcomando a que entre de manera recursiva en subdirectorios. La mayoría de los subcomandos son recursivos por defecto.

--relocate FROM TO [PATH...]
Usado con el subcomando svn switch, cambia la ubicación del repositorio que su copia local de trabajo referencia. Esto es útil si la ubicación de su repositorio cambia y tiene una copia local existente que querría continuar usando. 

--revision (-r) REV 
Indica que va a proporcionar una revisión (o rango de revisiones) para una operación en particular. Puede proporcionar números de revisión, palabras clave o fechas (rodeadas por llaves), como argumentos del parámetro de revisión. Si quiere proporcionar un rango de revisiones, puede proporcionar dos revisiones separadas por dos puntos. Por ejemplo:

$ svn log -r 1729

$ svn log -r 1729:HEAD

$ svn log -r 1729:1744

$ svn log -r {2001-12-04}:{2002-02-17}

$ svn log -r 1729:{2002-02-17}

--revprop
Opera sobre una propiedad de revisión en lugar de una propiedad Subversión particular de un fichero o directorio. Este parámetro requiere que también indique la revisión con el parámetro --revision (-r). 

--show-updates (-u)
Hace que el cliente muestre la información sobre qué ficheros de su copia local de trabajo no están actualizados. Esto realmente no actualiza ninguno de sus ficheros—solamente muestra qué ficheros serían actualizados en caso de ejecutar svn update. 

--stop-on-copy
Hace que el subcomando de Subversión que está recorriendo la historia de un recurso versionado deje de procesar esa información histórica cuando encuentre una copia—es decir, un punto en la historia cuando el recurso fue copiado desde otra ubicación del repositorio.

--strict
Hace que Subversión siga unas semánticas estrictas, una noción que es bastante vaga a no ser que hablemos de subcomandos específicos.

--targets FILENAME
Indica a Subversión que obtenga un listado de los ficheros sobre los que usted desea operar a partir del fichero proporcionado en lugar de listar todos sus nombres en la línea de comando. 

--username NAME
Indica que está proporcionando su nombre de usuario para la autenticación en la línea de comando—de lo contrario, si es necesario, Subversión le preguntará por el.

--verbose (-v)
Solicita que el cliente imprima tanta información como sea posible mientras ejecuta cualquier subcomando. Esto puede tener como resultado que Subversión imprima campos adicionales, información detallada sobre cada fichero, o información adicional relacionada con las acciones que toma.

--version
Imprime la información de versión del cliente. Esta información no sólo incluye el número del cliente, sino que también muestra un listado de todos los módulos de acceso a repositorio que el cliente puede usar para acceder a repositorios de Subversión.

--xml
Imprime la salida en formato XML.

Subcomandos de svn
svn add

Añade ficheros y directorios.

svn add PATH...

Para añadir un fichero a su copia de trabajo local:

$ svn add foo.c 

A         foo.c

Cuando añade un directorio, el comportamiento por defecto de svn add es recurrir dentro:

$ svn add testdir

A         testdir

A         testdir/a

A         testdir/b

A         testdir/c

A         testdir/d

Puede añadir un directorio sin añadir su contenido:

$ svn add --non-recursive otherdir

A         otherdir

svn blame 

Muestra en línea información del autor y la revisión sobre los ficheros o URLs especificados.

svn blame TARGET...

Si quiere ver el código fuente de readme.txt en su repositorio de pruebas anotado con la información de blame:

$ svn blame http://svn.red-bean.com/repos/test/readme.txt

     3      evelyn This is a README file.

     5      harry You should read this.

svn cat 

Vuelca el contenido de los ficheros o URLs especificados.

svn cat TARGET...

Si quiere ver readme.txt de su repositorio sin obtener una copia local:

$ svn cat http://svn.red-bean.com/repos/test/readme.txt

This is a README file.

You should read this.

svn checkout 

Obtiene una copia local de trabajo de un repositorio.

svn checkout URL... [PATH]

Obtener una copia local en un directorio llamado 'mine':

$ svn checkout file:///tmp/repos/test mine

A  mine/a

A  mine/b

Checked out revision 2.

$ ls

mine

Obtener dos directorios diferentes en dos copias locales de trabajo separadas:

$ svn checkout file:///tmp/repos/test  file:///tmp/repos/quiz

A  test/a

A  test/b

Checked out revision 2.

A  quiz/l

A  quiz/m

Checked out revision 2.

$ ls

quiz  test

Obtener dos directorios diferentes en dos copias locales de trabajo separadas, pero guardando ambas en un directorio llamado 'working copies':

$ svn checkout file:///tmp/repos/test  file:///tmp/repos/quiz working-copies

A  working-copies/test/a

A  working-copies/test/b

Checked out revision 2.

A  working-copies/quiz/l

A  working-copies/quiz/m

Checked out revision 2.

$ ls

working-copies

Si interrumpe la operación (o alguna otra cosa interrumpe su operación de descarga como una pérdida de conectividad, etc), puede continuarla ya sea ejecutando el mismo comando para obtener la copia local de nuevo, o actualizando la copia local de trabajo incompleta:

$ svn checkout file:///tmp/repos/test test

A  test/a

A  test/b

^C

svn: The operation was interrupted

svn: caught SIGINT

$ svn checkout file:///tmp/repos/test test

A  test/c

A  test/d

^C

svn: The operation was interrupted

svn: caught SIGINT

$ cd test

$ svn update

A  test/e

A  test/f

Updated to revision 3.

svn cleanup 

Limpia la copia local de trabajo de forma recursiva.

svn cleanup [PATH...]

svn commit 

Envía cambios desde su copia de trabajo local al repositorio.

svn commit [PATH...]

Enviar al servidor una modificación simple a un fichero con el mensaje del informe de cambios en la línea de comando y el objetivo implícito del directorio actual (“.”):

$ svn commit -m "added howto section."

Sending        a

Transmitting file data .

Committed revision 3.

Enviar los cambios de una modificación al fichero foo.c (especificada de forma explícita en la línea de comando con el mensaje del informe de cambios contenido en un fichero llamado msg:

$ svn commit -F msg foo.c

Sending        foo.c

Transmitting file data .

Committed revision 5.

Si quiere usar un fichero que está bajo control de versiones para el mensaje del informe de cambios con --file, necesita pasar también el parámetro --force-log:

$ svn commit --file file_under_vc.txt foo.c

svn: The log message file is under version control

svn: Log message file is a versioned file; use '--force-log' to override

$ svn commit --force-log --file file_under_vc.txt foo.c

Sending        foo.c

Transmitting file data .

Committed revision 6.

Para enviar al repositorio el cambio de un fichero programado para ser borrado:

$ svn commit -m "removed file 'c'."

Deleting       c

Committed revision 7.

svn copy 

Copia un fichero o un directorio en la copia de trabajo local o en el repositorio.

svn copy SRC DST

Copia un fichero en la copia de trabajo local o en el repositorio. SRC y DST pueden ser ambos o bien la ruta de una copia de trabajo local (WC) o una URL:

WC -> WC
Copia y programa la adición (con historia) de un elemento.

WC -> URL
Envía al servidor inmediatamente una copia de WC a URL.

URL -> WC
Obtiene una copia local de URL en WC, y la programa para una adición.

URL -> URL
Copia realizada por completo en el servidor. Esto normalmente se usa para crear una rama o etiqueta.

svn delete 

Borra un elemento de una copia de trabajo local o del repositorio.

svn delete PATH...

svn delete URL...

Usar svn para borrar un fichero de su copia local de trabajo meramente lo programa para ser borrado. Cuando envía cambios al repositorio, el fichero es borrado del mismo.

$ svn delete myfile

D         myfile

$ svn commit -m "Deleted file 'myfile'."

Deleting       myfile

Transmitting file data .

Committed revision 14.

Borrar una URL es, no obstante, inmediato, por lo que debe proporcionar un mensaje para el informe de cambios:

$ svn delete -m "Deleting file 'yourfile'" file:///tmp/repos/test/yourfile

Committed revision 15.

Aquí tiene un ejemplo de cómo forzar el borrado de un fichero que tiene modificaciones locales:

$ svn delete over-there 

svn: Attempting restricted operation for modified resource

svn: Use --force to override this restriction

svn: 'over-there' has local modifications

$ svn delete --force over-there 

D         over-there

svn diff 

Muestra las diferencias entre dos rutas.

svn diff [-r N[:M]] [--old OLD-TGT] [--new NEW-TGT] [PATH...]

svn diff -r N:M URL

svn diff [-r N[:M]] URL1[@N] URL2[@M]

Para comparar la versión BASE con su copia local de trabajo (uno de los usos más populares de svn diff):

$ svn diff COMMITTERS 

Index: COMMITTERS

===================================================================

--- COMMITTERS
(revision 4404)

+++ COMMITTERS
(working copy)

Compruebe cómo sus modificaciones locales son comparadas contra una versión anterior:

$ svn diff -r 3900 COMMITTERS 

Index: COMMITTERS

===================================================================

--- COMMITTERS
(revision 3900)

+++ COMMITTERS
(working copy)

Comparar la revisión 3000 con la 3500 usando la sintaxis “@”:

$ svn diff http://svn.collab.net/repos/svn/trunk/COMMITTERS@3000 http://svn.collab.net/repos/svn/trunk/COMMITTERS@3500

Index: COMMITTERS

===================================================================

--- COMMITTERS
(revision 3000)

+++ COMMITTERS
(revision 3500)

…

Comparar la revisión 3000 con la 3500 usando la notación de rango (en este caso sólo proporciona una URL):

$ svn diff -r 3000:3500 http://svn.collab.net/repos/svn/trunk/COMMITTERS

Index: COMMITTERS

===================================================================

--- COMMITTERS
(revision 3000)

+++ COMMITTERS
(revision 3500)

Comparar la revisión 3000 con la 3500 de todos los ficheros en trunk usando la notación de rango:

$ svn diff -r 3000:3500 http://svn.collab.net/repos/svn/trunk

Comparar la revisión 3000 con la 3500 de sólo tres ficheros en trunk usando la notación de rango:

$ svn diff -r 3000:3500 --old http://svn.collab.net/repos/svn/trunk COMMITTERS README HACKING

Si tiene una copia de trabajo local, puede obtener las diferencias sin necesidad de teclear largas URLs:

$ svn diff -r 3000:3500 COMMITTERS 

Index: COMMITTERS

===================================================================

--- COMMITTERS
(revision 3000)

+++ COMMITTERS
(revision 3500)

Use la opción --diff-cmd CMD -x para pasar argumentos de manera directa al programa externo de diferenciación

$ svn diff --diff-cmd /usr/bin/diff -x "-i -b" COMMITTERS 

Index: COMMITTERS

===================================================================

0a1,2

> This is a test

> 

svn export 

 Exporta un árbol de directorios limpio.

svn export [-r REV] URL [PATH]

svn export PATH1 PATH2

Exportar desde su copia de trabajo local (no muestra cada fichero y directorio individual):

$ svn export a-wc my-export

Export complete.

Exportar desde un repositorio (muestra cada fichero y directorio):

$ svn export file:///tmp/repos my-export

A  my-export/test

A  my-export/quiz

…

Exported revision 15.

svn help 

 ¡Ayuda!

svn help [SUBCOMMAND...]

svn import
El comando svn import es una manera rápida de copiar un árbol de ficheros sin versionar en el repositorio, creando directorios intermedios como sea necesario.

$ svnadmin create /usr/local/svn/newrepos

$ svn import mytree file:///usr/local/svn/newrepos/some/project

Adding         mytree/foo.c

Adding         mytree/bar.c

Adding         mytree/subdir

Adding         mytree/subdir/quux.h

Committed revision 1.

El ejemplo anterior copia el contenido del directorio mytree debajo del directorio some/project en el repositorio:

$ svn ls file:///usr/local/svn/newrepos/some/project

bar.c

foo.c

subdir/

Observe que después de que la importación esté acabada, el árbol original no se convierte en una copia de trabajo. Para empezar a trabajar, usted todavía necesita hacer svn checkout en una copia de trabajo fresca del árbol.

svn info 

Imprime información sobre RUTAs.

svn info [PATH...]

Mostrará toda la información útil que tiene para los elementos en su copia local de trabajo. Mostrará información sobre ficheros:

$ svn info foo.c

Path: foo.c

Name: foo.c

URL: http://svn.red-bean.com/repos/test/foo.c

Revision: 4417

Node Kind: file

Schedule: normal

Last Changed Author: evelyn

Last Changed Rev: 20

Last Changed Date: 2003-01-13 16:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003)

Text Last Updated: 2003-01-16 21:18:16 -0600 (Thu, 16 Jan 2003)

Properties Last Updated: 2003-01-13 21:50:19 -0600 (Mon, 13 Jan 2003)

Checksum: /3L38YwzhT93BWvgpdF6Zw==

Y también mostrará información sobre directorios:

$ svn info vendors

Path: trunk

URL: http://svn.red-bean.com/repos/test/vendors

Revision: 19

Node Kind: directory

Schedule: normal

Last Changed Author: harry

Last Changed Rev: 19

Last Changed Date: 2003-01-16 23:21:19 -0600 (Thu, 16 Jan 2003)

svn list 

 Lista las entradas de directorio en el repositorio.

svn list [TARGET...]

Es útil sobre todo cuando desea ver qué ficheros contiene un repositorio sin tener que descargar una copia local de trabajo del mismo:

$ svn list http://svn.red-bean.com/repos/test/support

README.txt

INSTALL

examples/

…

Al igual que el comando UNIX ls, puede pasar el parámetro --verbose para obtener información adicional:

$ svn list --verbose file:///tmp/repos

     16 evelyn         28361 Jan 16 23:18 README.txt

     27 evelyn             0 Jan 18 15:27 INSTALL

     24 harry               Jan 18 11:27 examples/

svn log 

Muestra los mensajes de los informes de cambios.

svn log [PATH]

svn log URL [PATH...]

Puede ver los mensajes de informes de cambios para todas las rutas que fueron modificadas en su copia local ejecutando svn log:

$ svn log

------------------------------------------------------------------------

r20 | harry | 2003-01-17 22:56:19 -0600 (Fri, 17 Jan 2003) | 1 line

Tweak.

------------------------------------------------------------------------

r17 | evelyn | 2003-01-16 23:21:19 -0600 (Thu, 16 Jan 2003) | 2 lines

…

Examinar todos los mensajes de informes de cambios para un fichero particular de su copia local de trabajo:

$ svn log foo.c

------------------------------------------------------------------------

r32 | evelyn | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line

Added defines.

------------------------------------------------------------------------

r28 | evelyn | 2003-01-07 21:48:33 -0600 (Tue, 07 Jan 2003) | 3 lines

…

Si no tiene a mano una copia local, puede obtener los mensajes de informes de cambios a partir de una URL:

$ svn log http://svn.red-bean.com/repos/test/foo.c

------------------------------------------------------------------------

r32 | evelyn | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line

Added defines.

------------------------------------------------------------------------

r28 | evelyn | 2003-01-07 21:48:33 -0600 (Tue, 07 Jan 2003) | 3 lines

…

Si quiere usar varias rutas distintas bajo una misma URL, puede usar la sintaxis URL [PATH...].

$ svn log http://svn.red-bean.com/repos/test/ foo.c bar.c

------------------------------------------------------------------------

r32 | evelyn | 2003-01-13 00:43:13 -0600 (Mon, 13 Jan 2003) | 1 line

Added defines.

------------------------------------------------------------------------

r31 | harry | 2003-01-10 12:25:08 -0600 (Fri, 10 Jan 2003) | 1 line

Added new file bar.c

------------------------------------------------------------------------

r28 | evelyn | 2003-01-07 21:48:33 -0600 (Tue, 07 Jan 2003) | 3 lines

…

Eso es igual que poner de forma explícita ambas URLs en la línea de comando:

$ svn log http://svn.red-bean.com/repos/test/foo.c \

          http://svn.red-bean.com/repos/test/bar.c

…

Cuando concatene los resultados de múltiples llamadas al comando log, quizás desee usar el parámetro --incremental. svn log normalmente imprime una línea de guiones al comienzo de cada mensaje de informe de cambios, entre mensajes, y después el último. Si ejecuta svn log sobre un rango de dos revisiones, obtendría esto:

$ svn log -r 14:15

------------------------------------------------------------------------

r14 | ... 

------------------------------------------------------------------------

r15 | ... 

------------------------------------------------------------------------

No obstante, si quisiese recoger dos mensajes de informes de cambios no secuenciales en un mismo fichero, podría hacer algo como esto:

$ svn log -r 14 > mylog

$ svn log -r 19 >> mylog

$ svn log -r 27 >> mylog

$ cat mylog

------------------------------------------------------------------------

r14 | ... 

------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------

r19 | ... 

------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------

r27 | ... 

------------------------------------------------------------------------

Puede evitar la duplicidad de líneas de guiones en la salida usando el parámetro incremental:

$ svn log --incremental -r 14 > mylog

$ svn log --incremental -r 19 >> mylog

$ svn log --incremental -r 27 >> mylog

$ cat mylog

------------------------------------------------------------------------

r14 | ... 

------------------------------------------------------------------------

r19 | ... 

------------------------------------------------------------------------

r27 | ... 

El parámetro --incremental proporciona un control de la salida similar cuando usa el parámetro --xml.

svn merge 

 Aplica las diferencias entre dos fuentes a una ruta de su copia local de trabajo.

svn merge sourceURL1[@N] sourceURL2[@M] [WCPATH]

svn merge -r N:M SOURCE [PATH]

Fusionar una rama de nuevo en el tronco (asumiendo que tiene una copia local del tronco, y que la rama fue creada en la revisión 250):

$ svn merge -r 250:HEAD http://svn.red-bean.com/repos/branches/my-branch

U  myproj/tiny.txt

U  myproj/thhgttg.txt

U  myproj/win.txt

U  myproj/flo.txt

Si creó una rama en la revisión 23, y quiere fusionar los cambios del tronco en ella, puede hacer lo siguiente desde su copia local de trabajo de la rama:

$ svn merge -r 23:30 file:///tmp/repos/trunk/vendors

U  myproj/thhgttg.txt

…

Para fusionar cambios en un único fichero:

$ cd myproj

$ svn merge -r 30:31 thhgttg.txt 

U  thhgttg.txt

svn mkdir
Crear directorio

svn mkdir PATH
svn move 

 Mover un fichero o directorio.

svn move SRC DST

Mover un fichero en su copia local de trabajo:

$ svn move foo.c bar.c

A         bar.c

D         foo.c

Mover un fichero en el repositorio (el cambio es inmediato, por lo que se requiere un mensaje de informe de cambios):

$ svn move -m "Move a file" http://svn.red-bean.com/repos/foo.c \

                            http://svn.red-bean.com/repos/bar.c

Committed revision 27.

svn propdel 

 Borrar la propiedad de un elemento.

svn propdel PROPNAME [PATH...]

svn propdel PROPNAME --revprop -r REV [URL]

Borrar la propiedad de un fichero de su copia local de trabajo

$ svn propdel svn:mime-type  some-script

property 'svn:mime-type' deleted from 'some-script'.

Borrar la propiedad de una revisión:

$ svn propdel --revprop -r 26 release-date 

property 'release-date' deleted from repository revision '26'

svn propedit 

Editar la propiedad de uno o más elementos bajo control de versiones.

svn propedit PROPNAME PATH...

svn propedit PROPNAME --revprop -r REV [URL]

Facilita la modificación de propiedades que tienen múltiples valores:

$ svn propedit svn:keywords  foo.c 

    <svn will launch your favorite editor here, with a buffer open

    containing the current contents of the svn:keywords property.  You

    can add multiple values to a property easily here by entering one

    value per line.>

Set new value for property 'svn:keywords' on 'foo.c'

svn propget 

 Imprime el valor de una propiedad.

svn propget PROPNAME [PATH...]

svn propget PROPNAME --revprop -r REV [URL]

Examinar la propiedad de un fichero en su copia local de trabajo:

$ svn propget svn:keywords foo.c

Author

Date

Rev

Lo mismo sirve para una propiedad de revisión:

$ svn propget svn:log --revprop -r 20 

Began journal.

svn proplist 

Mostrar todas las propiedades.

svn proplist [PATH...]

svn proplist --revprop -r REV [URL]

Puede usar proplist para ver las propiedades asociadas a un elemento en su copia local de trabajo:

$ svn proplist foo.c

Properties on 'foo.c':

  svn:mime-type

  svn:keywords

  owner

Pero con el parámetro --verbose, svn proplist es extremadamente útil ya que también muestra los valores de las propiedades:

$ svn proplist --verbose foo.c

Properties on 'foo.c':

  svn:mime-type : text/plain

  svn:keywords : Author Date Rev

  owner : evelyn

svn propset 

Asocia PROPNAME a PROPVAL en ficheros, directorios, o revisiones.

svn propset PROPNAME [PROPVAL | -F VALFILE] PATH...

svn propset PROPNAME --revprop -r REV [PROPVAL | -F VALFILE] [URL]

Si obtiene un conflicto tras una actualización, su copia de trabajo local generará tres nuevos ficheros:

$ svn update

C  foo.c

Updated to revision 31.

$ ls

foo.c

foo.c.mine

foo.c.r30

foo.c.r31

svn resolved 

Deja que Subversión lo sepa una ves resuelto un conflicto. Esto borrará los ficheros temporales y Subversión no considerará por más tiempo que el fichero está en estado de conflicto. 

$ svn resolved evelyn.txt

Resolved conflicted state of 'evelyn.txt'

svn revert 

Deshacer todas las modificaciones locales.

svn revert PATH...

svn status 

Le dará toda la información que necesita sobre qué ha cambiado en su copia de trabajo local.

En este ejemplo puede ver todos los códigos de estado diferentes que svn status puede devolver. (Observe que el texto que sigue a # en el siguiente ejemplo no es impreso realmente por svn status.)

$ svn status

  L    abc.c               # svn has a lock in its .svn directory for abc.c

M      bar.c               # the content in bar.c has local modifications

 M     baz.c               # baz.c has property but no content modifications

X      3rd_party           # this dir is part of an externals definition

?      foo.o               # svn doesn't manage foo.o

!      some_dir            # svn manages this, but it's either missing or incomplete

~      qux                 # versioned as dir, but is file, or vice versa

I      .screenrc           # this file is ignored

A  +   moved_dir           # added with history of where it came from

M  +   moved_dir/README    # added with history and has local modifications

D      stuff/fish.c        # this file is scheduled for deletion

A      stuff/loot/bloo.h   # this file is scheduled for addition

C      stuff/loot/lump.c   # this file has conflicts from an update

    S  stuff/squawk        # this file or dir has been switched to a branch

…

svn switch 

 Actualizar una copia local de trabajo a una URL diferente.

svn switch URL [PATH]

svn update 

Para aportar a su copia de trabajo local sincronización con la última revisión en el repositorio. 

$ svn update

U  foo.c

U  bar.c

Updated to revision 2.

En este caso, alguien modificó foo.c y bar.c desde la última vez que usted actualizó, y Subversión ha actualizado su copia de trabajo local para incluir estos cambios.
Subcomandos de snvadmin

svnadmin es la herramienta administrativa para monitorizar y reparar su repositorio Subversión. 

svnadmin create

Crea un repositorio nuevo vacío.

svnadmin create REPOS_PATH

svnadmin deltify 

Deltifica rutas cambiadas en un rango de revisiones.

svnadmin deltify [-r LOWER[:UPPER]] REPOS_PATH

svnadmin dump 

 Vuelca el contenido de un sistema de ficheros por la salida estándar.

svnadmin dump REPOS_PATH [-r LOWER[:UPPER]] [--incremental]

svnadmin help

svnadmin help [SUBCOMMAND...]

svnadmin hotcopy 

 Realiza una copia en caliente del repositorio.

svnadmin hotcopy OLD_REPOS_PATH NEW_REPOS_PATH

svnadmin list-dblogs 

Pregunta a la base de datos Berkeley qué ficheros de registro existen para un repositorio svn determinado.

svnadmin list-dblogs REPOS_PATH

svnadmin load 

 Lee un flujo “con formato de volcado” de la entrada estándar.

svnadmin load REPOS_PATH

svnadmin lstxns 

 Imprime los nombres de todas las transacciones en curso.

svnadmin lstxns REPOS_PATH

svnadmin recover 

Recupera cualquier estado perdido en el repositorio.

svnadmin recover REPOS_PATH

svnadmin rmtxns 

 Elimina transacciones de un repositorio.

svnadmin rmtxns REPOS_PATH TXN_NAME...

svnadmin setlog 

 Cambia el mensaje de informe de cambios de una revisión.

svnadmin setlog REPOS_PATH -r REVISION FILE

svnadmin verify 

Verifica datos almacenados en el repositorio.

svnadmin verify REPOS_PATH
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