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Ejemplo 1
Las redes sociales ofrecen a la publicidad dar en la publicidad como jamás lo había hecho, tanto en el conocimiento de las audiencias como en ofrecerles el anuncio correcto. No en vano grandes compañías, como Coca-Cola, BlockBuster y Sony, firmaban el año pasado un acuerdo para publicitarse en Facebook y Microsoft es el partner exclusivo de esta red para servir anuncios. Según la Wikipedia, Facebook no recopila más datos que Microsoft o Google. 
La diferencia es que posee la audiencia y la plataforma para anunciarse de formas totalmente nuevas. Y también para recoger datos a una profundidad mayor, pudiendo conocer no sólo quiénes somos, sino casi nuestros sentimientos, a partir por ejemplo de los libros o la música que preferimos. Muchachos pero eso si aunque puedan coger nuestra información y cruzarla para saber más de nosotros, las grandes empresas son aún ignorantes en lo que se refiere a cómo adaptar la minería de datos a la publicidad en las redes sociales. Google es la que más despunta en estos quehaceres, con diversas patentes que ha presentado en los últimos meses y que espera que le ayuden a dar rentabilidad a MySpace. La publicidad personalizada actual se basa en unos pocos rasgos demográficos, como el sexo, la edad, el empleo o el lugar de residencia.
 La propuesta de Google añade nuevos parámetros, como aficiones, webs que visitamos; grupos a los que pertenecemos; personas con quienes hablamos, compartimos intereses o que leen nuestros blogs, e incluso el análisis semántico de lo que decimos. Recientemente, Business Week informaba de una patente de Google destinada a descubrir a las personas más influyentes de una red social: "Tendría en cuenta desde cuánta gente conoces y si esta gente a su vez conoce a más gente, hasta con qué frecuencia hablas con ellos y en cuánto estiman tus opiniones". Google usaría para ello algoritmos parecidos a los que hacen que un sitio aparezca en primer lugar en el buscador. BusinessWeek pone un ejemplo: "Aficionados al baloncesto que pasan mucho tiempo visitando mutuamente las respectivas páginas y algunos dejan comentarios sobre lo mucho que les gusta un videojuego. 
El método publicitario tradicional haría que Nike pusiese un anuncio en la página de uno de ellos. Con el nuevo método, podría anunciarse sólo en las de los más influyentes y además con un anuncio videojuego". 

Ejemplo 2

Uno de los usos esterotípicos del Data Mining es el análisis de delitos, crímenes y terrorismo, que hasta donde tengo informado en nuestro país no se usa hasta el momento, en estados unidos si. Y es mediante este medio como la CIA estudia a sus posibles criminales ya que ellos tiene una gran bases de datos de todo lo que se realiza en ese pais,donde y cuanto compras,su numero de cuentas,si realizan donaciones,es decir en ese pais nadie puede decir que nadie sabe de nadie,porque la CIA conoce alrevez y derecho la vida de todos aunque paresca falacia ,esto ya es una gran realidad.
Recientemente lei un articulo que se titula Data Mining and Predictive Analytics: attlespace Awareness for the War on Terrorism, en el que se trata de forma comprensible para todo el mundo como el uso de técnicas de análisis predictivo para poder estimar situaciones de riesgo y mejorar el control frente a posibles riesgos. Asi que dejando al margen las implicaciones morales o éticas que puede suponer este tipo de análisis, donde la información ya no es privada, resulta muy interesante como a partir de datos conocidos pueden estudiarse y estimarse las tasas de criminalidad de zonas, correlaciones entre las mismas,etc. para establecer posteriormente políticas correctoras. Además realizar minería de datos sobre datos criminológicos resulta bastante sencillo en el sentido de que las bases de casos criminales han sido por razones históricas, junto a las de fiscalidad, las primeras en realizarse.
Aunque este tipo de aplicaciones parezcan sacadas de películas, ya existen algunas comisarías que utilizan este tipo de técnicas de forma rutinaria, en concreto el departamento de policía de Nueva York, ya tiene en funcionamiento un sistema de información en tiempo real que permite acceder a sus bases de datos en tiempo real. 

Ejemplo 3
Una de las mayores aplicaciones de la minería de datos en tiempo real es el mundo online. Hay que ofrecer al cliente, en décimas de segundo, un anuncio, una promoción, etc.. en base a lo que esta consultando o comprando. Dos ejemplos muy famosos: 

· La publicidad contextual de Google. En una página que quieres que tenga este tipo de publicidad, solamente tienes que insertar una llamada a un código de google, pasando muy pocos parámetros, entre ellos tu ID de usuario del servicio y en cuestión de 1 o 2 segundos realiza consultas que incluyen: 
· Análisis del idioma de la página, para realizar la publicidad en el mismo idioma.
· Recorre el texto de toda la página en busca de palabras clave, que son las que los anunciantes han comprado para salir. Aquí hace análisis de cuantas veces ha salido el anunciante, si para la próxima vez saldrá otro, si ha llegado al cupo etc... 
   Diferentes parámetros que el cliente de la página ha indicado, como por ejemplo, que los anuncios nunca pueden ser de este anunciante o de este otro, o que la temática no puede ser una determinada.
· Las ventas cruzadas de Amazon. Amazon siempre ha sido un referente en Internet a la hora de vender productos. Desde hace mucho tiempo, contextualiza la experiencia del usuario con diferentes técnicas: 
· Venta cruzada. Siempre cuando estas viendo la ficha de un libro te recomienda otro haciendo un pack de precio, con el histórico de libros que otros usuarios se han llevado juntos en el pasado.
· Oferta personalizada. Si tu has estado viendo un libro de una determinada temática o en el pasado has adquirido un tipo de libro, todos los anuncios que te ofrece la página están personalizados para tus gustos, siendo así inmensamente más efectivos.
Ejemplo 4
La Leucemia es una enfermedad que se caracteriza por alterar el proceso madurativo de las células que conforman a la sangre (glóbulos rojos, glóbulos blancos, plaquetas y plasma), provocando una proliferación descontrolada de células sanguíneas inmaduras. Esta proliferación se origina a nivel de la médula ósea [5].

En la actualidad, para detectar si un paciente padece de esta enfermedad se sigue la siguiente metodología. El estudio inicia con un análisis morfológico de las muestras por medio del experto, el cual identifica ciertas características que le hagan sospechar si el paciente sufre de la enfermedad. Si es el caso, entonces las muestras son turnadas a un estudio de citometría de flujo, el cual sirve para definir el tipo de leucemia (leucemia linfoblástica –LLA- o mieloblástica -LMA) y el subtipo (L1, L2 L3 y MO, M1, M2, M3, M4, M5, M6 y M7). Con base en los resultados obtenidos, el experto en el dominio prescribe un tratamiento acorde a las características de la enfermedad. Lamentablemente este procedimiento sufre de varios inconvenientes: el análisis por observación es un proceso susceptible a errores, ya que la capacidad de la visión humana para detectar detalles pequeños es  limitada. Aunado a esto, factores como el cansancio, condiciones de luz, problemas visuales en el experto, entre otros merman la precisión del diagnóstico inicial. Por otro lado, un estudio de citometría de flujo no es barato, lo que provoca que en países en desarrollo como México los estudios en ocasiones no se puedan llevar a cabo. 
Por lo anterior surge la necesidad de desarrollar herramientas de apoyo al diagnóstico médico que sean confiables y además, de bajo costo. Con respuesta a esta necesidad, se esta desarrollando una investigación en el cual participan investigadores del INAOE – IMSS – UPP para crear una herramienta para la detección de leucemia aguda a partir de un análisis morfológico de imágenes digitales. En este sistema, el objetivo es extraer características de las células que permitan construir modelos que sirvan para clasificar nuevas muestras. Para lograrlo, se propuso una metodología basada en el proceso KDD(proceso de descubrimiento de conocimiento en base de datos) . El proceso inicia capturando las imágenes a través de un microscopio óptico de alta calidad, el cual cuenta con una cámara digital. De este proceso se obtiene una base de imágenes, en donde se seleccionan las de mayor calidad (que contengan características representativas de la enfermedad). Ese proceso es realizado en conjunto con los expertos del dominio. Una vez seleccionadas las imágenes, se procede a limpiarlas, empleando una serie de filtros que disminuyen imperfecciones. Finalizado este proceso, se procede a una etapa de segmentación, en la cual se extraen exclusivamente las regiones de interés de cada imagen. Cabe hacer mención que en este proceso intervienen los expertos, ya que una imagen puede contener diferentes tipos de células donde no todas son representativas de la leucemia. 
Al mismo tiempo, los expertos en el domino realizaron un proceso de clasificación, identificando el tipo y subtipo de la muestra. Esta información fue de gran utilidad para el proceso de minería de datos. Después de la segmentación, se transformaron las células a un formato de tabla (selección de características, Figura 5), donde se extrajeron características como el diámetro, media de los valores en tonos de gris, entropía, anisotropía, correlación, área, convexidad, entre otros parámetros. 
Esta transformación fue necesaria, ya que diversos algoritmos de clasificación, como redes neuronales, árboles de clasificación como C4.5 requieren este formato. A partir de las características extraídas, se probaron diferentes algoritmos. 
Es importante mencionar que se utilizaron tanto algoritmos descriptivos como no descriptivos, ya que los expertos en el dominio no solo estaban interesados en conocer las clases, sino además, en identificar las características de definen a cada clase. Este procedimiento se pudo llevar a cabo gracias a la clasificación de las muestras que realizaron los expertos en el proceso de selección.
 Actualmente, el proyecto se encuentra en la fase de evaluación de resultados, en donde se han alcanzado clasificaciones con una precisión promedio superior al 90% (para familias como subfamilias). De acerado a los expertos, estos resultados son muy alentadores, considerando que la precisión alcanzada por los expertos a través de un análisis morfológico ronda el 40%.

Ejemplo 5
En Venezuela se realizan diversas investigaciones estadísticas en las áreas científicas, sociales y económicas, pero ninguna abarca la totalidad del territorio, sus habitantes y viviendas, como el censo. La actividad pública del país y ahora en buena parte la privada depende de los aspectos cuantitativos de estos datos. 
Bolívar (1995), expone que la tradición censal en Venezuela comienza en 1873 con el levantamiento del Primer Censo Oficial de la República; decretado por el presidente Antonio Guzmán Blanco y ejecutado por la recién creada Dirección General de Estadísticas y Censos Nacionales, adscrita al Ministerio de Fomento.

Este censo constituyó el primer inventario oficial de la población del país, considerando que los recuentos efectuados durante la Colonia solo fueron estimaciones aproximadas del tamaño poblacional de Venezuela. Sus resultados fueron publicados en la serie de "Apuntes Estadísticos" del Ministerio de Fomento, durante los años 1875-77. 

Posteriormente, se llevaron a cabo los censos de 1881 y 1891, finalizando así el siglo XIX con empadronamiento de periodicidad decenal.

En la década de los años 20, después de 29 años sin censos, se levantan dos con un intervalo de seis años: 1920 y 1926, y en 1936 se levanta el siguiente censo. En 1938, mediante la Ley de Estadísticas y Censos Nacionales dictada en ese año se reduce la periodicidad de los censos a cinco años y se levanta en 1941 el séptimo censo. El 12 de julio de 1944 se promulga una nueva ley de Estadísticas y Censos Nacionales, actualmente vigente, en la cual se establece de nuevo el levantamiento del censo de población cada diez años a partir de 1950. 

Con el censo de 1950 Venezuela queda incorporada al programa Censal de las América, formulado por la Organización de las Naciones Unidas para promover y coordinar la realización de censos de población y vivienda en el continente. El fin primordial de este programa es propiciar la obtención de resultados uniformes que permitan la adecuada comparabilidad entre los diferentes países. Enmarcados dentro de este programa, se levantaron los censos de 1950, 1961, 1971, 1990 y 2001, que también se realizaron en Argentina, Brasil, Chile, Ecuador, Estados Unidos y México.

Los primeros censos oficiales del país se realizaron con el fin de determinar las obligaciones tributarias y militares de los individuos, el potencial de fuerza de trabajo del país y los cambios ocurridos en la condición jurídica de las personas. En estos censos el objetivo primordial era el recuento de la población y sus características demográficas básicas. 

A partir de 1936 los censos del país evolucionaron en sus objetivos, debido a la consideración de fines más diversos propuestos por las organizaciones públicas y privadas, nacionales e internacionales, y la sociedad en general. En lo que respecta a la investigación de las características de las viviendas, esta se inicio en forma sistemática con el censo de 1941. 
La información recabada en los censos de 1981 y 1990, ha permitido el estudio de la situación habitacional del país, combinando la información de las viviendas y de los hogares.

Para la obtención de esta información censal, se utilizan métodos tradicionales de análisis de datos que incluyen el trabajo con variables estadísticas, varianza, desviación estándar, covarianza, análisis de factores entre otros, que generan largas demoras en el logro de los resultados y la publicación de los hallazgos, con lo que se reduce seriamente el valor práctico de los mismos. 
Todos estos métodos están orientados numéricamente, es decir, son esencialmente cuantitativos.
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