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Trabajo de redes. “Tecnología Inalámbrica Bluetooth y red Wifi”
1. Concentrador
2. Bluetooth y Red Wifi
3. Conclusión
4. Bibliografía
Objetivo: contextualizar y comprender la configuración de un entorno  de la red.

Actividad: Buscar en internet la clasificación, definición de los siguientes conceptos necesarios  para la configuración de Workgroups y un Router.

Ethernet: Ethernet es un estándar de redes de computadoras de área local con acceso al medio por contienda CSMA/CD “Acceso Múltiple por detección de portadora de la detección de colisiones”. 

Es una técnica usada en redes Ethernet para mejorar sus prestaciones a los clientes dentro del entorno de la red.
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WAN: es una red de área local amplia con frecuencia denominada WAN, acrónimo de la expresión Wide Área Network, es un tipo de red de computadoras capaz de cubrir distancias desde unos 100 metros hasta unos 1000km, proveyendo de servicio a un país o un continente.
LAN: es una red de área local, red local o LAN AREA Network es la interconexión de varias computadoras y periféricos. Su extensión está limitada físicamente a un edificio, un entorno de 200 metros, con repetidores podría llegar a la distancia de un campo de 1 kilómetro. 
Su aplicación más importante es la interconexión de computadoras personales y estaciones de trabajo oficinas, fabricas, etc. 
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Wireless: la comunicación inalámbrica o sin cables es aquella en la que extremos de la comunicación “emisor/ receptor” no se encuentran unidos por un medio de propagación físico, sino que se utiliza la modulación de ondas electromagnéticas a través del espacio. En este sentido, los dispositivos físicos solo están presentes en los emisores y receptores de la señal, entre los cuales encontramos: antenas, computadores portátiles, PDA, teléfonos móviles, etc.
Wifi: es una marca de la wi-Alliance anteriormente la WECA: WIRELESS ETHERNET COMPATIBILITY ALLIANCE, la organización comercial que adopta, prueba y certifica que los equipos cumplen los estándares 802.11 relacionados a redes inalámbricas de área local.
NETWORKING: las redes sociales son estructuras sociales compuestas de grupos de personas, las cuales están conectadas por uno o varios tipos de relaciones, tales como amistad, parentesco, intereses comunes o que comparten conocimientos. Las redes  sociales más importantes son Facebook, google más, orkut, hi5, etc.  

WPA2: “WI-FI PROTECED ACCES 2- ACCESO PROTEGIDO WI-FI2” es un sistema para las redes inalámbricas wi-fi., creado para corregir las vulnerabilidades detectadas en WPA.

WPA:
“wi-fi protected Acces, Acceso protegido wi-fi es un sistema para proteger las redes  inalámbricas wi-fi creado para corregir las deficiencias del sistema previo WEP.
WEP: acrónimo de wired equivalent privacy o privacidad equivalente o cableada es el sistema de cifrado incluido en el estándar IEEE 802.11 como protocolo para redes Wireless que permite cifrar la información que se transmite.
Router: El Router es un dispositivo que permite conectar uno o varios equipos o incluso en una red de área local LAN.
MODEM: un modem es un dispositivo intrauterino que sirve para enviar datos en una señal de llamada moduladora mediante otra señal llamada portadora se han usado módems desde los años 60, principalmente debido a que la transmisión directa de las señales electrónicas inteligibles, a largas distancias, no es eficiente, por ejemplo, para transmitir señales de audio por el aire, se requerirían antenas de gran tamaño del orden de cientos de metros para su correcta recepción.
ACCESPOINT: un punto de acceso inalámbrico wap o ap por sus siglas en inglés Wireless Acces point en redes de computadores  en un dispositivo que interconecta dispositivos en la comunicación inalámbrica para formar una red inalámbrica.
ADSL: DIGITAL Subscriber line “línea de abonado digital asimétrica” Adsl es un tipo de línea dsl. Consiste en una transmisión analógica de datos digitales apoyada en el par simétrico de cobre que lleva la línea telefónica convencional o línea de abonado, siempre cuando la longitud de línea no supere los 5,5 km medidos desde la central telefónica, o haya otros servicios por el mismo cable que puedan interferir.
Concentrador

Un concentrador o hub de red es un dispositivo que permite centralizar el cableado de una red y poder ampliarla. Esto significa que dicho dispositivo recibe una señal, repite esta señal emitiéndola por sus diferentes puertos.
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Información técnica

Una red Ethernet se comporta como un medio compartido, es decir, sólo un dispositivo puede transmitir con éxito a la vez, cada uno es responsable de la detección de colisiones y de la retransmisión. Con enlaces 10BASE-T y 100 BASE-T (que generalmente representan la mayoría o la totalidad de los puertos en un concentrador) hay parejas separadas para transmitir, recibir, pero que se utilizan en modo half dúplex el cual se comporta todavía como un medio de enlaces compartidos.
Un concentrador, o repetidor, es un dispositivo de emisión bastante sencillo. Los concentradores no logran dirigir el tráfico que llega a través de ellos, cualquier paquete de entrada es transmitido a otro puerto (que no sea el puerto de entrada). Dado que cada paquete está siendo enviado a través de cualquier otro puerto, aparecen las colisiones de paquetes como resultado, que impiden en gran medida la fluidez del tráfico. Cuando dos dispositivos intentan comunicar simultáneamente, ocurrirá una colisión entre los paquetes transmitidos, que los dispositivos transmisores detectan. Al detectar esta colisión, los dispositivos dejan de transmitir, hacen una pausa antes de volver a enviar los paquetes.

La necesidad de host para poder detectar las colisiones del límitedel número de centros, el tamaño total de la red. Para 10 Mbit/s en redes, de hasta 5 segmentos (4 concentradores) se permiten entre dos estaciones finales. Para 100 Mbit/s en redes, el límite se reduce a 3 segmentos (2 concentradores) entre dos estaciones finales, e incluso sólo en el caso de que los concentradores fueran de la variedad de baja demora. Algunos concentradores tienen puertos especiales (y, en general, específicos del fabricante) les permiten ser combinados de un modo que consiste encadenar a través de los cables Ethernet los concentradores más sencillos, pero aun así una gran red   FAST ETHERNET es probable que requiera conmutadores para evitar el encadenamiento de concentradores.

La mayoría de los concentradores detectan problemas típicos, como el exceso de colisiones en cada puerto. Así, un concentrador basado en Ethernet, generalmente es más robusto que el cable coaxial basado en Ethernet. Incluso si la partición no se realiza de forma automática, un concentrador de solución de problemas la hace más fácil ya que las luces pueden indicar el posible problema de la fuente. Asimismo, elimina la necesidad de solucionar problemas de un cable muy grande con múltiples tomas.
Concentradores de doble velocidad.
Los concentradores sufrieron el problema de que como simples repetidores sólo podían soportar una única velocidad. Mientras que los PC normales con ranuras de expansión podrían ser fácilmente actualizados a Fast Ethernet con una nueva tarjeta de red, máquinas con menos mecanismos de expansión comunes, como impresoras, pueden ser costosas o imposibles de actualizar. Por lo tanto, un punto medio entre concentrador y conmutador es conocido como concentrador de doble velocidad.

Este tipo de dispositivos consisten fundamentalmente en dos concentradores (uno de cada velocidad) dos puertos puente entre ellos. Los dispositivos se conectan al concentrador apropiado automáticamente, en función de su velocidad. Desde el puente sólo se tienen dos puertos,  sólo uno de ellos necesita ser de 100 Mb/s.
Usos

Históricamente, la razón principal para la compra de concentradores en lugar de los conmutadores era el precio. Esto ha sido eliminado en gran parte por las reducciones en el precio de los conmutadores, pero los concentradores aún pueden ser de utilidad en circunstancias especiales:

· Un analizador de protocolo conectado a un conmutador no siempre recibe todos los paquetes desde que el conmutador separa a los puertos en los diferentes segmentos. La conexión del analizador de protocolos con un concentrador permite ver todo el tráfico en el segmento (los conmutadores caros pueden ser configurados para permitir a un puerto escuchar el tráfico de otro puerto. A esto se le llama puerto de duplicado. Sin embargo, estos costos son mucho más elevados).

· Algunos grupos de computadoras o clúster, requieren cada uno de los miembros del equipo para recibir todo el tráfico que trata de ir a la agrupación. Un concentrador hará esto, naturalmente; usar un conmutador en estos casos, requiere la aplicación de trucos especiales.

· Cuando un conmutador es accesible para los usuarios finales para hacer las conexiones, por ejemplo, en una sala de conferencias, un usuario inexperto puede reducir la red mediante la conexión de dos puertos juntos, provocando un bucle. Esto puede evitarse usando un concentrador, donde un bucle se romperá en el concentrador para los otros usuarios (también puede ser impedida por la compra de conmutadores que pueden detectar,hacer frente a los bucles para la posterior solución de la red).

· Un concentrador barato con un puerto 10BASE2 es probablemente la manera más fácil y barata para conectar dispositivos que sólo soportan 10BASE2 a una red moderna (no suelen venir con los puertos 10BASE2 conmutadores baratos).

Bluetooth y Red Wifi
Son dos tecnologías inalámbricas que usan radio frecuencia “RF” para crear redes, pero son utilizados con fines fundamentalmente diferentes.

El bluetooth su objetivo principal es vincular temporalmente dispositivos personales de un individuo junto a distancias cortas.

Wifi su propósito es vincular equipos juntos a largas distancias 

Para aquellos computadores que no posean las dos tecnologías inalámbricas se recomienda comprar los adaptadores para una mejor cobertura. 
Los computadores traen los adaptadores integrados los de última tecnología. Los problemas se resuelven a través de la página web www.broadcom.com líderes en este tipo de tecnología.

Como conectar un celular con bluetooth a la PC.

El proceso es realmente simple, siempre y cuando, cumplamos con los requisitos. Así que sin más, pues, pasemos al tutorial. Ojo que esto funciona también para conectar otro tipo de dispositivos a nuestra PC (como un handsfree bluetooth y usarlo como micrófono).
PASO 0: Para qué. 
Me sorprende todavía la cantidad de gente que prefiere conectar su teléfono a la PC vía el famoso “cable de datos”, aun cuando su teléfono soporta bluetooth (como la mayoría, hoy en día). Y lo raro, es que usualmente un adaptador, cuesta igual que el cable. Pero vamos a las razones:

*Conexión inalámbrica entre PC -> Celular
* Mayor velocidad en transmisión de archivos
* Posibilidad de escuchar música que tenemos en el celular, en los parlantes de la PC
* Posibilidad de usar otros dispositivos Bluetooth (impresoras, headsets, etc.) con el adaptador

Así que a la larga, tener un adaptador bluetooth resulta muy provechoso. No sólo porque podremos rehusar el mismo adaptador con todos los celulares que compremos, a diferencia del cable de datos, sino que podremos usar este adaptador en nuestra PC (o el integrado, si tienen una laptop con bluetooth), con infinidad de dispositivos.

PASO 1: Verificación
En primer lugar, pues, tenemos que asegurarnos que La PC y el celular tienen Bluetooth.

* En el caso del celular, es simple. Supongo que a la hora de comprarlo, el bluetooth es una característica que buscaron, o les dijeron que tenía. De no ser éste el caso, siempre se puede buscar en Google.com el modelo y marca, para ver las especificaciones.
* Ahora, en cuanto a la PC, es algo más complicado. Porque no son muchas las PCs de escritorio, que traen bluetooth incorporado. Si tienen una laptop, lo más probable es que ya tenga Bluetooth. Si tienen una desktop, tendrán que comprar un adaptador (que, afortunadamente, está entre $10-$20. Igual que la mayoría de cables para celulares,  con la ventaja de poder transmitir todo inalámbricamente en un solo lugar con tecnología inalámbricamente).
Como comprobar si tenemos bluetooth en la PC / laptop? Fácil. Basta con ir al Panel de Control de Windows, y buscar un icono que diga “Dispositivos Bluetooth”. Si no lo tienen, es que probablemente la PC no tiene Bluetooth.

¿Qué hacer si no tenemos Bluetooth en la PC?
Pues comprar un adaptador Bluetooth – USB. Parece una memoria USB, pero lo que hace, es identificar los dispositivos bluetooth cercanos.
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Hay un montón y de todo precio (usualmente entre $10-20). Lo que tienen que asegurarse, es que soporte Bluetooth 3.0 +EDR (debe decir esto en la caja).  Si tienen Windows xp, vista, 7, 8, etc., asegúrense de que tenga drivers para esta versión de Windows.
Qué significa Con esta versión de bluetooth, pueden enviar música del celular, y escucharla por los parlantes de la PC, por ejemplo, vía Bluetooth. También, pueden usar un Headset (hands-free) Bluetooth con la PC, utilizarlo como micrófono para llamadas en Skype, MSN, etc.

PASO 2: Instalando y configurando
Si ya tienen el icono del panel de control, saltarse este pasó.
En este paso no entraré en mucho detalle, pues ya depende de la marca de adaptador que compren. Pero básicamente, es lo mismo. Descargar drivers de la página web del fabricante (siempre es bueno tener los últimos, no usar los del CD). Instalar los drivers, conectar el adaptador, y listo.

PASO 3: Añadiendo dispositivos Bluetooth
Ahora, entramos al paso importante. Le damos doble click al icono de Bluetooth en el Panel de Control y activamos el Bluetooth en los dispositivos que queramos “encontrar”. Si no empieza a encontrar automáticamente los dispositivos, entonces tendremos que mandarlo a buscarlos. Así que le hacemos doble click al icono.
[image: image7.png]Compartic Interfaz PIM.
Dispostivos | Opciones.

Teléfonos y médems

M| NokiaN73

Dispositivos de audio

(R Moo Hsso





No se olviden de leer el Asistente (que nos dice que debemos activarlo, poner el bluetooth visible en el teléfono, y de preferencia, darle un nombre). Luego le dan un check a “Mi dispositivo está configurado y listo para ser detectado.
El programa pasará entonces a buscar los dispositivos, y los encontrará. De no ser así, mejor es revisar el manual de cada accesorio (o del mismo celular), y ver cómo hacer para ponerlo en “encontrable”. Es el mismo paso a seguir cuando pasamos datos de un celular a otro, realmente, o cuando nos encontramos listos a recibir un archivo de un celular a otro vía bluetooth.
Para Headsets  – Éstos generalmente tienen un modo para ser encontrados. Generalmente, en hands-free Motorola, tienen que presionar el botón con el que contestan por 5 segundos. Si les pide una contraseña, la usual (por defecto de fábrica) es 0000 (4 ceros).

Conclusión
Básicamente, eso es todo lo que necesitan hacer.
Ahora, en el mismo explorador de Windows, podrán ver el teléfono como un dispositivo removible.
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Por lo tanto, lo único que tienen que hacer, si quieren pasar cosas a su teléfono, es simplemente copiar y pegar, o arrastrar objetos. La instalación de software del teléfono, por lo tanto, es opcional. Muchísimo más conveniente que un cable, no.
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Sena regional alto cauca.

MAC: En redes de ordenadores la dirección Mac Media Acces Hexadecimals control de acceso al medio.


Es un identificador de 48 bits. 6 bloques hexadecimales que corresponde de forma única a una Ethernet de red. Se conoce también como la dirección física en cuanto a la identificación de dispositivos  en la red.
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