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 "Los ordenadores son buenos siguiendo instrucciones, no leyendo tu mente"-- Donald Knuth
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Introducción
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Orígenes de internet

La necesidad humana de comunicación y obtención de información ha estado patente durante toda la existencia del ser humano. Pero, la verdad, nunca antes se ha logrado un nivel de comunicación tan impresionante como está  sucediendo hoy día con internet.

Los orígenes de internet se remontan a 1969, cuando se estableció la primera red de computadores. Esta red de computadores  arcaica fue conocida como Arpanet, (Advanced Research Projects Agency Network). Fue el resultado de un encargo del ministerio de defensa de los EEUU, para comunicar los diferentes organismos del país. 

Posteriormente del uso privado de Arpanet por parte del ejército, al uso privado entre organismos públicos y universidades, para, finalmente, expandirse de forma revolucionaria hasta llegar a la super red que es hoy día internet.

La red ya funcionaba, se había expandido, y mediante ella las personas se intercambiaban archivos principalmente. Pero aún faltaba algo por descubrirse que cambiaría la humanidad para siempre: La World Wide Web:

Por World Wide Web entendemos aquel sistema de distribución de la información basado en hipertexto.  Este hipertexto permitía al usuario pinchar y acceder a contenidos relacionados con la página que estaba visitando.

La World Wide Web fue creada por Tim Berners Lee con la ayuda de Robert Cailliau. Y se publicó en 1992.

Pero, en fin, debemos destacar que la World Wide Web no es el único servicio en internet, sino que existen otros muy importantes que debemos reseñar:

SMTP (Correo Electrónico), FTP y P2P (Transmisión de archivos); Chat (Irc), mensajería instantánea, telefonía (Voip),, televisión (Iptv),boletines electrónicos (NNTP), el acceso remoto a otros dispositivos. (SSH y Telnet), o los juegos en línea. Pero, repito, el detonante de internet  fue la WWW.
Evolución paralela de los lenguajes de marcas

Los manuscritos de la antigüedad se marcaban en los márgenes, con el objetivo de dejar constancia de cómo debía presentarse el texto de los mismos, en futuros copiados por parte de los escribanos. El ser humano, aún sin saberlo de forma consciente, ya estaba utilizando una especie de  lenguaje de marcado.

Más adelante en el tiempo, más concretamente en los años 60, comenzaron a usarse lo que hoy en día entendemos como lenguaje de etiquetas. Como ya se venía haciendo en documentos de papel, la idea de incluir también anotaciones dentro de documentos electrónicos comenzó a tomar forma. El objetivo de incluir estas anotaciones en los textos, surgió de la necesidad de separar la presentación del documento de su contenido.
Pero antes  de proseguir es conveniente añadir que esta idea también se vio impulsada una importante carencia de los sistemas informáticos de la época: 
1. El número de formatos existentes a la hora de archivar los documentos y las consiguientes dificultades que planteaba el intercambio de archivos (pérdida de formato…), condujeron a la necesidad de editar los textos en código ASCII (American Standar Code For Information Interchange). Este código de 7 bits, podía representar 128 caracteres, muchos de ellos no imprimibles. Sin embargo, pese a su potencia, no satisfacía la necesidad de definir el formato de un texto. Entonces, para que nos entendamos, el código ASCII no podía poner una frase en negrita (por ejemplo), no definir los márgenes, ni siquiera el tipo o tamaño de letra.
Teniendo en cuenta la dicha carencia del código ASCII (hoy día obsoleto  y sustituido por el Unicode) a la hora de representar la presentación de los documentos, se acordó que las marcas de los nuevos lenguajes que se quería diseñar, deberían disponer de caracteres ASCII, pero reservados de forma especial para ello. Adicionalmente se optó por establecer unas normas sintácticas especiales. Así nació un lenguajes artificial, especial y normalizado internacionalmente, con el objetivo de servir como instrumento para la formulación de este tipo de reglas.
Nacimiento de GML. Su evolución hacia SGML

Fue entonces cuando IBM llevó a la práctica su idea de lenguaje de marcado: El lenguaje GML. Sus siglas significaban Generalized Markup Language, y su objetivo prioritario era permitir la compatibilidad entre los documentos.

Más tarde, en 1978, el instituto nacional americano (ANSI) comenzó a trabajar en las especificaciones para  los procesadores de textos. Todo ese trabajo conjunto llevó a la evolución de Gml hacia otro nuevo lenguaje: SGML.

SGML se encuentra bajo la norma Iso 8879. Las siglas de SGML añaden una nueva letra a GML, La s de estándar en inglés. Y este significado es muy importante, porque, en efecto, gracias a la aparición del lenguaje SGML, se estandarizó la sintaxis base de todo lenguaje de etiquetas.

La conclusión a la que se llegó es marcar con balizas el documento, de manera que las  estas balizas o etiquetas (llamadas también marcas o anotaciones ) en realidad no son vistas por el usuario final actuando por lo tanto de forma transparente. 

En el código fuente (el que ve el creador del documento web por ejemplo), las etiquetas o tags se diferencian del propio texto porque aparecen entre corchetes angulares, uno de inicio   <  y otro de fin de la etiqueta   > . Lógicamente usando caracteres ASCII, que pasan a ser reservados para la sintaxis en SGML.
Continuemos entendiendo el funcionamiento de estas etiquetas. En estos ejemplos se verán algunas etiquetas que hoy día están obsoletas, pero no olvidemos que no estamos hablando de lenguajes actuales sino de SGMl, el lenguaje de marcas del que todos los demás descienden. Vamos a ello:

[image: image3.png]Unaparejade marcas o etiquetas encierran al texto al que afectan:

<p>Holamira este texto, donde algunas palabras aparecen en <b>negrita</b>, otras en <i>cursiva</i>y otrasen
<b><i>negritay cursiva</i></b></p>





Un aspecto muy importante es que se debe tener en cuenta que un documento se divide en dos tipos de estructuras:
2. La  estructura lógica:

Esta estructura está formada por las partes o secciones que componen ese documento, y por las relaciones entre  dichas partes.
3. La  estructura física:

Indica la apariencia (la estética del documento, sobre papel o en la pantalla). Se incluye en esta estructura los componentes físicos, el posicionamiento de los elementos y la tipografía empleada.

Conociendo los dos tipos de estructuras posibles, resulta que con la sintaxis del lenguaje SGML se trata de identificar la estructura lógica del documento a través de las marcas. Lo que estoy tratando de decir, es que el SGML es un sistema para definir lenguajes, es decir, primero que se trata de un metalenguaje, y segundo, que ayuda a definir lenguajes de marcas. Estos lenguajes de marcas creados a partir de SGML, serán los que finalmente serán usados para dar formato a los documentos. Pero esto lo veremos más adelante.
Como consecuencia, el SGML sirve para describir los documentos de tal forma que en función del tipo de documento, se establecerán las etiquetas que son válidas, la organización de las mismas y  la sintaxis a ser obedecida.
Aprovechando la potencia de SGML, los autores utilizan un código de formato en sus documentos. Con este código, junto con el contenido, representan información estructural, presentacional  y semántica. En palabras más claras, los autores gracias a SGML manejan la estructura del documento (pudiendo manipular cada elemento del mismo), su presentación (como es visto por el usuario final) y la semántica o significado de cada una de las partes que componen dicho documento. Lo último es importantísimo para manejo de bases de datos, o documentos  o sitios web etc… con los cuales sea muy necesario que el sistema realmente sepa el tipo de datos que va y donde va.(es decir que se especifique de forma muy concreta que es ese elemento).

 Un ejemplo bien conocido de lenguaje de marcado o formato de documentos, proveniente de SGML es el HTML.
Origen del Html
Una pincelada por encima para luego volver sobre él:
Para declarar un documento HTML, es obligatorio poner al inicio del mismo la declaración del tipo de documento o DTD. Es muy importante esta declaración porque la necesitaremos para validar sobre ella, pero de esto hablaremos más adelante. Pues bien, esta declaración del tipo de documento nos especifica que lenguaje y versión estamos usando para que los navegadores web puedan interpretar correctamente las páginas web.
Hablando de forma clara, la DTD indica de forma inequívoca la sintaxis exacta que debe contener el documento para ser validado. Cuando hablamos de validado, nos referimos a que sigue exactamente las recomendaciones del W3 consortium. (Organismo encargado de estandarizar todo lo relativo a la World Wide Web).
[image: image4.png]Veamos un ejemplo de texto HTML:
<IDOCTYPEHTML PUBLIC *-//W3C//dtd html 4.01//en” “http://www.w3.org/TR/htmiastrict.dtd>

<htmb>
<head>

<title>Mipagina webe/itie>
</head>

<body>
<p>Holamundo</p>
</body>

</htmb>





La primera línea es la declaración DTD. Se indica que es un documento HTML público, de acuerdo con el W3c, y que se trata  de la DTD relativa a la versión 4.01 de HTML, la cual está en inglés. Luego se indica la ruta de acceso a la DTD. De este ejemplo se extrae además, que un documento HTML comienza con una etiqueta de inicio y que al finalizar el documento debe cerrarse la etiqueta. La etiqueta  < html >  es un elemento raíz y sólo puede haber un elemento raíz por documento. No olvidemos que el elemento raíz es tanto su etiqueta de inicio  < html >  como su correspondiente etiqueta de cierre  < /html > . Es importante recordar que casi todos los elementos HTML se conforman de una etiqueta de inicio y otra de fin. La etiqueta de fin se distingue de la de inicio por la existencia de una barra inclinada a la derecha denominada slash que está situada siempre antes que el nombre de la etiqueta. 

Partes en las que se divide una aplicación SGML

Recordando lo anteriormente dicho, el SGML permite definir nuevos metalenguajes. A cada lenguaje de formato de documentos definido con SGML se lo denomina aplicación SGML. Las partes en las que se divide una aplicación SGML son:
1. Una declaración SGML:

En la misma se concreta que caracteres y delimitadores pueden aparecer en la aplicación. Es decir, lo que se declara es la versión de caracteres que van a poder ser utilizados. (UTF-8 por ejemplo).
2. Una Declaración del tipo de documento (DTD):

Ésta define la sintaxis de las estructuras de formato, así como referencias a entidades de caracteres. En palabras más sencillas, define el tipo de etiquetas que van a poder ser usadas, los caracteres permitidos en el lenguaje, como se va a estructurar ese lenguaje etcétera… De esta manera se podrá luego validar frente a ese tipo de DTD seleccionada, para comprobar sin la sintaxis a la hora de coloras las balizas ha sido la correcta o tiene errores, sin embargo.  Validar una web frente a la DTD empleada mediante el servicio del Validador de la W3C es algo imprescindible. De otra manera el comportamiento de nuestra web frente a los navegadores podría ser imprevisible, además de que afectaría al posicionamiento web, del cual hablaremos más adelante.
3. Una especificación que describe la semántica:

Se trata de una especificación que describe el significado que se debe aportar al código de formato. Adicionalmente, esta especificación también impone restricciones de sintaxis que no pueden expresarse dentro del DTD.
4. Documentos con su contenido y su marcado entrelazado:
Cada documento, como es lógico, debe contener una referencia al DTD que debe usarlo para interpretarlo. (Validación).

Ahora vamos a ahondar aún más en todos estos conceptos:

· Sobre la DTD:

En la definición del tipo de documento se identifica la estructura del documento, es decir, aquellos elementos necesarios en la elaboración de un documento  o grupo de documentos con características estructurales similares.

La DTD contiene las reglas de dichos elementos: El nombre, su significado (semántico), donde pueden ser utilizados y qué pueden contener.

Normalmente la DTD se almacena es un archivo separado con la extensión .dtd. Al ser independiente dicho archivo, puede ser referenciado sin necesidad de que esté dentro del documento SGML. De esta manera, que a la hora de utilizar la DTD, se sustituye la DTD completa por solamente una línea (lo cual es un gran alivio la verdad). 
La línea de la DTD que se incluye en el documento indica que la DTD se edita como un texto público o se encuentra ya disponible en el sistema receptor. (DTD creada por uno mismo o usar una DTD ya creada y publicada en W3c).

Si no hay DTD, el documento SGML no será validado apropiadamente por el parser. 
 ¿Y qué es el parser?

Un parser es un procesador de cualquier lenguaje. Por ejemplo. Los navegadores llevan internamente procesadores de varios lenguajes, como son por ejemplo. html, xhtml,. Xml, css, javascript, etc…

Por lo tanto, el parser asegura la adecuada conformación de SGML dentro de las múltiples especificaciones que un documento puede tener.

La conclusión es que un documento no será validado por el parser,  si este documento no cumple con las especificaciones de la DTD, por ejemplo, si carece de título, ya que éste es un elemento obligatorio.
Conviene saber que la DTD se escribía inicialmente sobre la sintaxis de XML. UN ejemplo de código de una DTD es:
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focus;

Charset%charset; #IMPLIED
Type %contentype; #IMPLIED

Etc..etc.. Comose puede verno esun cédigo demasiado intuitivo.




En general cuando creamos un documento para la web hemos aprendido cuál debe ser su estructura, los elementos que se pueden emplear y su semántica,etc… Pero….

¿Qué ocurre si empleamos una DTD para la que no tenemos documentación?

Para estos casos, saber que significa el Código DTD, es de gran ayuda. Sería absurdo hablar del código DTD, bajo la sintaxis SGML, ya que actualmente ya no se utiliza en la web, sino lo que es usado actualmente es la sintaxis XML. XML es un subconjunto de SGML. De XML hablaremos tras este apartado.

· Sobre la declaración SGML:

La declaración SGML dice al usuario qué puede y qué no puede estar contenido en el documento SGML. Es decir, especifica que caracteres serán usados, que características específicas de SGML serán implementadas, y que sintaxis se utilizarán en el documento.

Se trata de un diagrama formal y normalizado que le indica al sistema receptor (navegador) el conjunto de caracteres, los delimitadores y las características opcionales de SGML que se están utilizando. Por lo tanto, la declaración SGML y la DTD trabajan de forma conjunta. 
Si la declaración SGML dice que una función en particular no podrá ser usada, la DTD debe respetarlo, sino de otra manera existirían errores en el documento. A través de la declaración SGML se identifican de manera inmediata los parámetros para la marca generalizada contenida en la DTD.
Sin embargo, la declaración SGML suele omitirse cuando  tanto el emisor como el receptor utilizan la sintaxis por defecto o una sintaxis de referencia concreta.

· Sobre la DTD:

En la DTD se identifica la estructura de un documento, o sea, los elementos necesarios para la construcción de un documento.  Se debe recordar que la codificación de la declaración de la DTD debe estar siempre en Mayúsculas ya que lo exige la sintaxis y si no, no se validará correctamente.
· La instancia o muestra del documento:

Contiene el marcado o etiquetado y el contenido del texto, es decir, el el documento en sí mismo, que es el texto más el marcado. Por ejemplo, y aunque no sea a través de SGML, un documento de Word lleva un marcado interno, que aunque o se vea directamente por el usuario, es el responsable de mantener las sangrías que hayamos seleccionado, los márgenes de la página que hayamos decidido para nuestro documento, el tipo de letra, su tamaño etc… De forma transparente ese marcado formatea nuestro documento y nos lo muestra cómo queremos en la pantalla.
Volviendo al SGML, entonces el contenido del documento formateado mediante SGML, contiene dichos objetos SGML, los cuales siguen la estructura del árbol definido en la DTD.

Los objetos SGML son principalmente dos:

· Elementos: Insertados como etiquetas y sus atributos locales.
· Entidades: Para caracteres especiales, texto almacenado y archivos externos.

Los delimitadores o etiquetas de inicio ( < inicio > ) y final ( < /final > ) permiten que el software reconozca qué caracteres deben leerse en modo etiqueta y cuales en modo contenido. Los caracteres básicos utilizados en el lenguaje SGML vienen descritos en la ISO 8879.

Además de los caracteres  <  >  con el nombre de un elemento en su interior, si encontramos el signo & (ampersand) seguido por un nombre y  ; (punto y coma), sabremos que se están representando entidades tales como imágenes gráficas o caracteres especiales.
El lenguaje SGML ha logrado simplificar estos 3 pasos descritos anteriormente para construir un documento SGML, sin que sea necesaria la intervención humana, pues, en este sistema, cada componente  establece los valores y parámetros para el siguiente componente. El único etiquetado que aparece ha sido declarado en la DTD y la sintaxis de la DTD se ha indicado mediante la declaración SGML definida por el estándar. La ventaja, por lo tanto, de esta secuenciación de indicaciones, es que los ordenadores la siguen para comprobar que los documentos se adapten a las reglas establecidas. 
El funcionamiento a grandes rasgos es el siguiente:

1. El programa Parser (procesador del lenguaje) lee la primera declaración SGML y aprende sus reglas.
2. Luego lee la DTD y aprende las reglas de marcado y etiquetado.

3. Finalmente, determina si la muestra o instancia del documento cumple dichas reglas. (Validación).

Como podemos entonces entender, el procesamiento de un documento SGML se realiza, pues, de forma automática. La máquina es quien valida el documento puesto que el parser lee el documento SGML y separa los datos del etiquetado.

Ejemplo:

Si el contenido de un documento contiene una referencia a una hoja de cálculo o a un gráfico, dará las instrucciones al sistema para encontrar dichas entidades y que aparezca la imagen de dicho gráfico etcétera…

Como conclusión podemos decir que SGML es un lenguaje muy potente y flexible para construir aplicaciones e intercambiarlas de forma independiente.

SGML y el sistema distribuido de la información
Mucho hemos hablado sobre el SXGML y, sin embargo, nos quedan tantas cosas en el tintero… Ya hemos visto un poco por encima el origen del SGML pero quizás no hemos dicho explícitamente la motivación primaria para la creación del mismo. En realidad el objetivo primordial de SGML era permitir el intercambio de información entre distintas plataformas, soportes físicos, soportes lógicos  y diferentes sistemas de almacenamiento de la información con independencia de su grado de complejidad.  Leyendo esto detenidamente, pronto nos damos cuenta de su orientación hacia aplicación multiplataforma. Por lo tanto estamos antes un nuevo concepto de información, por lo que para concebir un nuevo documento en SGML debemos tener en cuenta varios aspectos muy importantes:
· Un documento se puede distribuir en múltiples archivos, tantos como sean necesarios. Incluso en diferentes ordenadores. (Con esta idea se vislumbra perfectamente su orientación distribuida).

· Un archivo puede contener la portada, otro la introducción, otro la hoja de cálculo, otro la bibliografía etcétera… Bajo esta idea ya se percibe la idea de modularidad. (Documento realizado en módulos).

· Como hemos dicho, en SGML, cada uno de estos objetos recibe el nombre de entidad. Estos objetos o entidades se conciben y tratan de forma independiente unos de otros. 
· Las entidades pueden haber sido creadas por cualquier tipo de software y estar guardadas en cualquier ordenador. Por lo tanto también pueden tener tamaños diferentes.

· Las entidades pueden estar compartidas por distintos documentos. Por lo tanto podemos aprovechar un objeto o entidad para ser usado en diferentes nuevos objetos o entidades, simplemente haciendo referencia al mismo en una cabecera. (Del concepto de cabecera hablaremos más adelante).
· La estructura de las entidades que conforman un documento, definen  a ese documento. Por lo tanto se da especial importancia a la estructuración del documento frente al formateo del mismo.

· En el índice de materias de un documento no se encontrará ninguna referencia a los archivos que contienen las entidades.

· En la organización de las entidades se debe respetar una estructuración lógica jerarquizada en la cual se van a definir conceptos como capítulos, tablas, párrafos. De lo que estamos hablando es de la estructura de los elementos del documento.

· Pese a que elementos y entidades no son lo mismo pueden coincidir en ocasiones. Por ejemplo, un elemento lógico como tabla puede ser también una entidad en un archivo hoja de cálculo. 

1.1. Ventajas e inconvenientes de SGML:

· Principales Ventajas
· Reutilización de los datos:
1.2. Tipos de etiquetado:

Existen dos tipos de etiquetado de un documento. En función de lo que se quiera conseguir elegiremos una forma u otra de etiquetar. Los dos tipos principales son los siguientes:
1. Etiquetado procedimental:
Para entender este tipo de etiquetado, hablaremos un poco de sus orígenes. Vamos a ello:

La idea de etiquetar un texto no es nueva. Por ejemplo los maquetadores de las imprentas marcaban los textos con instrucciones para que el cajista supiera como reflejar el diseño, estos es, si los títulos debían aparecer más grandes, en negrita o centrados etcétera… Estas instrucciones eran signos muy complejos e ininteligibles para el profano, y muchas veces sólo tenía sentido para la máquina con la que se iba a imprimir. (Por lo tanto no existía la capacidad de la portabilidad de los documentos). Además las instrucciones podían contener códigos de control específicos que trasladados a otra máquina o entorno podían bloquear la composición tipográfica. (El proceso de imprenta).
Por si esto fuera poco problema, estas instrucciones, intercaladas en el texto, imposibilitaban las reutilización posterior de la información. Cuando un texto era revisado con la intención de reeditarlo, solía suceder que era necesario utilizar el mismo sistema de composición, pero he aquí el problema, seguramente para entonces ya estaba obsoleto, con lo cual ya no se podía manejar esa información obligando a volver a empezar desde cero.
Encima, para cambiar el diseño, era necesario sumergirse en los códigos de los archivos, los cuales muchas veces estaban encriptados u ocultos. Por último, las mismas instrucciones podían aparecer en una amplia diversidad de lugares, aunque no estuvieran relacionados de forma lógica.  
Así que si cambiabas, por ejemplo, todos los extranjerismos  a negrita, pero sólo los que se hallasen en cursiva, también se convertiría de forma accidental, pero también de forma automática, cualquier parte del texto que estuviera en cursiva. (Un desastre, en resumen).
Entonces, ¿Qué es el etiquetado procedimental?

A grandes rasgos, de lo que estamos hablando antes. Se trata del medio mediante el cual un operario utiliza instrucciones crípticas  (códigos, enigmáticos, oscuros y difíciles de entender) y dependientes del funcionamiento del sistema para que ejecute las acciones en el mismo orden en el que se encuentren las instrucciones. Por lo tanto el sistema destino realiza exactamente lo que el código le va pidiendo paso a paso, es decir, se rige por procedimientos. 
Ejemplos comunes son el PostScript y el PDF (ambos definidos a partir de SGML por supuesto). Vamos a hablar someramente sobre ellos:

PostScript:
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John Warnok
Se trata de un formato de documentos, creado por la empresa adobe en 1984 (Por John Warnok  y Charles Geschke), para describir documentos listos para imprimir, es decir documentos que ya están preparados y maquetados para imprimir, pero que ya no podemos editar.

  Hoy día se trata de un estándar para el almacenamiento de documentos listos para imprimir. Estos archivos tienen extensión PS. 

Para poder visualizar un documento PostScript en nuestro ordenador necesitamos un programa visor, por ejemplo  GhostView, que además nos permite imprimir un documento aunque nuestra impresora no sea PostScript.

Un documento o fichero PostScript debe atenerse a unas reglas de construcción muy precisas. Dentro del mismo puede haber gran diversidad de datos como textos, imágenes binarias (fotos), y descripciones matemáticas de gráficos. (Imágenes vectoriales). Todos estos datos son importantísimos a nivel de diseño gráfico adquiriendo una notable tendencia en especial hacia los gráficos vectoriales, ya que estos se pueden escalar sin problemas sin pérdidas de calidad. (La imágenes pixeladas se pueden reducir sin problemas, pero si se quieren agrandar se pixelizan, apareciendo entonces con distorsiones, restando su calidad).

Pensando a priori lo que estamos diciendo sobre PostScript, podemos pensar que es una idea tonta y facilona, pero no lo es en absoluto. Esto es porque si no fuera por la aparición del PostScript, no sería posible la portabilidad de los documentos de una impresora o filmadora a otra, lo que nos llevaría al desastre de sólo poder, por ejemplo, imprimir aquellos documentos que fueran compatibles con nuestra impresora. ¿Os lo imagináis? Yo no.

El hecho es que PostScript no es el único lenguaje de descripción de páginas (LPD) que existe, pero es el que ha tenido más éxito y el que se ha convertido en un estándar de las artes gráficas.

· Funcionamiento de PostScript:

Para que se adapte a los diferentes sistemas, PostScript es un lenguaje de los llamados “interpretados”. Por lo tanto no se comunica directamente con la máquina, sino que necesitas de de un dispositivo físico o programa residente en el ordenador denominado procesador. Este actúa como intérprete traductor entre el código PostScript universal y la máquina. (RIP). El PostScript es tan universal que su forma más sencilla se escribe mediante textos, eso sí, con una codificación muy rigurosa. Para que lo entendamos, PostScript da instrucciones del tipo:
“Traza un círculo de 5 cm de radio; haz un rectángulo de 5cm de largo por 2 de ancho etc….”

Por lo tanto un RIP profesional lo que hace básicamente es interpretar el código PostScript y transformarlo en código binario para que la impresora lo entienda y pueda imprimir el documento. Este hecho de ser interpretado lo hace universal, lo cual es una de sus grandes ventajas, pero por otro lado uno de sus grandes inconvenientes ya que los ficheros PostScript  entonces han de ser grandes de por sí. (Ya que no puede ser muy condensado).

Debemos tener en cuenta además que su interpretación puede convertirse en una tarea titánica para el Rip, pudiéndose incluso bloquearse éste en alguna ocasión.
Por si esto fuera poco, este lenguaje es básicamente vectorial, pero eso no quiere decir que no se puedan incrustar otros objetos, al contrario. Se pueden incrustar por ejemplo, mapas de bits. (imágenes formadas por series ordenadas de bits muy grandes). Esto quiere decir  que un fichero con pocos Kbs de instrucciones pueden llevar incrustados ficheros de megas y megas de tamaño.  Todo esto lo tiene que interpretar el Rip, por lo que ya podéis imaginar el duro trabajo que le espera a la máquina para interpretar todo eso. Lógicamente, a veces, se bloquean.
Existen varios niveles de PostScript, nivel 1, nivel 2 y nivel 3 con diversas especificaciones. Se trata  de mejoras que Adobe ha ido introduciendo al lenguaje.  Sin embargo la mayoría de los Rips se han quedado acordes al nivel 2. Esta diferenciación de niveles ha ocasionado resultados imprecisos entre documentos realizados en nivel 3 y máquina que están a un nivel inferior. Por lo tanto es importante asegurarse de que el impresor tiene aquellos dispositivos capaces de ejecutar aquello que pides. Si no, o bien los resultados serán nulos o indeseados.
PDF:

Hace muchos años, la información que se servía en Cd-Rom o Diskettes, tenía el formato de texto plano, y después esto sucedió también en Microsoft Word. Esto conllevaba problemas como los que sucedían con dicho procesador de textos, que cuando evolucionaba en el tiempo, si queríamos abrir un documento, muchas veces no era posible si no se disponía de la versión más reciente de dicho procesador de textos.  Es decir, las versiones de los documentos de Word debían coincidir con la versión del procesador, lo cual era una auténtica lata.

Poco a poco , este tipo de formatos fueron cediendo terreno a otros como el HTML (en el cual se centra principalmente este trabajo y del cual hablaremos más extensivamente más adelante), y el PDF, del cual hablaremos en este mismo apartado.
El PDF, al igual que el HTML, posee   la indudable ventaja de que han de poder ser interpretados más o menos igual, independientemente de la versión del programa que se utilice para interpretarlos.

Y entonces, ¿Qué es el PDF?

El PDF, es un formato portátil para documentos desarrollado por Adobe Systems. Como todos sabemos es muy usado en internet, debido a su versatilidad, facilidad de uso y tamaño reducido.

El PDF, por lo tanto se ha convertido en un estándar de facto (impuesto), tanto dentro de las redes de la empresa , como de cara al internet.
Estas son sus múltiples ventajas:

· Un documento PDF tiene la misma presentación  y formato que un documento impreso.
· Los archivos PDF pueden ser visualizados por navegadores o bien descargados al computador.

· El programa lector Acrobat Reader se obtiene gratis en la mayoría de los sistemas operativos.

· Se pueden efectuar búsquedas internas para buscar una palabra concreta dentro del documento.
· Pueden enviarse por email, estar en Cd … Por lo tanto su distribución es muy sencilla.

Cómo funciona el PDF:

Una de las grandes cualidades en el funcionamiento del PDF, es que es capaz de capturar el formato de múltiples aplicaciones, y permite que aparezcan en el monitor de la persona que los recibe tal y como fueron creados.
Entonces, cuando se convierte un archivo, por ejemplo, de Word, a PDF, es como hacer una foto o imagen del archivo origen tal y como fue creado, pero con la ventaja de que se puede hacer que el archivo PDF pueda ser editado.
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Como se puede observar en el ejemplo anterior el lenguaje de marcas PDF, no se parece en absoluto al HTML, Esto es porque el PDF es un lenguaje procedimental.   De esta manera el software de representación va realizando los procedimientos en orden, según va la leyendo el código fuente del PDF.  Por ejemplo, para formatear un título debe haber previamente una serie de directivas previas antes de indicarle el texto en cuestión. (Por ejemplo, centrar, tamaño de la fuente etc…). Y justo después del título, debe haber unas etiquetas inversas que reviertan los efectos.
Menos mal que para manipular los archivos PDF existen varios programas, unos de pago y otros gratuitos:

· Adobe Acrobat: Este es el programa oficial y claro, no es gratuito.

· PDFTtk: Para usuarios de Linux, pero no es para usuarios nóveles, ya que se trabaja desde la línea de comandos de Linux. Es software libre.
· Foxit PDF Editor: Proporciona un entorno de procesador de textos para la edición del PDF como hace el Acrobat. También en Shareware, es decir, una versión de prueba y si te gusta el programa, luego debes pagar por él para poder ampliar su funcionalidad.
· Mucho software libre en este sentido: Como CutePDF, PDFRedirect  etc..

El PDF es el formato usado más conocido con este tipo de marcado procedimental pero hay muchos otros:

· Nroff: Para formateo de textos de Unix. Produce una salida adecuada para el formato de impresoras y ventanas de terminales. (Como se ve en el modo consola).
· Troff: A diferencia de otros formateadores de texto, troff puede posicionar caracteres arbitrariamente en un lugar de la página, incluso uno sobre otro, y tiene un lenguaje de entrada completamente programable. Para Unix.
· TeX: Sistema de tipografía muy popular entre matemáticos, físicos e informáticos.  Ha conseguido sustituir con creces a Troff. Son archivos muy grandes y muy, muy técnicos. Varios sistemas de procesamiento de documentos están basados en TeX, por ejemplo LaTeX.  LaTex está orientado especialmente a la creación de libros, documentos científicos y técnicos que contengan fórmulas matemáticas. LaTex es software libre.
Etiquetado de presentación

Se trata del tipo de marcado basado en el formateo del texto. Este tipo de marcado es útil para maquetar la presentación de un documento para su lectura, pero resulta insuficiente para el procesamiento automático de la información. La verdad es que el marcado de presentación resulta más fácil de elaborar y por eso se usa para textos pequeños. Pero  la pega es que resulta difícil de mantener y de modificar.
En sus inicios, el mismo HTML era un lenguaje de  puramente descriptivo, ya que definía un conjunto de etiquetas y atributos válidos, ofreciendo un significado visual para cada elemento. Por lo tanto HTML únicamente de dedicaba a definir sus etiquetas y como debían ser utilizadas.
Puede suceder que aún nos estemos liando con esta separación del contenido y presentación de un documento, por lo que voy a tratar de dar otra explicación diferente para que logremos entender de una vez por todas, esta diferenciación.  Entonces, un documento, como ya hemos dicho, se divide en tres componentes bien diferenciados:

1. Contenido.

2. Estructura.

3. Presentación.

Para nosotros como usuarios son la misma cosa, porque nosotros sólo vemos el resultado, pero en realidad esto no es así.  Porque si nosotros vemos un párrafo, el autor del documento ha debido indicar que ciertas líneas van todas unidas dentro de un párrafo. Por lo tanto todo documento para por un proceso antes de poder ser visualizado, que para el usuario corriente es algo transparente. La siguiente ilustración puede aclarar mucho las ideas preconcebidas:
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Por lo tanto un lenguaje de marcado, es un conjunto predefinido de  marcas o etiquetas las cuales sirven para especificar cómo está estructurado el documento, es decir, donde va un párrafo, donde una lista ordenada etcétera…

Y esto es estructurar un documento, pero esto no implica denotar como será representado el documento en la pantalla, sino solamente como está estructurado dicho documento, lo cual quiere decir, en qué elementos individuales se divide dicho documento.
Sin embargo un lenguaje de presentación no se centra exactamente en este aspecto, sino que se centra en cómo debe mostrarse cada elemento estructural del documento, en el soporte final, por ejemplo, la pantalla del ordenador. Las reglas de dicho lenguaje están hechas para definir ese aspecto exactamente. 

Un ejemplo ilustrativo sería utilizar un lenguaje de presentación para indicar como deben mostrarse los títulos de cada capítulo, o bien el texto de cada párrafo, o los márgenes, de un documento.
Tradicionalmente en el mundo de las artes gráficas, se han empleado diferentes lenguajes de marcado, para por un lado denotar la estructura del documento y sobretodo, como debe quedar el documento a la hora de ser impreso.

En la web, hacen falta también lenguajes de marcado y lenguajes de presentación que sirvan para indicar las cosas señaladas. De otro modo, los navegadores web no sabrían como mostrar las cosas señaladas.
Hoy día, el lenguaje web de presentación más utilizado es el CSS. De este lenguaje hablaremos más adelante. 
Sin embargo los lenguajes de presentación son archiconocidos en otros entornos, como son los procesadores de texto.  Un lenguaje de presentación muy conocido es el RTF.

 RTF:

El RTF (Rich Text Format) es un formato de archivo informático desarrollado por Microsoft., para el intercambio de documentos multiplataforma. La mayoría de procesadores de texto son capaces de leer y escribir documentos en formato RTF. Si se escribe un texto en el bloc de notas, el resultado es texto plano, sin ningún tipo de formato. Es decir, son los caracteres ASCII uno a continuación del otro sin nada más. (Extensión .txt).  Pero luego ese texto se puede enriquecer (texto enriquecido) adecuando el texto a la presentación final que queremos del mismo.
[image: image10.png]Ejemplo de codigo RTF:
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Es un formato de 8 bits, por lo que tiene las mismas limitaciones que el código ASCII (para representar caracteres). Lo que pasa es que RTF supera a éste mediante secuencias de escape. Los caracteres escape son de dos tipos:
· Escape de página de código: Dos dígitos hexadecimales después de un apóstrofo  se utiliza para denotar un carácter tomado de una página de códigos de Windows. 
Ejemplo: \'c8 codifica la letra árabe beh (ب).
· Escape Unicode: En este caso el código es \u seguido de un entero decimal (con signo) de 16 bits. Para aquellos programas que no entiendan Unicode se debe poner un símbolo de interrogación como alternativa para aquellos caracteres que el sistema no pueda representar. 

Ejemplo:   \u1576? De nuevo representa la letra árabe beh, pero en esta ocasión si el sistema no pudiera representar dicho carácter, pondrá un carácter de interrogación en su lugar.
Entonces, como podemos ver a diferencia de la mayoría de formatos de los procesadores, el código RTF bien formado puede ser legible por los seres humanos. Un archivo RTF se puede abrir fácilmente por el bloc de notas (lector de texto plano) y entonces es cuando uno se da cuenta de que es bastante intuitivo. (Hombre, siendo sinceros, mejor manipular directamente los documentos con un procesador de textos y que esta aplicación haga el trabajo con el código por mi).

Los archivos RTF producidos por la mayoría de los programas, como Microsoft Word, contendrán un gran número de códigos de control para que sus archivos RTF resultantes sean compatibles con los programas más antiguos. Tal es así, que esa parte del código ocupará más que el texto en bruto. Esto los hace muy difíciles de leer y no aptos para el procesamiento de grandes cantidades de información.

Hoy día el Microsoft Word no se complica y produce archivos con extensión .doc, dejando el formato RTF sólo por cuestiones de compatibilidad. Los .doc han dejado de ser archivos de texto plano enriquecido, pasando a ser directamente archivos binarios, con sólo unos trozos de texto legible.

¿Y cuál es la tendencia de los procesadores actuales?
La tendencia de los procesadores de texto actuales es la de utilizar el formato XML para el tratamiento de la estructura de los documentos. XML en el futuro de los lenguajes de marcado. Lo veremos más adelante.
A pesar de ello, los procesadores actuales incorporan la importación exportación al formato RTF, e incluso si edición directa, porque sigue siendo el nexo de unión entre procesadores y sistemas operativos incompatibles. Estos factores contribuyen a su interoperatividad.
En cuanto a cuestiones de seguridad informática, RTF podría ser una vuelta atrás, aparentemente, pero sin embargo es un avance hacia la seguridad informática. Ésto es porque el formato .doc así como los nuevos formatos Office Open Xml y OpenDocument admiten macros, pero RTF, no. Esto es una gran ventaja de RTF frente a los otros formatos en un entorno en el que la propagación de virus informáticos es una tremenda preocupación.

Ahora que abrir un fichero renombrado RTF, no asegura al 100% que sea seguro. Porque aunque sea aparentemente RTF, puede contener alguna macro y no ser RTF en realidad y Microsoft Word ejecutará dicha macro sin planteárselo siquiera. La única forma de estar seguros al 100% es abrir ese fichero con el bloc de notas y comprobar que en efecto sólo se trata de RTF al 100%.

Hoy día RTF es un formato muy importante para la lectura de libros electrónicos y para los dispositivos especiales que usan ese formato en concreto, ya que consume pocos recursos de la CPU y es fácilmente portable.

3. Etiquetado descriptivo o semántico:

Se trata de lenguajes que se centran en especificar las diferentes partes en que se estructura un documento, pero sin especificar cómo deben representarse. Por lo tanto el etiquetado descriptivo o semántico utiliza etiquetas para describir los fragmentos de texto, pero sin especificar cómo deben ser representados, o en qué orden. Los lenguajes especialmente diseñados para realizar marcado descriptivo son el SGML (del cual ya hemos hablado) y el XML. De este último hablaremos profusamente más adelante.
Un ejemplo muy importante en el mundo de los Blogs, es el estándar atom, un lenguaje de gestión, que proporciona un método para marcar la hora “actualizada” , que es el dato facilitado por el editor de Blogger, por ejemplo, al editar la información por última vez.(Por lo tanto así se sabe cuando una entrada de un Blog ha sido modificada por última vez). El estándar atom, en este cado no especifica cómo se debe representar, y ni siquiera si se debe representar. 
Por consiguiente,  una de las grandes virtudes de este tipo de lenguajes es su enorme flexibilidad, siendo este hecho causado porque los  fragmentos de texto se etiquetan tal como son, y no tal como deben aparecer. Por lo tanto estos fragmentos de texto pueden ser usados finalmente para mayores usos que los planificados inicialmente. Por ejemplo, los hiperenlaces, fueron diseñados en un principio para que un usuario que  lee el texto los pulse. Sin embargo, los buscadores los utilizan para localizar nuevas páginas con información relacionada, o para evaluar la popularidad de un determinado sitio web (PageRank de Google por ejemplo).
Además, en estos lenguajes, como la información de formateado de un texto está separada del contenido, se puede cambiar el formato del documento cuantas veces se quiera, de forma totalmente independiente al contenido.

Con cualquiera de los dos tipos anteriores de lenguajes, un fragmento indicado como cursiva  < i >  Texto en cursiva < /i > , puede emplearse para marcar énfasis, o bien para señalar palabras en otro idioma.

Esta ambigüedad, presente en el marcado procedimental y en el marcado presentacional, no puede soslayarse más que con una tediosa revisión a mano. Si ambos casos se hubieran distinguido utilizando etiquetas descriptivas o semánticas distintas para cada uno de los casos, podrán representarse  de manera diferente sin esfuerzo.
Características comunes a todos los lenguajes de marcado:
1. Facilitan la interoperabilidad: Como los lenguajes de marcado usan archivos de texto plano, el intercambio entre programas e incluso entre sistemas operativos se facilita.
2. Facilidad de procesamiento: Son lenguajes fáciles de comprender, de aprender   e incluso disponen de la flexibilidad de poder ser adaptados a unas necesidades concretas. Al ser metalenguajes, a partir de cualquiera de ellos, se puede crear un nuevo lenguaje, que será más adecuado a las necesidades concretas que se tengan.

3. Compacidad: Como hemos dicho anteriormente las etiquetas se entremezclan con el propio contenido del documento en un único archivo. Por lo tanto se fusiona el texto en si mismo, con las etiquetas del lenguaje en un mismo archivo.

4. Texto plano: Como hemos dicho anteriormente se codifican mediante archivos de texto plano, lo cual le dota de la ventaja de la independencia con respecto a la plataforma utilizada.  En el caso de archivos binarios, éstos si que necesitan de un programa intermediario para poder trabajar con ellos. Por lo tanto los lenguajes de marcado al utilizarse en archivos de texto plano, posibilitan que se pueda escribir su código fuente en cualquier procesador de textos, por sencillo que sea. 

5. Emplean etiquetas o marcas: Las marcas o etiquetas permiten marcar el texto  y, normalmente, van mezcladas con el propio documento. 
6. Están dotados de un vocabulario extensible, es decir, que a partir de cualquier metalenguaje de marcado, se puede definir otro lenguaje. (Como dije antes).

7. Flexibilidad: Como vimos anteriormente, se pueden emplear para cualquier sector o cosa.

1.9. Utilización de lenguajes de marcas en entornos web:
Como hemos visto hasta ahora, en 1986 surgió el SGML.  En 1989, desde el CERN (Centro europeo de investigaciones nucleares), Tim Berners Lee comienza a esbozar la idea de un sistema de redes de computadoras comunicadas entre sí a través de internet (el cual existía), pero que se pudiera acceder a los recursos en línea de manera uniforme a la información disponible en muchos recursos distintos. La idea es que todo esto pudiera funcionar en redes conectadas a través del protocolo TCP/IP. Con todo esto se estaba germinando el nacimiento de la World Wide Web.
Una vez creado el medio de funcionamiento, Tim Berners Lee comienza a pensar un lenguaje para crear los documentos en la recién nacida WWW. Al final decide crear un subconjunto a partir de SGML. Así nació el HTML. En el mismo año de la creación del HTML, Nicola Pellow, creó el primer visor de HTML, llamado LineMode, que de momento sólo funcionaba en modo texto y bajo entornos Unix.  El 17 de mayo de 1991 el CERN realiza la apertura del primer sitio con acceso público a través de la WWW.
A partir de ahí, comenzó la carrera de loa navegadores, web, evolucionando de manera vertiginosa. También se produjo una evolución paralela en cuanto al HTML, el cual también evolucionó de manera espectacular.

Ahora, nos vamos a introducir en el HTML y a conocerlo.

HTML
Las páginas HTML se dividen en dos partes o secciones: La cabecera ( < head > ) y el cuerpo ( < body > ). La cabecera incluye información sobre la propia página como puede ser el título y su idioma. El cuerpo de la página incluye todos los contenidos, como  párrafos de texto e imágenes.
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Lo que está en la cabecera no se ve en la pantalla mientras que lo que está en el cuerpo de la página es lo que realmente se va a ver al final en la pantalla. La única excepción a esta regla es el elemento  < title > Título de la página < /title > , el cual va a ser mostrado en la barra de título de los navegadores.
A continuación vamos a ver un código HTMl de ejemplo muy sencillo.  Para probar este ejemplo debes seguir los siguientes pasos: 

1. Entra en el bloc de notas, por ejemplo y crea un archivo nuevo. (Para probar esto usa un procesador de texto no enriquecido). También se recomienda el programa gratuito Komposer para ello.

2. Copia el código que detallamos abajo y pégalo en el archivo del bloc de notas.

3. Guarda el archivo con el nombre que quieras, pero con la extensión .html (¡Siempre!).

4. Ahora abre el archivo desde cualquier navegador web.

Veamos un código HTML de ejemplo:
[image: image12.png]<heml>
<head>
<title>El primer documento HTML</title>
</head>

<body>

<p>EL lenguaje HTML es <strong>tan sencillo</strong> que
practicamente se entiende sin estudiar el significado
de sus etiquetas principales.</p>

</body>

</hem1>





Suponemos que has seguido correctamente los pasos y ya estás viendo la página web. Entonces, mientras ves dicha 
web, pulsa el botón derecho del ratón y se abre un cuadro de diálogo con la opción ver código fuente. Escogiendo esta opción podemos ver el código de nuevo y mejor aún, podemos fisgar el código de cualquier página web de todo el mundo. 
Por supuesto es imprescindible poner la DTD  y la declaración del tipo de lenguaje al inicio del código en la primera línea antes de la etiqueta  < head > .  

Volviendo al código HTML del principio, es importante conocer los tres elementos más importantes de una página HTML:

·  < head >  y  < /head > :   Delimita la parte de la cabecera. Los contenidos indicados en la cabecera no son visibles al usuario, dando información  relativa al autor de la web, caracteres soportados, lenguaje usado, palabras clave de la página web etcétera…

Entre estas dos etiquetas se colocan tres tipos de etiquetas muy especiales e importantes:

· Etiquetas  < meta > : Las etiquetas  < meta >  se usan para añadir información sobre la página. Esta información suele ser utilizada por los buscadores. Aunque cada vez se da más importancia al contenido de una página  y menos al resto, las etiquetas  < meta >  siguen siendo imprescindibles para ser localizadas por los robots de los buscadores.

Los buscadores consultan la información de la etiqueta  < meta >  de las páginas, buscando coincidencias con lo que el usuario pretende encontrar. 

Las etiquetas constan de unos atributos, con los que se pueden escoger diversas propiedades que afectaran a todo lo contenido en esa etiqueta. De los atributos hablaremos más extensamente, pero introduzco el término ya que vamos a comentar diversos atributos de las etiquetas  < meta > .

Entonces a través de la etiqueta  < meta >  pueden especificarse los atributos name y content.

Para indicar el tipo de información podemos hacerlo en español si queremos, pero como la mayoría de los buscadores están en inglés, lo mejor y lo que recomendamos es hacerlo en inglés. Los tipos de información más utilizados son:

· author: Autor de la página.
· classification: Palabras para clasificar la página en los buscadores.
· description: Descripción del contenido de la página.

· generator: Programa utilizado para crear la página.

· Keywords:   Palabras clave. Son muy importantes para el posicionamiento web.
La etiqueta  < meta >  no necesita de etiqueta de cierre. Lo usual es poner al final de todos los caracteres de la etiqueta  < meta >  un espacio / >  por lo que la misma etiqueta se abre y se cierra.

Para cada etiqueta  < meta >  sólo es posible indicar un tipo de información, pero se pueden incluir tantas etiquetas  < meta >  dentro de la página como se estimen oportunas.

Un ejemplo sobre lo visto hasta ahora:

[image: image13.png]<htmb>

<head>

<metaname="author" content="lesiis Dominguez Garcia">
<metaname="description" content="Trabajo de marcas primera evaluacion">

<metaname="keywords" content="Trabajo marcas Maria Auxiliadora, Html, xhtml, css">
</head>





La etiqueta  < meta >  también se emplea para indicarle al navegador alguna acción  En este caso se utiliza el atributo http-equiv. 
Por ejemplo, imaginemos que por cualquier motivo deseamos que nuestra página se actualice cada 30 segundos. En este caso debemos usar la acción refresh. Veámoslo:

[image: image14.png]<htmb>
<head>

<metahttp-equiv="Refresh" content="30">
</head>
</htmi>





Ahora supongamos que hemos cambiado la dirección que hemos cambiado la dirección de nuestra página web y queremos que cuando un usuario visite la página en el dominio antiguo (url antigua), pues que el sistema le rediriga automáticamente al destino donde esté la página nueva.
Lógicamente este ejemplo sólo puede funcionar si somos dueños de la dirección origen y de la dirección destino. Tiene sentido porque en mi experiencia personal cuando cambias de dominio si tienes la web posicionada en Google, por ejemplo, el buscador tarda un tiempo en darse por “enterado del cambio”. Ésto lleva que aunque no quieras, los usuarios del buscador sigan viendo en los resultados de la búsqueda la antigua dirección de la página, con lo cual puede estar perdiendo visitantes que en realidad te corresponden.  Por lo tanto veremos ahora cómo se resuelve este desaguisado:

[image: image15.png]<htmi>
<head>
<meta hitp-equiv="Refresh" content="5; URL=http://www nuevadireccién.com/index htm">
</head>

</htmi>





·  < html > : Indica el comienzo y el final  < /html >  de un documento HTML. Normalmente, toda etiqueta que se abre se cierra. Importante destacar que cuando una etiqueta se cierra es imprescindible colocar la barra slash (/) antes de los caracteres de la etiqueta. 

No se os ocurra poner espacios entre el slash y los caracteres o el código no estará bien. Toda etiqueta o contenido debe estar colocado entre estas dos etiquetas. 

A las etiquetas  < html >  y  < /html > , más todo lo que se encuentre entre ellas, se lo denomina elemento raíz. Es el elemento principal de toda página web HTML.

·  < body > : Delimita el cuerpo del documento HTML.  Dentro de  < body >   < /body >  se encuentran todos los contenidos que se muestran al usuario (párrafos de texto, listas, tablas…).

LAS VERSIONES DEL HTML: 

Tras el rápido crecimiento de la World Wide Web y de los navegadores, surgió la necesidad de entandarizar el HTML, ya que cada navegador  creaba sus propias etiquetas HTML y al final esa situación se convirtió en un caos.

Por ello, surgió  EL HTML 2.0, luego el HTML 3.2, luego el HTML 4.0 y el HTML 4.01.  La verdad es que alguno creen que el HTML ya no tiene futuro, porque existe el XHTML que es mejor , pero el Internet Explorer no lo soporta del todo bien, por lo que otros piensan que el futuro está en HTML5. Quién sabe. 

 De XHTML Y de HTML5 hablaremos más profusamente. 

Hasta ahora todo el mundo usaba el HTML 4.01, pero esto está llegando a su fin. 

En los orígenes del lenguaje HTML se produjo un crecimiento explosivo de la World Wide Web, a su vez que cada navegador adoptaba las etiquetas que más le gustaban o interesaban. Navegadores cono Netscape comenzaron a crear sus propias etiquetas y al final todo se convirtió en un caos para los diseñadores de las webs. Podías diseñar una página que se viera bien en Netscape,  pero luego muchas de sus funcionalidades no se veían en otros navegadores, por ejemplo.  Antes esta situación, el W3c tuvo que tomar cartas en el asunto, y en 1998 publicó su alternativa: XML. Pero  ¿Qué pasó? El Xml resultó ser potentísimo, pero en realidad está más orientado al intercambio de información, que a su representación, siendo muy útil para aplicaciones de base de datos pero quedando corto para el desarrollo web, el cual está muy influido por el diseño gráfico. (No bastaba ni basta con que una web funcione bien sino que tiene que ser bonita). La solución era inevitable: La fusión de XML y HTML en uno sólo: el nacimiento del futuro, el nacimiento de XHTML.
2. XHTML. Diferencias sintácticas y estructurales con HTML 
2.1 Diferencias a grandes rasgos

1. Esta es la pregunta del millón. La primera respuesta que podemos dar ante esta pregunta es que la primera diferencia y sin duda alguna la más obvia es que XHTMl tiene una X al principio y HTML no. ¿Parece un chiste?

Pues no lo es. La X de XHTML significa Extensible y esto de por si es ya una gran diferencia frente al HTML.

2. HTML está basado en SGML,  lenguaje muy amplio, lo cual le da cierta holgura a los desarrolladores a la hora de usar el HTML, porque no es demasiado estricto. Lo que sucede es que esto generaba grandes problemas porque al final parecía que las cosas se podía escribir de múltiples formas, dando problemas de compatibilidad con los navegadores. Esta situación la complicaba aún más el señor Gates que parece que le gusta hacer todo a su manera sin seguir los estándares. (Con su Internet Explorer). La situación al final, comprobado en las carnes de quien escribe este trabajo, es que había que hacer una página para el resto de los navegadores y una específica para el gusto del señor Gates. (De todas formas no creo que le quede mucho de vida a ese navegador sinceramente, pero, bueno, esto es otra historia).

Ante este caos, surgió en los años 90 el XML, basado en el intercambio de información. XML manejaba muy bien el intercambio de información y la estructuración de los datos, con lo que era ideal para el manejo de bases de datos  y todo tipo de intercambio de información en la web. Además XML surgió como un subconjunto de SGML, tomando el 80% de sus ventajas y desechando el 20% de su complejidad. De esta forma XML es más estricto que SGML. 

Aún se necesitaba “algo” dentro de XML que indicara como representar la información. Así se fusionó por primera vez HTML y XML, surgiendo XHTML.

Conclusión: XHTML es más estricto que HTML.

[image: image16.png]Ejemplo:

<p>este esun elementop con<pre>un poco de texto pre formateado</pre></p>





El ejemplo anterior es un ejemplo de buena estructuración en XHTML. Mientras que en HTML podías cerrar primero el elemento  < p >  y después el elemento < pre > . Esto en XHTML dará un error.

Por lo tanto en XHTML todos los elementos deben cerrarse en su momento, siguiendo la adecuada pauta de anidado. En XHTML esta regla debe cumplirse incluso para los elemento vacíos, que se cierran en si mismos.

[image: image17.png]“textoalternativo” />





Pero sin embargo en HTML había mayor libertad a la hora de cerrar las etiquetas. Esto podía parecer bueno, pero no porque, al final los navegadores mostraban las páginas web como querían y no como debían mostrarlas. (Una misma página web podía ser vista de forma distinta en diferentes navegadores).
El enlace del primer ejemplo está dentro del primer párrafo.

[image: image18.png]Ejemplo permisividad HTML con el c6digo frente a XHTML:
<p>Estoesun pérrafo.<ahref="ruta_destino_enlace">Esto un enlace</a><p>Y aquiun nuevo pérrafo.

Ejemplo como se debe anidar las etiquetas en XHTML:

<p>Estoesun parrafo.<a href’ruta_destino_enlace”>Esto un enlace</a></p>
<p>Yaquiun nuevopirrafo</p>





El nuevo párrafo lo ponemos en la siguiente línea para que se vea más clara la diferencia. Pero podría ir a continuación. En XHTML es obligado que todas etiqueta que se abre se cierre y los elementos vacíos como  < img / >  y las  < meta >  de la cabecera  < head >  deben cerrarse en sí mismas con espacio/.

3. HTML  no es Case Sensitive (sensible al caso). Esto quiere decir que en HTML podías combinar mayúsculas con minúsculas en las etiquetas sin ningún tipo de problemas, porque el resultado iba a ser el mismo.
Pero en XHTML esto no se puede hacer, ya que heredado de XML, es sensible al caso, lo que quiere decir que los mejor es que nos olvidemos de las mayúsculas, y lo escribamos todo en minúsculas.

 Si no, tendremos errores.

[image: image19.png]Ejemplo codigo HTMI
<p>Parrafo</P><ImG><strong>

Ejemplo codigo XHTML:
<p>Parrafo</p><img /><strong>





Me parece conveniente añadir un aspecto más, muy importante, por si no nos ha quedado claro.  Para cerrar una etiqueta vacía como  < img >  basta con agregar una “/” al final de la etiqueta. Una etiqueta vacía, sólo se compone de una etiqueta que se abre y se cierra en sí misma. Una recomendación importante es dejar un espacio antes de la barra de cierre “/” en estas etiquetas vacías, por cuestiones de compatibilidad con navegadores antiguos.
[image: image20.png]Ejemplo cerrando etiqueta vacia:
<img src="loading.jpg” alt"texto alternativo imagen” />





Donde pone espacio se le da una sóla vez a la barra espaciadora del teclado y luego se pone la barra slash (la que está inclinada a la derecha) y se cierra la etiqueta. 
4. Y la enorme diferencia la más grande de todas, es la separación definitiva del contenido y de la presentación usando totalmente CSS. Es decir, en HTML se usaba para maquetar la web, las tablas. De esta forma se conseguí el efecto deseado pero se estaba mezclando presentación con contenido. 
[image: image21.png]<table>
<tr>
<th>Animales</th>
<th>Cosas</th>
</tr>
<tr>
<td>Perro</td>

<td>Mesa</td>

<td>Gato</td>
<td>Tele</td>
</tr>
</table>






En XHTML también se pueden usar tablas pero sólo con el objetivo de escribir en forma de tabla el contenido, pero jamás y digo jamás, a fin de maquetar la web. O sea, que para decidir la organización estética de la web, no se usarán nunca más las tablas, porque se ha decidido que se debe Usa el Lenguaje CSS. Esto se debe a que el CSS permite dividir definitivamente el contenido de la presentación, llegando en el mejor de los casos a estar alojados en archivos diferentes. Esto es una gran ventaja del XHTML, frente al HTML (Aunque el HTML 4.01 ya comenzaba a permitir esta solución). Así a la hora de actualizar la imagen de una web, sólo se debe retocar el archivo CSS dejando  el contenido y viceversa. Además se puede aplicar un mismo estilo con el CSS a un sin fin de páginas web. De CSS hablaremos más adelante. 
5. Por si o ha quedado claro, XHTML es estrictamente semántico (significado de lo que contiene las etiquetas), frente al HTML, mucho más orientado a la estética que a la semántica.
Por lo tanto, en XHTML sólo se expresa si es un título, o es una lista, si es un párrafo… Por ello, en XHTML se han eliminado todas aquellas etiquetas y atributos que servían para definir la forma (estilo con el que se tenían que representar los contenidos de una página), que ahora deben indicarse por separado, mediante CSS.
1.2 Diferencias estructurales

· En XHTML debemos especificar exactamente tres cosas (las cuales no siempre eran obligatorias en HTML):

· Declaración del lenguaje utilizado:
[image: image22.png]En XHTML 1.0 (Ya esté apareciendo XHTML 2.0). Se especifica la siguiente line:

<?xml versién="1.0" encoding="is0-8859-1" standalone="no’





Esta línea debe ser declarada antes que cualquier otra cosa en el documento.

Esta línea es muy importante para indicar el formato en el que se guardan los caracteres en el archivo. La codificación estándar utilizada en XHTML es el Unicode (utf-8) y soporta caracteres de todas las lenguas. Utilizando el juego de caracteres Utf-8 tendremos resueltas la mayoría de nuestras necesidades.
Si deseas utilizar el formato Utf-8,  debes asegurarte que tu editor de textos guarda los archivos en dicho formato, lo cual se comprueba en el desplegable de tu editor de textos en la opción guardar cómo. Si en ese desplegable no aparece es que tu editor no lo soporta, por lo que no debes usar UTf-8.

En todo documento en formato XML debe aparecer esta primera línea y XHTML es un documento XML. Pero también se podría omitir esta línea en cuyo caso se pondría el juego de caracteres en una etiqueta  < meta >  especial en la sección cabecera ( < head > ):

[image: image23.png]



No obstante, nosotros recomendamos lo siguiente:
-En lugar de Utf-8 elegir iso-8859-1 (para sistemas Windows) y así nos aseguramos de la compatibilidad con todos los sistemas. Windows suele usar Latin-1 , o sea, iso-8859-1. (Para lenguajes europeos).
-Poner la declaración de lenguaje XML al principio y a mayores la etiqueta meta citada con el mismo juego de caracteres (iso-8859-1) a mayores.  Cuanta más información tengan los navegadores y más información tengan los buscadores, mejor. 

Sin embargo, hay criterios para todos los gustos, y otros desarrolladores opinan que sólo se debe poner una de las dos líneas y nunca las dos en el mismo documento. 
Esta línea tiene conceptos como versión, en el cual se especifica entre dobles comillas la versión exacta de xml utilizado. En la palabra encoding es donde debemos  es donde debemos poner el tipo de juego de caracteres seleccionado, y por último, la palabra que corresponde a la declaración de autónomo o independiente. Nos estamos refiriendo a standalone,, que es opcional, e indica al navegadorsi un documento tiene DTD propia (independiente.  Entonces standalone=”yes”) o bien se basa en una DTD externa, que es lo más frecuente (standalone=”no”).
[image: image24.png]Ejemplo Declaracién(instruccién de procesamiento) XML, usando , para documento no independiente:





· Declaración de la DTD Utilizada:

No es una etiqueta, al igual que la anterior línea. Es una instrucción para el navegador  .

Se encarga de decirle a dicho navegador que contiene el archivo que está abriendo y es imprescindible.  Además a la hora de validar el documento en el validador de la W3C (operación necesaria para saber si el código es correcto y no contiene errores)  es necesario que concuerde esa DTD con el contenido del archivo. Si se escoge una DTD que no soporta una determinada etiqueta o sintaxis, y luego se usa esa etiqueta o sintaxis no permitida, el documento dará errores.

Para declarar la DTD utilizamos la palabra DOCTYPE (siempre en mayúsculas). En cuanto a la DTD, hay tres tipos de especificaciones, desde HTML 4.01:
· El DTD Strict, hace énfasis en la separación del contenido de la presentación. Esta es la especificación recomendada por la W3C para las páginas web actuales. Aquí solo valen las etiquetas recomendadas.
· El DTD Transitional, implica que pueda ser utilizado transicionalmente, para u convertir un documento de las versiones anteriores, en uno más moderno.  Aquí se permite el uso de aquellas etiquetas que el W3c ya no recomienda pero que aún no están obsoletas. No es recomendable utilizar este tipo de DTD para webs actuales.

· El DTD Frameset, es utilizado para aquellas páginas que usen marcos. Un marco es un espacio dentro del cual se introduce otra web, o sección web dentro. El uso de marcos está absolutamente desaconsejado actualmente por lo que seguramente, no tardando mucho ya, quede obsoleta esta DTD también.

Ejemplos de DTD en función del lenguaje escogido:
[image: image25.png]Para documento HTML 401 con DTD Strict.
IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN® it tp://www-w3.0ra/ TR /htmi4/strict did">

Para document HTML 4.01 con DTD Transftional.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC™-/W3C/IDTD HTML 4 01 Transitional//EN" http/www w3 oraiTRAtmi4Aoose. dtd™>

Para documento HTML 4.01 con DTD Frameset
IDOCTYPE HTML PUBLIC *-//W3C//DTD HTML 401 Frameset//EN® "hitp://www.w3.0ra/ TR /htmi4/frameset.dtd®>

Para documento XHTML con DTD Strict
ADOCTYPE html PUBLIC *-//W3C//DTD XHTML L0 Strict//EN® *ho://www.w3.ora/ TR /xhtml1/DTD xhtmll-strict dtd"

Para documento XHTML con DD Transitional
IDOCTYPE himl PUBLIC"-//W3//DTD XHTML 10 Transitional//EN" *hittp://www:w3.0rg/ TR /xhiml1/DTD /xhimil-
transitional dtd>

Para documento XHTML con DTD Frameset
ADOCTYPE him| PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 10 Frameset//EN" *hip://www.w3.org/ TR/xhimll/DTD/xhtml1-
frameset.did®>

Vamos

Similar al Sirict. pero le permite afodir modulos (como por &jemplo recibir apoyp de rubi para los idiomas de Asia Oriental).
<IDOCTYPE him PUBLIC"-//W3C//DTD XHTML L1//EN" *htp://www:w3.0rg/ TR /xhiml11/DTD/xhimliLdtd"





Respecto a rubí, decir que es un lenguaje de programación (no de marcado) de muy alto nivel que simplifica al máximo las instrucciones y algunos creen que es el lenguaje del futuro. Como el objeto no es hablar sobre este lenguaje de programación no vamos a decir nada más sobre él, pero se cree que será el compañero ideal de XHTML. Ya veremos lo que depara el futuro. (Ejemplo instrucción ruby cadena de texto repetida tres veces sin necesidad de bucle  puts (“Hola”+” Adios “)*3) No es necesario conocer ruby para usar XHTML.
Nota: 

Recordemos que los lenguajes de marcado y los lenguajes de programación son absolutamente diferentes.
Por otro lado, hemos comentado que cada uno puede crearse su propia DTD si lo estima necesario. Esto ya está a otro nivel porque las DTD tienen una  sintaxis completamente diferente y son complicadas de realizar.

· El elemento raíz  < html > :

Como comentábamos antes, el resto de los elementos deben estar dentro  de este elemento, o lo que es lo mismo, el elemento raíz debe contener a todos los demás. Pero antes hablábamos de HTML y con poner la etiqueta  < html >  de apertura y la etiqueta  < /html >  de cierre bastaba. Sin embargo en XHTML se debe indicar el espacio de nombres. A ver vayamos por partes, la etiqueta de apertura del elemento raíz de XHTML debería ser algo así:
[image: image26.png]<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:la




El atributo xmls es obligatorio, y su valor es el URL indicado (La dirección web indicada). ¿Y qué es esto?

Ésto es el espacio de nombres. La sorpresa para muchos de nosotros es que la mayoría de los espacios de nombres no existen, es decir, que la URL del espacio de nombres no apunta a ninguna parte, o si lo hace como en XHTML, el archivo destino, no dice nada más que: si, este es el espacio de nombres.
Tras investigar  me entero de que el espacio de nombres es un identificador que agrupa una serie de elementos pertenecientes a la misma aplicación XML, con el objetivo de hacerlos más fácilmente manejables por el navegador. Pero sobretodo su uso es para diferenciar dos elementos  que tengan el mismo nombre, pero cuyo significado sea diferente según el contexto del lenguaje en el que sean usados.
Esto debo aclararlo un poco más para que todos nosotros los entendamos mejor.

En realidad la idea de convertir HTML en un lenguaje basado en XML, aparte de por otros motivos, tiene la idea final de poder integrarlo con otros lenguajes basados en XML, desarrollados en la misma W3C.  De esta manera un documento web se convertirá en un conglomerado de todos los lenguajes de marcado que sean necesarios para estructurar de forma semántica su contenido. Puede suceder, por ejemplo, que dispongamos de de un documento, en el cual, aparte de otras muchas cosas, incluya información matemática. En este caso, XHTML no cuenta con elementos estructurales con los que marcar ecuaciones matemáticas, pero el lenguaje MathML, sí. Sin embargo como ambos son aplicaciones XML, su sintaxis es la misma, y sólo se diferencian en cuantos a los elementos y atributos que existan en cada uno de ellos. 
Entonces es cuando entra en juego el espacio de nombres, que permite distinguirlos, evitando conflictos, y 

Permitiendo la existencia de documentos mixtos.
Para ello, al espacio de nombres se le asigna un prefijo que luego acompaña a cada elemento y que así los diferencia. Basta con definir en el elemento raíz del documento todos aquellos espacios que se necesiten.
Por ejemplo, si tenemos un documento que vaya a emplear estos tres tipos de documentos:

XHTML, MathML, y SVG (este último para dibujos vectoriales), entonces el código sería el siguiente:

[image: image27.png]<2xml version="1.0" encoding="utf-g"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG
1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/2002/04/xhtml -math-svg/xhtml-math-
svg.dtd™>

<html xmlns:xhtml="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns: svg="http://waw.w3.org/2000/svg"
*mlns :math="http: //www.w3.0rg/1998/Math/MathML"
xml:lang="es">





Por lo tanto primero indicamos una DTD que ya existe y que agrupa estos tres lenguajes de marcado, y luego indicaríamos como en el código anterior los espacios de nombres. En los espacios de nombres se especificarán los prefijos que luego precederán a cada elemento. En XHTML debes usar exclusivamente las etiquetas y atributos semánticos. 

De esta manera se pueden emplear los elementos de cada lenguaje de forma inequívoca. Es importante tener claro que el URL asociado al espacio de nombres realmente no tiene más importancia que la de servir para distinguir un espacio de nombres de otro, no por el contenido del URL, que muchas veces  no contiene nada, sino porque los URL con identificadores globales únicos y por eso se usan en este contexto.
Vamos a ir a un ejemplo más didáctico para entender bien como se estructura el código.

Vamos a  entenderlo con este ejemplo ilustrativo. Partimos de esta tabla y de sus datos:

[image: image28.png]capital Capital
<psis nombre=-Espaiia™ <inversion>
<capital>Madrid<capital> <capital>2000€<capital>
<ipais> <fnversion>





En la tabla vemos dos capitales. Ambos términos son iguales en cuanto a su nombre y como están escritos, pero su significado semántico es totalmente distinto. Capital puede significar, la capital de un país o bien dinero. Antes la ambigüedad surgió la necesidad de poder representar en un mismo documento  varios vocabularios (lenguajes).  
En nuestro caso, la solución está en asignar a cada etiqueta un URI para indicar a qué espacio de nombres pertenece:

[http:www.bolsa.es]:capital
[http:www.geograf.com]:capital

Por ejemplo, de la siguiente forma:
 < [http://www.bolsa.es]:inversiones > 
 < [http://www.geograf.com]:país 
 [http://www.geograf.com]:nombre=“España” > 
 < [http://www.geograf.com]:capital > Madrid
 < /[http://www.geograf.com]:capital > 
 < [http://www.bolsa.es]:capital > 2000€
 < /[http://www.bolsa.es]:capital > 
 < /[http://www.bolsa.es]:país > 
 < /[http://www.bolsa.es]:inversiones >  

Es importante tener en cuenta, que si bien los URI de nombres de espacios (Namespaces) no son enlaces, ni siquiera tienen que contener información, pero sí que es cierto, que los URI sirven también para acceder a recursos.  Los XML Namespaces describen como se puede asociar una URI con cada etiqueta y atributo, en un documento XML, si bien para qué se utiliza el URI depende de la aplicación que lea el URI. Por ejemplo RDF, que es el estándar de la W3C para metadatos, lo usa para enlazar cada metadato aun archivo, definiendo el tipo de ese metadato.
Metadato: Información adicional en la página. Es un dato sobre otro dato, de manera que permite el procesamiento automático de ese dato ya que mantiene la información totalmente identificada, colocada y estructurada.) .
En nuestro ejemplo lo que debemos hacer es asociar un id o alias a los elementos de un espacio de nombres dentro de un contexto o ámbito.

[image: image29.png]lias define alias en el 4mbito de un elemento

inversiones

olsa="http://www.bolsa.es”

eograf="http://waw.geograf . com”>
<geograf:pais geograf:nombre=“Espafia”>

<geograf:capital>Madrid</geograf:capital>
<bolsa:capital>2000€</bolsa:capital>
</geograf:pais>

</bolsa:inversiones>





Además, es posible una asignación dinámica, esto es, ir asociando espacios de nombres a los elementos según van apareciendo:
[image: image30.png]<bolsa:inversiones
xmlns:bolsa="http://www.bolsa.es”>
<geograf:pais

eograf="http://www.geograf . con”
geograf :nombre="Espafia”>

<geograf: capital>Madrid</geograf:capital>
<bolsa:capital>2000€</bolsa:capital>
</geogra:

</bolsa:inversiones>





También es posible establecer un espacio de nombres por defecto (sin alias) mediante xmlns=“...”
[image: image31.png]<inversiones
xmlns="http://www.bolsa.es”>
<geograf:pais
xmlns:geograf="http://www.geograf . com”
geograf :nombre="Espafia”>

<geograf: capital>Madrid</geograf:capital>

<capital>2000€</capital>
</geograf:pais>





Los espacios de nombres surgieron con posterioridad a las DTDs y por este motivo las mismas no dan soporte  a los espacios de nombres.
Al combinar varios documentos, como puede ser una hoja de cálculo .xml con nombres de países y  otra hoja de cálculo con inversiones, cada una de ellas con su respectiva DTD, va a suceder algo. Lo que sucederá es que habrá ciertos elementos que inevitablemente se llamen igual. La única solución es decirle al parser (analizador sintáctico) que estemos usando que DTD usar cuando analice un elemento dado. O sea, la historia es que es necesario decir que DTD estamos utilizando para una etiqueta concreta. Esto no tiene mucho sentido si no estamos usando dos DTDs distintas, cosa que no tiene porque ser así. Entonces lo que se hace es usar los espacios de nombres para distinguir aquellos elementos en los que no quede claro a que DTD pertenecen.  Conclusión: Es necesario definir los espacios de nombre usados para poder ser validados con DTDs. Y Esto se hace con código de DTD en el mismo documento. Pongo el ejemplo del código que sería pero no vamos a entrar en ello al igual que no vamos a entrar en cómo se realiza una DTD propia, porque se escapa del  objetivo de este trabajo.

[image: image32.png]



Así pues, los espacios de nombres se usan para combinar vocabularios y facilitan la incorporación de          elementos no previstos inicialmente.
· El elemento raíz  < html > , debe incluir un atributo del idioma:

Aparte de incluir la llamada al espacio de nombres, el elemento  < html >  debe incluir la especificación del idioma del documento por medio del atributo xml:lang.
· El elemento   < title > , es obligatorio:

La etiqueta  < title >  se coloca en el  < head > . (Cabecera del documento). Además de obligatoria, debe describir de forma sintética el contenido del documento. 
· Las etiquetas de cierre son todas obligatorias:

En el caso de los elementos vacíos, es decir, aquellos que no admiten contenido, la sintaxis es:

 < elemento / > 
[image: image33.png]Para evitar que los navegadores antiguos cometan errores de interpretacion. Los elementos vacios de
XHTML son

arez /> Para definirmapas o regiones dentro de un mapa de imagen, y asi poder enlazar por separado las
diferentes regiones de esa imagen. Siempre debe estar ubicada dentro de la etiqueta <map>

base > Para especificarla URL que se tomard como base para todas las rutas que especifiquemos enla
pagina web y para seleccionar la ventana en la que se abrirdn los enlaces

br /> Para realizar saltos de linea o retomo de carro

<ol > Para especificar diferentes atributos a una columna de una tabla

/> Para dibujar una linea horizontal en la pantalla

7g /> Para insertar una imagen en el documento web

7put /> Son los campos o botones donde puedes colocar informacion a una pagina web

7l /> Etiqueta que se coloca en la cabecera y su objetivo es enlazar la pagina web con un archivo CSS
extemo a la misma.

meta > Etiqueta para afiadi metadatos en la cabecera
param /> Para definir variables en aplicaciones extemas. Tiene que ver con la etiqueta <object> O sea
para objetos que se incrustan en el documentoweb como videos de YouTube. por ejemplo




1.3 Diferencias sintácticas:
Toda etiqueta se compone de un corchete angular de inicio  <  y otro de cierre  > . Dentro estarna los caracteres que darán el nombre a la etiqueta. Al conjunto de etiqueta de apertura y etiqueta de cierre se lo denomina elemento. Por ahora en esto es igual que al HTML. Los elementos vacíos, que no tienen contenido, son elementos en sí mismos.

· Pero resulta que en HTML se puede escribir en mayúsculas o minúsculas sin importar cómo, donde y cuando. En XHTML se escribe siempre en minúsculas, porque si no dará error. 
· Un documento XHTML debe tener una estructura jerárquica en forma de árbol que parte del elemento raíz, respetando siempre la anidación correcta de los elementos. La primera etiqueta en abrirse en la última en cerrarse.

Dicho de otro modo, se cierran en modo inverso al de apertura.

· También se deben tener en cuenta las siguientes anidaciones incompatibles:

Algunas cuestiones respecto a anidación dependen del DTD utilizado, y siempre es mejor preguntar antes al validador, pero como norma general debemos evitar las siguientes anidaciones de elementos.

·  < a > : no puede contener otros elementos a.

·  < pre > : no puede contener los elementos img, object, big, small, sub o sup.

·  < form > : no puede contener otros elementos form.

·  < button > : no puede contener los elementos input, select, textarea, label, button, form, fieldset, iframe o isindex.
·  < label > : no puede contener otros elementos label.

· Toda etiqueta tiene sus atributos propios, es decir aquellas propiedades a través de las cuales se puede personalizar dichas etiquetas. A los atributos se les asigna un valor. Esto se hace  mediante un “=”. Pero la diferencia está en que en XHTML los valores de los atributos deben estar entre comillas dobles, mientras que en HTML podían ser comillas simples.

3. Ventajas de XHTML frente a HTML 
Con todo lo que hemos dicho hasta ahora las ventajas del XHTML frente al HTML se han perfilado. Sólo queda expresarlas todas juntas. Vamos a ello:
1. El código fuente que se obtiene es muy claro y muy fácil de modificar.

2. Si se combinas con php (lenguaje de programación para servidores) y se hace  que el texto (contenido) de cada página vaya en un include es muy fácil que hasta el propio cliente al que se le ha hecho el sitio web pueda modificarlo con un editor de texto y subirlo con un cliente FTP.

Lo que estoy queriendo decir que el contenido está absolutamente separado del formato. Esto es porque es un lenguaje perfectamente semántico. Por lo tanto se puede cambiar sólo el texto sin alterar lo demás, se puede mezclar perfectamente en códigos de lenguajes de programación como php, etc…

3. Las páginas hechas con XHTML cargan más rápidas y son mejor rastreadas por los buscadores.

4. Se puede cambiar el diseño de una página (y hasta cierto punto la estructura) sin resultar traumático ni tener que rehacer el sitio web. Para ello ayuda la separación de la hojas de estilo o CSS, de forma que por un lado tratamos el código de estilo, y por otro, el código de estructuración del documento.
5. Se ahorra mucho tiempo en el desarrollo de la web.

6. Es muy fácil de aprender, XHTML no es un lenguaje de programación. Y es más fácil de aprender que el HTML ya que una vez se conozca es válido por igual para todos los navegadores. Con HTML tenía que adivinar si cierta etiqueta iva o no a funcionar en ciertos navegadores. 
7. Enorme facilidad a la hora de actualizar las páginas. Usualmente con HTML se convertía en una tarea muy liosa.
8. Compatibilidad parcial con navegadores antiguos, las páginas se visualizan aunque sin formato.
9. Un mismo documento puede adoptar diseños radicalmente distintos en diferentes aparatos, pudiendo incluso escogerse entre varios diseños para un mismo medio. Es importante darse cuenta de la importancia de tener tu sitio web orientado a los PCs, pero también a los dispositivos móviles de toda índole, tablets etc…

10. Facilidad de edición directa del código y como hemos dicho de mantenimiento.
11. Se trata de un formato abierto, compatible con los otros estándares que está desarrollando en paralelo el W3C como recomendación para futuros agentes de usuarios o navegadores.

12. Se ha notado un mejor rendimiento en todos los sentidos en los documentos XHTML frente a los de HTML.

13. Como consecuencia de una absoluta separación del contenido, de la presentación gracias a XHTML, la página web que crees con este lenguaje y CSS externo, va a ser renderizada mejor por las aplicaciones. 

El motor de renderizado es software que toma contenido marcado (XML, HTML, XHTML) e información de formateo  y luego muestra el contenido ya formateado en la ventana de aplicaciones. También hay motores de renderizado de textos para mostrar acentos, plurilingües etc…
14. No es obligatorio tener una web en XHTML para un buen posicionamiento en buscadores, pero se aconseja en muchos portales Seo, ya que los BOTS de los buscadores indexarán mejor tu página en función a los contenidos de tu página. Es decir, serás indexado  de forma más exacta al contenido de tu página en los principales buscadores. (Lógicamente el posicionamiento Web depende de muchos más factores).

4. Versiones de HTML y XHTML

4.1 Versiones de HTML
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El HTML fue desarrollado por Tim Bernes- Lee, pero debido al rápido crecimiento de la web, surgió la necesidad de crear un estándar para que tanto los desarrolladores como los navegadores web pudieran basarse en el mismo código estándar. Cada versión de HTML establece unas normas respecto a cuáles son las etiquetas válidas y cómo se deben escribir. Los estándares HTMl son HTML 2.0. HTML 3.2, HTML 4.0 y HTML 4.01. Por último el último estándar en HTML5, intentando rivalizar con XHTML, aunque parece que esa batalla la tiene perdida.
HTML 2.0:

Se publicó en 1995. A pesar de su nombre, es el primer estándar oficial de HTML. Este estándar no soportaba tablas.
Se simplificó al máximo la edición de documentos, siendo opcionales los elementos  < body > ,  < head >  y  < html > .

HTML 3.2:

Se publicó en 1997. Es la primera recomendación de HTML publicada por el W3C. Se incorporaron avances tecnológicos como los applets de Java entre otras tecnologías y avances de esos años. Comentar, de forma sencilla, que un applet es un programa que no se puede ejecutar por sí solo, sino que sólo puede ejecutarse como componente de otra aplicación, en este caso, un navegador. Por lo tanto esta versión permitió por primera vez la mezcla  de HTML con applets , escritos en Java. (Lenguaje de programación multiplataforma).
También se incorporó la tecnología que permite que el texto fluya alrededor de las imágenes.

Aquí ya son obligatorios  < body > ,  < head >  y  < html > .

HTML 4.0:

Bajo este estándar ya empieza la idea de separar estructura y presentación, por lo que se incorporan mecanismos para manejar hojas de estilo. Adicionalmente es sigue avanzando en cuanto a la posibilidad de añadir funcionalidades mediantes lenguajes de programación incrustados en las páginas web (Scripts).  Se facilita la incrustación de todo tipo de objetos en las páginas webs, todo con la idea de añadir cada vez más funcionalidad. 
Los formularios se mejoran considerablemente, ofreciendo una mejor accesibilidad para personas discapacitadas.

En este sentido por primera vez se puede presentar las páginas web en navegadores especiales para personas con discapacidades, como puede ser un navegador web con lector de Braille para ciegos.

Las tablas ya pueden estar enriquecidas, siendo posible aplicarles diferentes formatos, al gusto personal.

HTML 4.1:

Se publicó en 1999. Se sigue avanzando en los campos descritos en HTML 4.0  y se mejora la internacionalización de los documentos Web, se añade funcionalidades relativas a las hojas de estilo, etcétera. Es como el HTML 4.0 pero mejorado.
HTML 5:

Desde la publicación de HTML 4.01, la actividad de estandarización de W3C se paralizó, centrándose en  el desarrollo de XHTML. Por este motivo, las empresas Apple, Mozilla y Opera mostraron su total preocupación por la falta de interés mostrado Por el W3C en HTML. Entonces formaron una nueva asociación denominada WHATWG.
El significado de sus siglas es: 

 Web Hypertext Application Technology Working Group. 
Esta  asociación publicó  en 2008 el borrador oficial de HTML5. Dada la fuerza de las empresas que conforman esta asociación, el W3C decidió entonces retomar la actividad estandarizadora del HTML, y se puso manos a la obra para trabajar en el estándar HTML 5.0.

HTML 5.0:

El objetivo de HTML5 es claro. Mientras que XHTML buscar una sintaxis muy estricta y que todo el formateo se haga mediante CSS (hojas de estilo), HTML5 busca una sintaxis muy simple.

Las características diferenciadoras respecto a las anteriores versiones de HTML, y respecto a XHTML son:

1. Nuevo DOCTYPE: 

Se acabó el engorroso DOCTYPE. Lejos de ser una instrucción compleja pasa a ser muy sencilla:
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Sencillo, ¿no?
2. No más TYPE para scripts y links:
[image: image36.png]<link rel="stylesheet” href-"stylesheet.css” />

<SCTipT sro="sCript.Js"></script>





Esta misma sentencia antes hubiera sido:
[image: image37.png]styleshest” href="stylesheet.css” Type="text/css" />

‘script. 35™></script>





3. No más comillas ni cerrar elementos:

A diferencia del XHTML en HTML 5 ya no es necesario usar las comillas para los atributos. Tampoco es necesario cerrar los elementos, no obstante se seguirá permitiendo cerrarlos si se cree más conveniente. 
[image: image38.png]<p id=cualquierID> Hola que tal





Id es identificador u se usa cuando se crean clases. NO es objeto de este trabajo hablar sobre las clases, aunque es un concepto derivado de la programación orientada a objetos. Se usa en C++, Delphi,  etc.

4.  < figure > , Nuevo elemento.

Antes cuando se ponía una imagen con un texto en el pie de dicha imagen, aunque las dos cosas se veían juntas, semánticamente estaban separadas. Esto no es correcto y el nuevo elemento  < figure > , permite unir los dos elementos en uno sólo para un mejor planteamiento semántico de la web.

Antes era así:
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Con HTML5 es así:
[image: image40.png]<figure>
<ing src="images/marte.jpg” alt="Imagen de Marte" />
<figeaption>

<p>Inagen de Marte. </p>
</figeaption>
</figure>





5. Text inputs para Emails:

Ya era hora de este avance. Por fin van a venir los navegadores con validación de formularios incorporado. Con este input se obligará a los visitantes a introducir un email válido en el campo Email.

Antes había dos formas de realizar validaciones (que se debe introducir en un campo o si es obligatorio o no lo es rellenar un campo de un formulario)  en los formularios web:

-Javascript: Mediante un código javascript, creando una función que el formulario llamaba a ejecutarse al pulsar el botón del mismo. El problema de java, es que si un usuario lo tiene desactivado se salta la validación del formulario.
-Php: Lo mismo que con javascript, pero como es un lenguaje de programación interpretado, pues siempre valida al final. La pega es que el Php tiene mucha complicación.
Co HTML 5 se soluciona asi:
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6. Nuevos atributos REQUIRED y AUTOFOCUS:
Relativo a lo que acabamos de hablar, el atributo required hace del campo que lo lleve, un campo obligatorio a rellenar, y si no se rellena, el formulario no se envía.
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Y añadiendo autofocus después del required , tras pulsar el botón del formulario, se coloca el puntero del ratón directamente en el campo que es obligatorio.

Se me plantea la duda de si en HTML5 se podrá controlar el mensaje que se produce cuando no se rellena un campo o se hace mal. En los lenguajes de programación podías redactar un mensaje que aparecía en un cuadro de diálogo.

¿Habrán pensado en ello los de W3C?  ¿Nos encontraremos con el típico cuadro de diálogo en inglés?.

7. Placeholders o marcas de agua:

Se  trata de un texto que aparece en los cuadros de los campos del formulario donde hay texto, que al escribir o hacer focus en ellos desaparece. Esto, como otras muchas cosas ya se podía hacer mediante javascript, pero ahora la tarea se simplifica mediante el uso del siguiente código:
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8. Nueva semántica de  < header > ,  < nav >  y  < footer > :

Hasta hora se hacía con  < divs < , pero esto lo han querido cambiar en HTML5.

Ahora se va a hacer así:

[image: image44.png]<>
<tis</1is

<1is</1is

</a1>

</nav>
<header>





Estos concetos se usan para definir las secciones de un documento de forma semántica. Sin HTML%, era muy engorroso de realizar, y se hacía creando clases y subclases utilizando los DIvs.
Un pequeño ejemplo de este infierno:
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9. HTML5 y el Internet Explorer:

Nada nuevo, lo de siempre. ¿Por qué el navegador del Señor Gates no es compatible nunca con las nuevas funcionalidades web?  Increíble pero cierto. Para que la “basura” de navegador del señor Gates funcione es necesario añadir el siguiente script:
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<seripe sre="hutp://homlSshin googlecode. con/svn/Srunk/hTmlS 35 ></seripts
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10. Contenido editable:

Los nuevos navegadores disponen de un nuevo atributo, contenteditable, que permite que el visitante edite el texto en ellos.  Parece una pijada pero esto permite hacer una lista de la compra, de tareas, etcétera… Luego esa lista la puedes imprimir. Lo que pasa es que si quieres que quede guardada, pues no sé cómo se hará, pero de alguna forma podrá asociarse los datos a una base de datos con SQL, sigo yo…. ¿?
[image: image47.png]“<h2> i lista de la compra </h2>
<al conventeditable="crue">
15> Zanshoriss Zkg </1i>
<1i> Vino y que no falta</lix
<1i>Yogur griego S0 litrese/li>
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11. Soporte para audio:

En el tema de sonido los navegadores van avanzando, evitando tener que incluir librerías externas y plugins. 
En este terreno queda mucho por estandarizar ya que algunos navegadores  soportan unos formatos y otro navegadores otros. Por lo tanto es necesario poner el mismo archivo de sonido en varios formatos, para que el navegador elija el formato que le gusta. De pena hoy día estar así. Respecto a Internet Explorer, no soporta ningún formato. (Y todavía lo usa el 50% de los cibernautas, no lo entiendo).
[image: image48.png]<audio sutoplay="autcpley” comtrols="controls™>
<source sre—"file.ogg” />
<source sre="file 3’ />

<a hret="ile mp3"Downlosd this file </a>
</auio>





12. Soporte para vídeo:

[image: image49.png]Sinceramente. leyendo que pasa lo mismo que conlos archivos de sonido, lamejor solucion me parece que es
incrustar usando <object> (<embed > yano vale). un video de YouTube enla Web. Claro. que esa solucionte resta
mucha libertad




[image: image50.png]<video controls preload>
<source sre="video-graciose.ogv” Type="video/ogy; codecs='vorbis, Thecra™ />
<source sro="video-gracioso.mps” type="video/mpd; ‘codecs='avel.42E01E,

mpta 202" />

> Tu navegador no lo soporta. <a href="video-gracioss.mpi">Pusdes descargar
1 video </a> </p>
</video>





Mediante diversos atributos se pueden añadir el botón play y el resto de botones que se suelen ver en un vídeo. De esta forma, este proceso es totalmente configurable.
13. Atributo pattern:

[image: image51.png]<form action="" method="post">
<label for—ruserneme">Cresr un Ussimame
<input type="rext”
‘name="usernana”
ia="usernana”

pactem="A-za-z] {4,10]"
Sutofocus
zequired>
<hutton type="submitv>Cresr </buttan>
</zorm>





Se trata de un atributo que permite una validación de formulario para cajas de texto, u otros campos con texto, que permite especificar que caracteres están permitidos, etc..
14. Remarcar:

Se puede remarcar lo que se quiera. Lo que hace exponerle un fondo de diferente color a la palabra a remarcar. 
[image: image52.png]Esto se podria hacer cambiando el pero esto le daun valor seméntico de destacado

<h3>Resultados de avion </h3>

<p>EL aeropuerto Pablo Picasso esta llemo de <mark style="background-
color:#FFFFS8; ">avion</mark>es





 Podríamos estar hasta mañana hablando de HTML5. Por lo tanto, no voy a seguir detallando HTML5. La idea está clara, hay más de 200 novedades más que las que hemos comentado, pero la idea me ha quedado clara. Se ha pretendido acoger los scripts más usuales  utilizados y las funcionalidades más vistas en la web, para en lugar de tener que seguir programando scripts y hacer las webs a retales, existan elementos de HTML5 que contengan dichas funcionalidades de forma transparente al usuario. 
Bajo esa idea de enorme potencia del HTML5 coexiste un lenguaje de marcas de enorme sencillez frente a sus predecesores.  Por otro lado, en HTML5 se quiere dar un valor semántico mayor a los documentos. El uso de Divs para crear secciones, se permite, pero si la sección que se va a crear tiene un elemento en HTML% contemplado se debe utilizar. 
Ejemplo:
[image: image53.png]“icle> para un articulo. Las tablas han quedado obsoletas, y ya s6lo sirven para presentar texto ordenado, pero no
para maquetar una web. Por itimo, HTMLS incorpora un elemento revolucionario denominado <can

que crea un
lienzo en la web del tamafio y altura especificado




Dentro mediante un script de en javascript se puede dibujar lo que quieras. (Sinceramente me parece muy potente, pero por otro lado me pregunto si no será mejor hacer un dibujo en una aplicación y pegar la imagen, no sé, no se…).
Hemos terminado nuestro recorrido por HTML5.

4.2 Versiones de XHTML:

Pese a que HTML es el lenguaje de marcado de documentos más exitoso del mundo, el W3c se reunió, en una reunión de dos días de duración  se llegó a la conclusión de que era necesaria una nueva versión de HTML, pero basada en XML. El resultado de esa reunión fue un rotundo: Sí. XHTML permite mezclar diversos lenguajes de marcado en el mismo documento sin ningún problema, siempre y cuando se especifiquen correctamente los namespaces, por supuesto.  Esa es una de sus múltiples ventajas. Otra es que el parser puede ser mucho más sencillo, porque el navegador ya no tendrá que imaginarse que representar, sino que sabrá exactamente que representar. Esto dará mayor fluided y velocidad a la navegación. Y se podrán crear aplicaciones que facilitarán mucho la edición de documentos XHTML, debido a su base en XML.
XHTML 1.0:

Primera versión de XHTML. Lo visto hasta ahora en XHTML. Por lo tanto la 1.0 es la versión básica XML de HTML. .
Tiene básicamente las mismas funcionalidades que HTML. Pero es más estricto, como ya hemos comentado anteriormente, debido a su especificación XML.

XHTML 1.1:

Similar a la anterior, pero avanza hacia la especificación en módulos.
[image: image54.png]En esta nueva version, el atributo ng ha sido completamente reemplazado por el atributo x11l 215
~Valido: <span xmllang="es">Texto</span>
Hinvalido: <spanlang="es" xmllang="es">Texto</span>

El atributo n2m= ha sido completamente reemplazado por el atributo 1 para los elementos =y map.

Vilido: <a id="marcador1">Marcador</a>
nvalido: <a name="marcador1">Marcador</a>

La coleccion de elementos "0y ha sido agregada. Ver més acerca de caracteres ruby. (Lenguaje de programacion).





Como puedes ver, XHTML 1.1 ya no es compatible con versiones anteriores debido a la imposibilidad de utilizar los atributos name y lang. A menos que no precises utilizarlos, tu documento no será completamente compatible con HTML 4 y algunos agentes de usuario. Es una llamada a la modernización y deshecho de lo antiguo.
XHTML 2.0:

Está en fase de borrador. No se pretende mantener en absoluto la compatibilidad para atrás. Se pretende romper con todos los moldes y crear el lenguaje perfecto.

El XHTML 2.0 tiene cosas geniales, como eliminar de una vez los diferentes headings en un solo  < h >  o permitir a cualquier etiqueta el atributo href (¡por fin!).

[image: image55.png]Pero tiene dos pegas: una son los X701, que en si no son malos, pero hasta que los soporte IE nos van a salir
canas (visto su fitmo de actualizacion). lo que retrasard con creces su implantacion y es una pena.
Tampoco me gusta que quiten la etiqueta <im>. Unificar todo elemento multimedia en <object> eraun pasologicoy

necesario, pero ahora poner una simple imagen es algo mas engorroso, portener que especificar el tipo 1I1/E.




De todas formas, en teoría se cree que se podrá cargar una imagen  en cualquier elemento, esto ya lo veremos.

Por todo ello, ahora en la actualidad estamos presenciando una guerra a muerte entre dos estándares bien diferenciados: HTML5 y XHTML1.1 (próximamente 2.0). 

Si por absoluta calidad semántica, y seriedad de código se tratara, todo apunta a que debería ganar XHTML. Pero me permito añadir que la vida no es siempre de color de rosa y los miembros del W3c e van a dar con un canto en los dientes, porque al Señor Microsoft no le interesa ese estándar  y no tiene intención de compatibilizarse con XHTML. Además mucha gente que hace páginas web busca la sencillez y no un lenguaje que se complica cada vez más para ser más estricto. Por todo ello, y contra toda lógica, va a ganar el HTML5 y el XHTML caerá en el olvido: 
Vistas las ventajas de XHTML, espero que no sea así.

5. Conceptos del futuro:

La tecnología XML tiene una gran capacidad para expresar el significado de un contenido con independencia del formato del documento que se presente al usuario final, gracias a una serie de etiquetas. De esta manera un documento XML puede ser procesado por un sistema automático. Esa gran flexibilidad hace, que se pueda emplear su tecnología en múltiples campos. 
La tecnología XML (en la que se fundamenta  XHTML), se rodea de tecnologías paralelas que la complementan, entre las cuales vamos a destacar las siguientes:
· XSL: Se trata de una familia de lenguajes basados en la tecnología XML, que permiten  definir una presentación o formato para un documento XML.  La intención es separar estilo del contenido. 
Con CSS se creaban hojas de estilo, es decir, archivos aparte en los que se indicaban las características que debía tener un tipo de elemento. Si luego querías usar ese archivo .css sólo tenías que incluirlo en la página web que quisieras mediante la metaetiqueta   <  link  > .  Si luego querías cambiar algún estilo en alguna etiqueta concreta, podías hacerlo mediante el atributo style dentro de cada etiqueta. (Lo que estamos haciendo en las prácticas actualmente). 

Pues bien, la idea es que el CSS ya es cosa del pasado. XSL es la evolución y permite dos grandes ventajas frente a su predecesor:

· Permite a los desarrolladores definir la forma en que las páginas web serán impresas.

· El conjunto de especificaciones que permiten transferir documentos XML por diferentes aplicaciones.
· Estamos hablando de:
· XSLT: Lenguaje empleado para transformar la información o contenido en el formato más apropiado para el usuario. Se centra en la manipulación de estructuras de datos, como base para facilitar las compartición de documentos en internet y redes UMTS.
· XSL_FO: Permite describir la forma en que se presentan los componentes de un documento XML. En palabras sencillas y según entiendo yo, permite obtener a partir de un documento con formato XSL-FO, un documento con formato PDF Por ejemplo.(O RTF etcétera…)
Esto aporta facilidades multiplataforma al intercambio de información en la web. Puedes mostrarlo en el formato que más te guste o necesites. 

· XPath: Lenguaje que permite identificar sin posibilidad de errores cualquier elemento o atributo de un documento XML. Para buscar e identificar cualquier parte dentro de un documento XML. Es para buscar información dentro de un documento XML.
· XQUERY: Lenguaje de consulta similar a SQL para colecciones de datos XML. Maneja los documentos XML, como si de una base de datos se tratase. Se fundamenta en la base en las especificaciones de Xpath.
Todas estas tecnologías están en fase de desarrollo pero no cabe ninguna duda que cambiarán muchas cosas cuando se implanten.
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