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 Objetivos
1.1. Objetivo Principal. 
Realizar el diseño del juego del suicida en Dev-C++ con la librería de graficos.  
1.2. Objetivos Secundarios.

Puesta en práctica de los conocimientos adquiridos durante las diferentes prácticas en las clases de computacion
 Marco teórico
Antes de mostrar el programa en si daremos una breve explicación de las librerías que fueron utilizadas para este juego:

Dev-C++ 
Es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para programar en lenguaje C/C++. Usa MinGW que es una versión de GCC (GNU Compiler Collection) como su compilador. Dev-C++ puede además ser usado en combinación con Cygwin y cualquier compilador basado en GCC.

El Entorno está desarrollado en el lenguaje Delphi de Borland. Tiene una página de paquetes opcionales para instalar, con diferentes bibliotecas de código abierto.

#include<winbgim.h>

La librería winbgim cumple la misma función que la librería winbgi para Visual C++ 6.0.
La única diferencia es que en Dev-C++ la incluimos así #include <winbgim.h> y en Visual C++ 6.0 la incluimos así #include <winbgi.h> como observaran la diferencia es una 'm' que se le agrega al final de winbgi en Dev-C++.

Para utilizar esta librería haremos lo siguiente:
1. Descargamos el siguiente instalador: winbgim
2. Luego de descargar el instalador lo instalamos.
3. Luego abrimos Dev-C++, click en Archivo colocamos el puntero del ratón en ->Nuevo y por ultimo hacemos click en ->Proyecto.
4. A continuación se visualizara una ventana con el titulo "Nuevo Proyecto", seleccionamos Console Graphics Application, ingresamos el nombre del proyecto y click en Aceptar.
5. Ahora copiamos el siguiente código:

[image: image1.png]#include <winbgim.h>
#pragma comment(ib,"WinBGLIib*)

main(){
initwindow(400,400);

outtextxy(150,50,"Hola mundo xD°);
outtextxy(60,70,Presione una tecla para continuar...%;

getch();
closegraph();

retum 0;
’





6. Y por ultimo click en Compilar y Ejecutar (F9).
#include<stdlib.h>

stdlib.h (std-lib: standard library o biblioteca estándar)es el archivo de cabecera de la biblioteca estándar de propósito general del lenguaje de programación C. Contiene los prototipos de funciones de C para gestión de memoria dinámica, control de procesos y otras. Es compatible con C++ donde se conoce como cstdlib
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#include<stdio.h>

stdio.h, que significa "standard input-output header" (cabecera estandar E/S), es la biblioteca estándar del lenguaje de programación C, el archivo de cabecera que contiene las definiciones de macros, las constantes, las declaraciones de funciones y la definición de tipos usados por varias operaciones estándar de entrada y salida. Por motivos de compatibilidad, el lenguaje de programación C++ (derivado de C) también tiene su propia implementación de estas funciones, que son declaradas con el archivo de cabecera cstdio. Las funciones declaradas en stdio.h son sumamente populares.
#include<iostream>
iostream es un componente de la biblioteca estándar (STL) del lenguaje de programación C++ que es utilizado para operaciones de entrada/salida. Su nombre es un acrónimo de Input/Output Stream. El flujo de entrada y salida de datos en C++ (y su predecesor C) no se encuentra definida dentro de la sintaxis básica y se provee por medio de librerias de funciones especializadas como iostream. iostream define los siguientes objetos:

· cin : Flujo de entrada

· cout : Flujo de salida

· cerr : Flujo de error no almacenado.

· clog : Flujo de error almacenado.

Todos los objetos derivados de iostream hacen parte del espacio de nombres std
#include<String.h>
string.h es un archivo de la Biblioteca estándar del lenguaje de programación C que contiene la definición de macros, constantes, funciones y tipos de utilidad para trabajar con cadenas de caracteres y algunas operaciones de manipulación de memoria (el nombre string puede ser algo inapropiado).

Las funciones declaradas en string.h se han hecho muy populares, por lo que están garantizadas para cualquier plataforma que soporte C. Sin embargo, existen algunos problemas de seguridad con estas funciones, como el desbordamiento de buffer (buffer overflow), que hacen que algunos programadores prefieran opciones más seguras frente a la portabilidad que estas funciones ofrecen. Además, las funciones para cadenas de caracteres sólo trabajan con conjuntos de caracteres ASCII o extensiones ASCII compatibles.

Memoria descriptiva
En el desarrollo de este Proyecto es necesario tomar en cuentas varios aspectos como equipos, tolerancias, etc.., por lo tanto, contaremos como se realizó este proceso.
INICIO:

El presente proyecto se realizo en la fecha establecida por su persona con la participación de 3 estudiantes quienes conforman el grupo. Este proceso se realizo en el programa dev c++ con una librería de graficos.
DESARROLLO:

Al realizer todo el trabajo arriba mencionado llegamos al finalizado del trabajo a continuacion se mostrara todo el proceso y resultados.

EL JUEGO DEL SUICIDA

[image: image3.png]#include<winbgim.h>
#include<staibh>
#include<stolioh>
#include<iostream=
#include<String.h>
using namespace std
maing)
{ intx=15;
system(color81);
chartextoft5];

Cout<<"UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES ELT-230"
Cout=<"FACULTAD DE INGENIERIAI";

Cout<<INGENIERIA ELECTRICA Docima Pradoin':
coute<"n"

coute<n*

coute<n*

coute<n*

coute<" /EL ESTRANGULADOW 21’
coute<n"

coute<n*

coute<" **JUGADOR 1 ***1n’;

coute<" **ESCRIBA LA PALABRA A SER ADIVINADA ***1n’;
coute<n"

cin=>texto:

system(cls’):

int n=strlen(texto);

charsiguiente[n].

for (inti=O<nis+){

siguientefi=-}



      
[image: image4.png]Charletra[2];

int ce=0, completa=0, enhorabuena;

initwindow(300,400);

while (ce<5 && completa==0){
cout<<"n";
coute=" /EL ESTRANGULADOW 21’
coute<n"
coute<" ***JUGADOR 2 ***In’;
coute="" **ESCRIBA LA LETRA QUE SEA CORRECTA **n":
cin>>letra;

‘enhorabuena=0;
for (int =0;<n,i++){

siguientefi-letr(0}

cout<<"n"

Cout<="EXITO SIGUE ASIIII "
coute<n"

J

J
iftenhorabuena==0)(
e
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case 1:/techo

1ine(60,60,160.60);
Jeverda
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Ieaveza
circle(100,100,20);
circle(90,100,5);
circle(110,100,5);
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hrazos
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Imanos
line(140,170,130,160);
Iine(70,160,60.,170);
line(140,170,125,170);
1ine(70,170,60,170);
Ipiemas
line(80,260,100,200)
line(120,260,100,200);
Isilla
ine(60,260,140,260);
1ine(60,260,60,320);
line(140,200,140,320);
piso
/ine(20,320,240,320);

break;




[image: image6.png]case 2: setcolor(0);
#moversilla
Iine(60,260,140,260);
Iine(60,260,60,320);
line(140,200,140,320);
setcolor(15);
Itecho

ine(60,60,160.60);
Jeverda
ine(100,60,100,80);
Itabeza
circle(100,100,20);
circle(90,100,5);
circle(110,100,5);

teverpo
ine(100,120,100,200);
Ihrazos
Iine(70,160,130,160);
Imanos
line(140,170,130,160);
Iine(70,160,60,170);
line(140,170,125,170);
Iine(70,170,60,170);
Ipiemas
line(120,260,100,200);
line(80,260,160,260)
pieizquierdo
line(80,260,100,200);
Iilla
1ine(80,260,65,260);
Iine(80,260,0,320);
line(160,200,160,320);
piso
/ine(20,320,240,320);

break:




[image: image7.png]case 3: setcolor(0);
Imover silla
line(80,260,160, 260);
line(80,260,80.320);
line(160,200,160,320);
setcolor(15);
Itecho
line(60,60,160,60)
Heuerda
line(100,60, 100, 80);
eabeza
circle(100,100,20);
circle(90,100,5)
circle(110,100,5);
Heuerpo
line(100,120,100,200);
brazos
line(70, 160,130, 160);
piemas
line(80,260,100, 200);
line(120,260,100,200);
sila
line(100,260,180,260);
line(100,260,100,320);
line(180,200,180,320);
1piso
line(20,320,240, 320);

break:





[image: image8.png]case 4: setcolor(0);
Imover silla
line(100,260,180,260);
line(100,260,100,320);
line(180,200,180,320);
setcolor(15);
Itecho
line(60,60,160,60)
Heuerda
line(100,60, 100, 80);
eabeza
circle(100,100,20);
circle(90,100,5)
circle(110,100,5);
Heuerpo
line(100,120,100,200);
brazo
line(70, 160,130, 160);
piemas
line(80,260,100, 200);
line(120,260,100,200);
sila
line(120,260,200,260);
line(120,260,120,320);
line(200,200,200,320);
1piso
line(20,320,240, 320);

break;




[image: image9.png]case 5: setcolor(0);
Imover silla
line(120,260,180,260);
line(120,260,120,320);
line(200,200,200,320)
setcolor(0)
Itecho inicio
line(60,60,160,60)
euerda inicio
line(100,60, 100, 80);
eabeza inicio
circle(100,100,20);
circle(90,100,5)
circle(110,100,5);
euerpo inicio
line(100,120, 100, 200);
maros inicio
line(140,170,130,160);
line(70, 160,60,170);
line(140,170,125,170);
line(70,170,60,170);
7
line(80,260,100, 200);
line(80,260,65,260);
line(100,120, 100, 200);
line(70, 160,130, 160);
line(80,260, 100, 200);
line(120,260,100, 200);
sefcolor(15);




[image: image10.png]//ARREGLAR
line(60,60, 160,60);
line(100,60,100, 90):
circle(100,710,20)
Hojos.
line(85 100,100, 110);
line(100,100,85, 110);
line(100,100,115,110);
line(115,100,100,110);
Heuerpo
line(100,130,100,210);
line(75 170,125, 170);
line(80, 270,100, 210);
1pie der
line(120,270,100,210);
line(120,270,135,260);
line(80,270,100, 210);
line(80,270,65,260);
e
line(75,170,65,180);
line(65,180,65,190);
line(125,170,135,180);
line(135,180,135,190);
Usilla
line(140,260,220,260);
line(140,260,140,320);
line(220,200,220,320);
piso
line(20,320,240,320);

break:




   
[image: image11.png]system("pause’);
closegraph();




Acompañamos al informe cuando el juego es compilado y ejecutado:
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LABORADO POR z

IRMA PRADO

#includecwinbgim.h>
#include<stdlib.h>
#include<staio.n>
#include<iostrean>

using namespace std;

main()

i int x=15;
systen("color B17);
char textol15];

COuUt<<"UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES ELT-230 \n";
COut<<"FACULTAD DE INGENIERIA\n";

COUT<<"INGENIERIA ELECTRICA Doc:Irma Prado\n";

cout<cm\nn;

cout<cm\an,
cout<cm\nn;
cout<cm\an,
coutect wxwxwnx/ EL ESTRANGULADO \\*#xxxwx \nv;
cout<cm\an,
cout<cm\an,
coutect *#% JUGADOR 1 *#+ \n";

coutect ** ESCRIBA LA PALABRA A SER ADIVINADA *+* \n";

Conpidor| B Recasos | il Resutado delacompiacin| o Depuar | B, Vet Resutaos|

121 Modficac Sobreescrbi %7
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using namespace sta; z
main()
i int x=15; v
systen("color B17);
char textol15];

COuUt<<"UNIVERSIDAD MAYOR DE SAN ANDRES ELT-230 \n";
COut<<"FACULTAD DE INGENIERIA\n";

COUT<<"INGENIERIA ELECTRICA Doc:Irma Prado\n";

cout<cm\nn;

cout<cm\an,
cout<cm\nn;
cout<cm\an,
coutect wxwxwnx/ EL ESTRANGULADO \\*#xxxwx \nv;
cout<cm\an,
cout<cm\an,
coutect *#% JUGADOR 1 *#+ \n";

coutect ** ESCRIBA LA PALABRA A SER ADIVINADA *+* \n";
cout<<m\nn;

cin>>texto;
system("cls");

int n=strlen(texto);
char siguienteln];
for (int 1=0;i<n;i++)(
siguiente(i]

char letral2]:
int ce=o, completa=0, enhorabuena;
initwindow (300, 400)

Conpidor| B Recasos | il Resutado delacompiacin| o Depuar | B, Vet Resutaos|

121 Modficac Sobreescrbi %7
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Conclusiones y recomendaciones
Acabado el proyecto obtuvimos las siguientes conclusiones y recomendaciones

· Usamos en el proyecto todos los conocimientos que obtuvimos en la materia.

· Pudimos terminar el juego con éxito!!!
Recomendación:

· Es importante que el programa sea correctamente instalado para no tener problemas al compilar.
Bibliografía
· Wikipedia enciclopedia libre \\ www.wikipedia.com
· www.devc++.es
· Explicaciones en clase de ELT-230
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