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Introducción
La cantidad de libros de ajedrez es mayor que la de todos los otros juegos juntos. Sin embargo estos prácticamente no existirían si no fuera por que existe una eficaz manera de anotar las jugadas. La notación ajedrecística es la especial manera que tienen los ajedrecistas de registrar sus partidas, y es lo que permite  que un libro pueda contener centenares de partidas. La notación es el instrumento que nos permite revivir los pensamientos de aquellos que hace ya muchos años han abandonado este mundo, o analizar miles de variantes de aperturas, medio juego y finales

.  Sorprendentemente, sin embargo, la notación evolucionó lentamente. A  principios del siglo XIX, en muchos libros de ajedrez se escribían las jugadas utilizando frases completas. Como resultado, muy pocas de aquellas primeras partidas quedaron anotadas y preservadas, y los análisis publicados fueron limitados.

Hasta mediados del siglo XVIII todavía había autores, como el mismísimo gran Philidor que describían los movimientos con frases completas. Por ejemplo el movimiento de un caballo podría ser registrado de la siguiente manera: "Entonces el rey negro en su segundo lance lleva adelante su caballo y lo ubica en la tercera casilla, enfrente del peón de su alfil", imagine una partida de 40 jugadas registrada de esta manera! Hoy anotaríamos, como veremos más adelante,nf3.
Abreviaturas y símbolos

Las abreviaturas se utilizan generalmente para denominar las piezas y los acontecimientos sobre el tablero. En el sistema de notación descriptiva las piezas se representan por la primera letra de su nombre. Si esto es insuficiente, como por ejemplo King y Knight (Rey y Caballo, en inglés) se utiliza otra letra, en este caso particular la N para designar al caballo.


Los nombres del juego y de las piezas en diferentes idiomas se presentan en la  tabla 1:

Tabla 1: Nombre del juego y de los trebejos en diferentes idiomas (De: http://www.ciudadfutura.com/superajedrez/escuela/reglamento/letrasidioma.htm)

	PRIVATE
ESPAÑOL
	AJEDREZ
	REY
	DAMA
	TORRE
	ALFIL
	CABALLO
	PEON

	ALEMAN
	schach
	könig
	dame
	turm
	laüfer
	springer
	bauer

	ARABE
	shatranch
	shah
	firzan
	rukh
	fil
	faras
	baidaq

	FRANCES
	echecs
	roi
	reine
	tour
	fou
	cavalier
	pion

	HINDU
	shatranz
	bad-shah
	farzi
	rukh
	pil fil
	ghora
	paedal

	INGLES
	chess
	king
	queen
	rook
	bishop
	knight
	pawn

	ITALIANO
	scacchi
	re
	regina
	torre
	alfiere
	cavallo
	pedone

	PERSA
	shatrandzh
	shah
	farzin
	rukh
	fil
	faras
	piyadah

	RUSO
	shajmati
	korol
	fers
	ladya
	slon
	kon
	pieshka


Las abreviaturas en tres idiomas y algunos ejemplos de los símbolos más usuales para cada pieza se presentan en la tabla 2:

Tabla 2: Abreviaturas de las piezas y símbolos que las representan.

	
	Abreviaturas
	Símbolos

	
	Español
	Inglés
	Francés
	

	Rey
	R
	K
	R
	k
	k
	

	Dama
	D
	Q
	D
	q
	q
	

	Torre
	T
	R
	T
	r
	r
	

	Alfil
	A
	B
	F
	b
	b
	

	Caballo
	C
	N
	C
	n
	h
	

	Peón
	P
	P
	P
	p
	p
	



Los símbolos se denominan figurines y actualmente se emplean profusamente como un medio de generalizar las publicaciones al independizar el idioma de la lectura de las partidas.

Códigos

En el proceso de registro de las jugadas se utilizan ciertos códigos que al  simplificar la escritura disminuyen los errores por distracciones de los competidores. La Federación Internacional de Ajedrez (FIDE) ha adoptado algunos de ellos haciéndolos de uso obligatorio. Otros, en cambio, se emplean con frecuencia como comentarios en revistas y libros especializados. A continuación se listan los códigos más conocidos.
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Se ha aceptado internacionalmente que en todas las publicaciones la parte superior del tablero corresponda a las negras y la inferior a las blancas. De esta manera los diagramas se muestran como si el lector fuese el jugador que lleva las piezas blancas.

Hitos en la historia de la notación
La siguientes referencias fueron tomadas del trabajo de Bill Wall (2001) "Brief notes on the History of Chess". 

El sistema de coordenadas ya era empleado por los árabes en el año 880 y en 1173 se utiliza la notación algebraica en un manuscrito francés. En 1295 Bonus Socius es el primer europeo en utilizar un sistema coordenado. 

El gran jugador y músico del siglo XVIII André Danican Philidor, en su muy influyente tratado publicado en 1747, continúa escribiendo las jugadas en frases completas. Un movimiento podía leerse, "El alfil toma al alfil dando jaque". O  "el peón del Rey avanza a 4". De vez en cuando Philidor podía abreviar algo, pero generalmente prefería  escribirlo todo.
  En 1737, Philip Stamma, autor y ajedrecista, había introducido la notación "algebraica" en su libro de problemas, publicado en Francia. En 1745, se distribuyó una extendida edición en inglés publicada en Londres de su libro "El noble juego de ajedrez" que incluyó análisis de aperturas utilizando la misma  notación
El sistema de Stamma era casi idéntico a la notación algebraica moderna, con las columnas del tablero designados "a-h" y las filas numeradas "1-8". Sin embargo,  intentó hacer la notación completamente internacional usando nombres de piezas estándar así como letras y números para los escaques. Así, la torre del rey se escribía "H" en lugar de "T" a lo largo del juego, porque inicialmente estaba en la columna h;  por similares razones el rey era siempre "E" y la dama "D," el caballo de la reina era "B," etc., con cada pieza nombrándose de acuerdo a su posición inicial. 

Ese sistema con símbolos para las piezas habría eliminado totalmente las diferencias de idiomas entre países, pero no se popularizó y actualmente cada país usa sus propios símbolos para las piezas aunque reteniendo los nombres estándares para las casillas.

En 1837 se introduce en Europa la notación algebraica y el símbolo del enroque. En 1883 aparece en el Glasgow Weekly Herald la primera notación Forsyth para registrar posiciones. En 1886 se emplea el código inventado por Gringmuth y se transmite telegráficamente un match entre Londres y St. Petersburgo. 

Aunque los figurines aparecen en 1848, en 1927 se emplea por vez primera esta notación en una revista belga. Los modernos figurines algebraicos (símbolo de la pieza en lugar del nombre) están siendo utilizados en la actualidad, lo que de alguna manera reivindica la original idea de Stamma de una notación totalmente internacional.  

Philidor y Stamma fueron rivales como jugadores y autores. Philidor derrotó a Stamma en un match razón por la cual su libro se hizo más popular que el de Stamma, en Inglaterra, y su sistema de notación se transformó en el dominante. Sin embargo, el libro de Stamma también fue ganando popularidad, y durante el siglo XIX su sistema se había convertido en la norma en algunos países europeos.  De esta manera comenzó una batalla entre notaciones descriptiva y algebraica, que continuó en tiempos modernos. 

Sin embargo, la manera de registrar las jugadas de Philidor tenía que ser mejorada si se pretendía que la literatura ajedrecística inglesa creciera. Una innovación ocurrió en 1817, cuando una edición de los trabajos de Philidor introdujo un sistema de abreviaturas. Esas abreviaturas fueron introducidas muy cautamente y con las adecuadas disculpas al lector. Durante las próximas décadas, las abreviaturas fueron ganando popularidad, y la notación descriptiva de los tiempos modernos lentamente tomó forma. Con la notación simplificada los libros de ajedrez pudieron incluir más información, y su cantidad empezó a aumentar exponencialmente (McCrary, 2002).

Notación descriptiva

Como vimos anteriormente este sistema de notación es de vieja data y también es llamado sistema Inglés. Es el producto de la evolución de la descripción detallada de los movimientos.  

La notación comienza mencionando la pieza que se juega, luego la fila y columna de salida y posteriormente la fila y columna de llegada. La casilla de salida de la pieza que se mueve puede omitirse si ello no da lugar a confusiones. Cada pieza se indica con la primer letra de su nombre en mayúscula u otra letra si hubiese dos iguales.

Las filas se registran de 1 a 8, cada jugador las numera a partir de la más cercana a sí mismo. Cada columna lleva el nombre de la pieza que ocupa el lugar en la posición inicial de la partida, por ejemplo para el avance del peón del rey dos casillas en la primera jugada, para ambos jugadores, se anotará:

1. P(2R)4R  P(2R)4R

En este caso la casilla de salida del peón puede omitirse, quedando finalmente: 

1. P4R   P4R


Este sistema se ha abandonado oficialmente desde 1970. Las casillas, para cada uno de los jugadores llevan la designación que se presenta en la Fig 1.
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Fig: 1 Designación de los escaques en notación descriptiva.

McCrary (2002) nos muestra la evolución temporal de las maneras de escribir el movimiento C3AR. Aparentemente los cambios que la gente aceptó en cada momento no pudieron ser muy grandes, sino mas bien graduales:   

1614: El Rey blanco dirige a su propio caballo a la tercera casilla de su propio alfil. 

1750: Caballo R. a 3ra casilla de su alfil. 

1837: C.R. a tercera c. A. 

1848: C.R. a 3ra A. 

1859: C.R.a 3a A. 

1874: C.R. a 3A 

1889: CR-3A 

1904: C-3AR 

1946: C3AR.

En los 1970's, La Federación de Ajedrez norteamericana comienza una campaña para convertir la anotación algebraica de los Estados Unidos de Norteamérica, que por entonces se había convertido en el estándar de casi todos los países. Los argumentos para el cambio fueron varios: que los libros de EE.UU. ganarían un mercado internacional más grande; que el algebraico era menos ambiguo y por consiguiente produciría menos partidas irrecuperables; que el algebraico ocupaba menos espacio y más partidas podrían entrar en menos páginas.   

A pesar de estos argumentos persuasivos una dura batalla se mantuvo durante años hasta que el sistema algebraico gradualmente ganó fuerza. 

Actualmente el sistema descriptivo esta en camino a ser un "lenguaje" extinto, entendido solo por los mayores y en el futuro únicamente por los historiadores. 

Notación algebraica
Este sistema, también llamado sistema de notación francés, tiene dos versiones, una ampliada y otra abreviada. Esta última es la que la FIDE reconoce  para sus propios torneos y matches y recomienda su empleo en la literatura y revistas de ajedrez. Seguidamente se describe este sistema a partir de la propia descripción que en sus Leyes del ajedrez de la FIDE (2000) hace esta federación.

La planillas en las que se utilice un sistema de notación distinto al algebraico no podrán utilizarse como prueba en casos de litigios. Si un jugador utiliza un sistema de anotación distinto al algebraico, el árbitro debe advertir al jugador en cuestión de este requisito. 

Al igual que en la notación descriptiva cada pieza se indica por la primera letra de su nombre, en mayúscula.  Para la letra inicial del nombre de una pieza, cada jugador es libre de usar la primera letra del nombre utilizado normalmente en su país. Ejemplos: F = fou (alfil en francés), L = loper (alfil en holandés). En publicaciones impresas se recomienda el uso de figurines.
 Las casillas se registran desde el punto de vista relativo del jugador que lleva las blancas, de manera que cada casilla tiene solo una descripción.

Los peones no se indican con su primera letra, sino que se les reconoce precisamente por la ausencia de la misma. Ejemplos: e5, d4, a5. 

Las ocho columnas (de izquierda a derecha para las blancas y de derecha a izquierda para las negras) son indicadas por las letras minúsculas: a, b, c, d, e, f, g y h, respectivamente. 

Las ocho filas (de abajo arriba para las Blancas y de arriba abajo para
las Negras) están numeradas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 8, respectivamente.
En consecuencia, en la posición inicial las piezas blancas y los peones se colocan en la primera y segunda filas; las piezas negras y los peones en la octava y séptima filas.

Como consecuencia de las reglas anteriores, cada una de las sesenta y cuatro casillas está indicada invariablemente por una sola combinación de una letra y un número. 

Cada movida se indica por la primera letra del nombre de la pieza en cuestión seguido por la casilla de llegada. No se escriben guiones entre ellos. Ejemplos Ae5, Cf3, Td1. En el caso de peones, sólo se indica la casilla de llegada. Ejemplos e5, d4, a5.
Cuando una pieza efectúa una captura, se inserta una x entre la letra inicial del nombre de la pieza en cuestión y la casilla de llegada. Ejemplos: Axe5, Cxf3, Txd1.

Cuando un peón realiza una captura, primero debe indicarse la columna de partida, luego una x, y finalmente la casilla de llegada. Ejemplos: dxe5, gxf3, axb5. Si se realiza una captura "en passant" (al paso), se pone como casilla de llegada la que finalmente ocupa el peón que efectúa tal captura y se añade a  la anotación la sigla "e.p.". Ejemplo: exd6 e.p.. 

Si dos piezas idénticas pueden moverse a la misma casilla, la pieza movida se indica como sigue: 

a) Si ambas piezas se encuentran en la misma fila: por la letra inicial del nombre de la pieza, la columna de la casilla de partida, y la casilla de llegada. 

b) Si ambas piezas están en la misma columna: por la letra inicial del nombre de la pieza, la fila de la casilla de partida, y la casilla de llegada.

c) Si las piezas se encuentran en distintas filas y columnas, es preferible el método a). En el caso de captura, debe insertarse una x. 

Ejemplos: 

a) Hay dos caballos, en las casillas g1 y e1, y uno de ellos mueve a la casilla f3: según el caso, puede ser Cgf3 o Cef3. 

b) Hay dos caballos, en las casillas g5 y g1, y uno de ellos mueve a la casilla f3: según el caso, puede ser C5f3 o C1f3. 

c) Hay dos caballos, en las casillas h2 y d4, y uno de ellos mueve a la casilla f3: según el caso, puede ser Chf3 o Cdf3. 

Si se efectúa una captura en la casilla f3, los ejemplos anteriores se modifican insertando una x: según el caso, puede ser a) Cgxf3 o Cexf3, b) C5xf3 o C1xf3, c) Chxf3 o Cdxf3. 

Si dos peones pueden capturar la misma pieza o el peón del adversario, 
el peón movido se indica por la letra de la columna de partida, una x, la casilla de llegada. Ejemplo: si hay peones blancos en las casillas c4 y e4 y 
un peón negro u otra pieza negra en la casilla d5, la anotación para la jugada de las blancas puede ser, según el caso, cxd5 o exd5. 

En el caso de la promoción de un peón, se indica el movimiento efectivo del peón, seguido inmediatamente por la letra inicial de la nueva pieza. Ejemplos: d8D, f8C, b1A, g1T.
 En otros casos, fuera de la órbita FIDE, se registra la casilla de salida y de llegada de la pieza movida, es el sistema algebraico ampliado. El movimiento 1. e4 e5 se registra 1. e2-e4  e7-e5.

Con esta variante se facilita la anotación automática mediante computadoras y probablemente sea la razón principal por la cual lo utilizan muchas páginas de Internet. Los libros actuales "hablan" sólo algebraico.   Parafraseando a McCrary (2002), podemos afirmar que hemos andado un largo trayecto desde "El rey blanco ordena a su propio caballo en la tercera casa antes de su propio alfil" al simple "Cf3," y mucho más aún al universal nf3.
Notación Forsyth
La notación Forsyth (Edward Forsyth) es una eficiente manera de registrar las posiciones, algo que todo ajedrecista tiene que hacer. Es un sistema fácil de aprender y de usar (Draper, 2003).

Fue inventada por David Forsyth en 1883, editor de ajedrez del Glasgow Weekly Herald. Es otra manera de registrar posiciones sin necesidad de dibujar un diagrama (ChessOps, 2003).

El tablero se mira desde la usual posición de las blancas (blancas abajo, negras arriba). Comenzando desde la parte superior izquierda del tablero, algebraico a8, y recorriendo fila por fila hasta la casilla h1, se registran todas las piezas y los espacios, estos últimos utilizando números (1=un espacio; 2=dos espacios, etc). 

Aquí también puede haber dos variantes. Una de ellas lleva la abreviatura de cada pieza negra encerrada en un círculo (ChessOps, op.cit.), (Fig.2).
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Fig. 2: Una variante de la notación Forsyth

La otra, que fue muy empleada, utiliza las letras minúsculas para designar a las negras. En ambos casos cada fin de fila se indica cambiando de renglón, como en el ejemplo de arriba, o bien con una barra vertical.

Las casillas vacías se representan por un número, ej. 1, una casilla, 2 dos casillas contiguas en la misma fila, etc. (Chess Corner, 2002). La octava fila del diagrama anterior es: t1a1r2t, la tercera: 3c1C2 y la quinta se representa con: 8.
Notación Gringmuth
 

Es otro sistema en desuso donde cada escaque se representa por un par de letras provenientes de las columnas y de las filas (Echecs-Anjus, 2003), (Fig. 3). La jugada 1. e2 e4...e7 e5 se anotará gego-seso.
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Fig. 3: Denominación de las casillas en notación Gringmuth

Notación Koch

Este sistema es muy similar al algebraico. Fue empleado en juegos por correspondencia pero en la actualidad ha dejado de utilizarse. Las casillas se identifican con dos cifras, la primera por las columnas y la segunda por las filas. Ambas se numeran de 1 a 8 de izquierda a derecha y de abajo hacia arriba (Echecs-Anjus, 2003) (Fig. 4). La jugada 1. e2 e4...e7 e5 se anotará 5254 - 5755.
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Fig. 4: Denominación de las casillas en notación Koch.

Una miniatura
La bella miniatura jugada en Londres en 1912 entre Edward Lasker, con blancas, y George Thomas, con negras, es el ejemplo que ilustra los sistemas de notación descriptos. La posición final se escribe en la versión Forsyth (Fig. 5).
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