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Preppers, corresponsalía de Petare
Quisiera ser Poeta para, con La Hermosa Melodía que escucho desde La Gloria por darse en El Pueblo Estadounidense quien está Aprendiendo a Vivir con Existencia haciendo Inédita Revolución, y componer así una canción, con la cual rendir tributo a tantas gentes felices y sus gratas familias, por tanto harán y enseñar y transformemos juntos, en La Fe, El Arte y El Saber, definitivamente El Mundo en aquel Florido Jardín que todos soñamos, nuestras flores, semillas, alimentos, agua y luces compartir, esperando con suma alegría y atención, la venida del Dios que nos promete estar cuando todos seamos Hermanos e Hijos de La Idéntica Esperanza...  
Conozco a Adam Smith y a Carlos Marx, y un poco más de otros ociosos, ambas Teorías son eso, Constructos de La Mente Humana, ¿que se contradigan?, allí es donde genuinamente radica El Problema, entendido Problema como lo que es, “Proposición Dirigida A Averiguar El Modo De Obtener Un Resultado Cuando Ciertos Datos Son Conocidos”, y no es más que una cuestión, definitivamente resoluble desde El Punto de Vista Matemático, Simple y Sencillo,  Vega Atencio, Simplicidad, Ocam, Allí Una Virtud...
Si  y solo si, la curiosidad no le deja dormir, ponga en Google.com mi nombre completo,”Martín Emilio Sánchez Sifontes”, prepare café y dese con todo, si de repente y tal nos vemos, voy con Exhaustiva Evaluación... ¡Tengo Un Vicio Que Disfruto Horrores!, para entender mejor un tema, cualesquier de ocasión, ¡Necesito Explicarlo!.
Recuerdo a un egregio economista pirata, el cual conocí en las interminables colas de vehículos automotores cuando el paro petrolero, le comenté cierta apreciación mía sobre los puntos visuales de las teorías de Smith y Marx, le señalé que Smith observa a La Economía desde La Visión del Patrono y Marx desde La Visión del Obrero y su respuesta fue bastante tonta, dijo: “La Teoría se escribe según quien pague...”, ¡Válgame Dios!... 
Intelectuales de Pacotilla, mucha palabra y poca o nula letra hecha Álgebra, escaso aporte y mucho ruido, bachilleres de vaina, gracias a las humanidades, con tremendo insulto como si La Matemática no fuese Humana, “Pánico, Terror, Miedo...” como dice El Pana y Periodista Venezolano Pedro Carvajalino, tengo La Enorme Fortuna de Conocer, de Vista, Trato y Comunicación a varios Miles de Dignos Aristócratas Artesanos u Obreros desde el día, hacen catorce años, cuando comencé a vender café en termo en Las Calles de La Gloriosa Comunidad de Petare, Hombres Serios y sus Niños, Mujeres Hermosas y Decididas que Laboran en La Fábrica y Trabajan en El Hogar todo el tiempo dándole Suma Calidez, estos sublimes próceres de La Comunicación nunca han comunicado un carajo a nadie, les invito a visitar las zonas industriales, Practiquen El Diálogo y hagan pues Su Oficio, para que puedan decir algún día que son profesionales en algo, siendo la Palabra Fe, El Lexema de La Palabra Profesional y si no sabe que es Lexema, salga volando a buscar el primer diccionario que se encuentre y le propongo que luego, busque la letra a y lea sin detenerse hasta llegar a la z, que algo queda..., maybe. 
William de Ocam, infórmele a Un Obrero algún tema si es que puede alcanzar La Sencillez, y luego entonces conocerá El Éxito... que feo es aquello dicho por los periodistas al entrevistar a algún Sabio, dicen; “cuéntenos un poco...”, poco digo yo, un poco de sal, o de tierra o de escatología... además le piden al sabio de turno, “explique para que la gente entienda...”, como si la gente fuese bruta...
Volvamos a Marx, La Exégesis, perdón pero es inevitable, busque El Diccionario, no lo haré otra vez, creo..., señala que El Socialismo mas Cercano al Socialismo Utópico, que me agrada sustituir tal Adjetivo por “Matemático”, se realizará en aquella Región donde se hallan producido la Mayor Cantidad de Manifestaciones que le caractericen como “Capitalista”, realmente soy muy sensible a aquellas cosas que Ignoro, “Mi” Cantidad es Enorme en Grado Superlativo y pueden atestar mi atribulada cabecita, exigiéndome un poco de retiro como buen acuario y El Maravilloso Agregado de Ser Bipolar, pues bien, no existe nada mas Norteamericano, Más Estadounidense, Más Pueblito Originario de una Cultura tan Religiosa como los Cuáqueros, Hombres Genuinamente Sabios, Doctos e Ilustradores, que decidieron ser simplemente así y vivir según si mismos, en La Fe y La Familia y con ellas, La Libertad, La Esperanza,, El Amor, El Trabajo y La Paz.
Y me sobrevino La Cataplexia, “Santo Dios En El Empíreo”, ¿Preppers?... ¡Cuáqueros del Siglo XXI¡, que cosas tienen Las Revoluciones, más o menos recurrentes, esa cosa de “La Mano Invisible Del Mercado”  parece ser que no es una entelequia, parece ser La Mano de Dios que obra de mil y, como dicen por acá, “¡y hasta más...! modos de ser e iluminar a los hombres en todo tiempo de nuestras existencias, pero gobernados por el egoísta interés personal, a costa de la vida ajena o triste corona tinta de sangres, 
Aquello dicho por Albert Einstein, luego de una pregunta formulada por un tonto Periodista, palabras mas palabras menos “como sería la tercera guerra mundial...”, le respondió, Cito: “No sé, lo que sé, es como será la cuarta...” luego de la repregunta dijo: “a piedras y palos...”. 
Lo más maravilloso que ha producido El Enorme y Amenazante Complejo Industrial Militar, del Gobierno secuestrado por Los Industriales de la guerra y electo en segundo grado, y por tal de modo indirecto, de Los Estados Unidos de Norteamérica, a sido el despertar de La Conciencia Colectiva de Un Pueblo, en el fondo de todo, Víctima de sus Gobiernos o Amos, que al tener algún despistado Presidente con buenas intenciones se lo raspan con celeridad, se ha visibilizado la necesidad de autoabastecerse en pequeños grupos de vecinos y localidades, desprendiéndose y haciéndose independientes de la engañosa tecnología, que tanto absorbe y consume el tiempo de las personas y más aún cuando su ocupación laboral es función de ella, haciéndose esclavos de nuevo tipo, estas organizaciones plurales y autosuficientes se denominan en Lengua Rusa como Soviets” y en Lengua Castellana y Española... como “Comunas”, o según registra La Historia de Brasil, “Quilombo”, tremendo estilo está formándose del Socialismo que se ve nacer en EE.UU. De Pronóstico Como Para Coger Palco, a la Primera Manifestación Socialista o Hippie habida como antecedente y cuyo pregón fue Love and Peace, la eliminaron a punta de neurotóxicos y siguen matando seres humanos, porque tales sustancias dan mucho dinero, los libros de la parcial e incompleta Economía Capitalista señalan como ejemplo de La Elasticidad Precio de La Demanda a la Droga, me explico en caso de ser materia nueva para Ud., Inelástico es aquello que ante Aumentos del Precio, La Disminución de La Demanda es baja o dicho de otro modo, Elástico es aquel Bien Económico que ante Aumentos del Precio, La Disminución de La Demanda es marcada, Estrategia Criminal casi imposible de reutilizar en Las Manifestaciones de Los Occupy Wall Street y en otras ciudades de Europa.
Las sesiones gratuitas, públicas o privadas, relajantes, terapéuticas, homeopáticas, personalizadas o grupales, creativas, inolvidables e inenarrables por fenecer o al carecer de Adjetivos al sobrevivir, como para dar Correcta Descripción y Fiel Testimonio, denominadas en La Antigüedad de la democracia venezolana como Coñazo, Patada y Kun Fú, por parte de las filantrópicas fuerzas armadas policiales o no, son historia por acá, y por allá en el primer Mundo son realidad cotidiana y casi inéditas para tales sociedades..., que estoy segurísimo no llegaran a ser costumbre y cuyo destino será llegar a término algún día..., más temprano que tarde, Ojalá, Las Revoluciones Carecen de Álgebra y tienen mucho de Originalidad, Prestémosles Suma Atención...
Anidan en mi pecho enormes esperanzas, porque veremos como se está transformando, sin dejar de ser auténticamente gringo, esta vez es por Cariño, El Auténtico American Dream, perturba mi sueño y reta mi calma, por tener la necesidad de hacérselo saber a todo aquel, comunicar para propagar...
Se preguntaran por que me ensaño con los periodistos, pues bien, periodista fue aquel que publicaba una columna titulada como “La Ciencia Amena”, con la cual aprendí a leer, por allá a mediados de los años 70’, Mi Primer, Recordado y Gran Maestro Arístides Bastidas, con una sencillez amable contaba que el electrón es muy, muy pequeñito, ¡Imaginen el impacto de tales Ideas prematuramente en Un Niño Repleto de Curiosidad!, narraba que La Energía siempre esta presente y no crecía ni desaparecía, que se Conserva y de modo similar le sucede a La Materia, siempre esta allí..., Los Estadios de Jean Piaget señalan como fase posterior de La Infancia e inicial de La Adolescencia del Individuo, como aquella cuando el joven logra hacer abstracción, pues bien, cuando el Niño logra adelantarse en la concepción de La Realidad Material o Inmaterial de modo temprano, podrá avanzar con mayor rapidez e incluso dar saltos de orden quántico en El Aprendizaje y El Entendizaje, discúlpenme La Licencia, recuerdo una propaganda televisiva sobre La Represa del Guri de aquellos años, que seguramente se puede encontrar archivada en Bolívar Films, y el bobo locutor dijo: “Aquí En El Guri Se Transforma El Agua en Energía...”, rápidamente pensé sobresaltado que El Agua Toda iba a desaparecer en algún momento, luego me di cuenta del Ruidoso y Craso Error.. Desde carajito aprendí a reconocer a los tontos..., carezco de humildad, humilde era mi Padre, cuyo Oficio fue el de Comunicar a diario, siempre decía, “Entre Venezuela y Yo... La Deudora es Venezuela...”, me gradué de Bachiller en Ciencias en El Año 1987, luego de repetir cuarto año, en realidad me gradué sin estudiar, prefería dejarme llevar por la cavilación cada tarde de interminable dimensión, pero no repetí de gratis, mi Padre me convidó, en mis tiempos libres, a vender El Diario Notitarde, donde laboró, en el terminal de autobuses del Nuevo Circo de Caracas, ¿Ud. Es Periodista...? ponga pues a sus hijos a vender periódico en la Calle, como cualquier Hijo de La Patria..., algunos llaman a eso Moral.  
A veces me da cierta consideración por los patronos o dueños de los medios de producción, el Obrero solo hace, resuelve y produce, cobra el viernes y carente de presión, salvo las propias de todo Padre o Madre y rumbo a casa, todo Hombre de Bien tiene Rutina y se orienta hacia el vivir, el patrón es a la final un esclavo de las máquinas que le proveen de capital y de compromisos siempre urgentes e impostergables, sus relaciones sociales y familiares se orientan hacia el interés, teme perder y teme que le quiten, desconfianza hacia todos, los bienes le cuestan mayor cantidad de dinero, El Placer se extingue, las angustias crecen, es tanto lo accesorio que lo importante desaparece, Traumas Insufribles, Suma de Humillaciones, Insaciable Codicia, que le conducen por la senda del vil metal y en cierto punto, el retroceso es peor que fenecer... y las máquinas no las puede hacer detener, Imposible, ¿Cómo?...
Ningún negocio comienza en grande, posee como atributos, tal vez el más importante, el conocer los pequeños detalles, casi llega a ser conocimiento carente de escritura, a los dos minutos de su tiempo vital, los herederos ignorantes de lo verdaderamente valioso en La Vida y Existencia... ¡hacen fiesta de lo que nada cuesta...!, Justicia es Reconocer en algunos de ellos que El Obrero sabe que hizo para cobrar pero no sabe que hizo El Patrono para Pagar..., cuando en realidad se suma al trabajo.
Al llegarme Noticia del Pueblo Norcoreano me sorprendí en Grado Sumo, Doce Años de Educación Obligatoria, Bachillerato en dos Niveles, El Estado garante de proveer de Educación, ¿Qué La Corriente Eléctrica sea Escasísima...?, y las fotografías satelitales lo informen, ¿Quién se sorprende de ser similar en El Pueblo Haitiano...? o África..., solo que El Grado de Organización para Vivir, Prepararse, Defenderse y Sobrevivir es Total, ante La Inevitable Explosión de La Máquina del Imperio..., Líbranos Dios.
En La República de Cuba, La Educación Universitaria es Obligatoria, ¿Se Imaginan?, haciendo a La Población sencillamente Culta, La Formación Castrense es Obligatoria, igualito que el servicio militar en Italia y Francia.

El Pueblo Norcoreano posee una Independencia y Libertad de tan altos grados, Que La Máquina No Gobierna El Diario Quehacer Social y Común, a diferencia del Hombre Occidental quien comparte La Cama con dos Celulares siempre Hambrientos de Insaciable Saldo, El Control del Televisor en cada habitación y en La Cocina, acompañando al para nada confiable Horno Microondas, varios teléfonos inalámbricos cuya localización sonora es motivo de célere angustia y carrera, suficientes Canales vía Cable capaces de hacerle desaparecer todo pensamiento activo y liberador convirtiéndole pues en un sujeto pasivo carente de juicio, sometido a los dictámenes de la fantasía, varias tarjetas de Crédito con las cuales pagar las mil y una tonterías adquiridas que terminarán en la basura, así como también le acompaña, en sus dulces sueños,  El  Laptop, Los Cargadores de Corriente Eléctrica y otros Juguetes... estoy Reñido con La Fantasía, les pregunto, ¿Por qué El Coyote se Cae por El Precipicio Persiguiendo Al Correcaminos...?, dos violaciones a las leyes naturales se producen, una es que, al darse cuenta que se encuentra ante el vacío, deja de Obedecer a La Ley de La Inercia que reza: “Todo Cuerpo Material Permanecerá en Reposo o Movimiento constante mientras no Interactúe con Otra Partícula...” , y adicionalmente al hacerse consciente de su situación, se activa la verificación de La Ley de la Gravedad que reza: “La Materia atrae a La Materia en Relación Directa al Producto de sus Masas e Inversamente proporcional al Cuadrado de La Distancia...” , y luego cae, gravísima exposición a la cual se ven sometidos Los Inocentes y Desamparados Pasivos Niños Espectadores... 
Otras expresiones de la rusa palabra “Soviets” pueden ser perfectamente las siguientes, que con mucha antipatía le enseño en Lengua Inglesa, a ver: Tribe or Clan...
Los Preppers tienen un único Objetivo, sobrevivir a la extinción del Imperio Económico Más Grande del cual se tenga Noticia, no así su Organización Jurídico Política como Nación, otra cosa es La Avaricia y El Egoísmo, ningún Imperio antecesor llevó Humanos a La Luna, se pueden dividir en Dos Grupos, Uno de ellos que incorporan entre sus haberes La Capacidad de La Autodefensa y El Otro Grupo que no ven tal Necesidad, lo verdaderamente importante es que tal Manifestación Original del Socialismo se está dado en aquel lugar donde se ha Registrado La Mayor Cantidad de Aritméticas Expresiones del Capitalismo, hace pensar en una de las características necesarias para la transformación de La Sociedad Capitalista en una Más Humana o Socialista, EL AGOTAMIENTO... ¡En Los EE.UU.!, Pueblo que ha Experimentado en todo Orden, Grado y Magnitud, Sufrido y ha hecho sufrir a Fuego, Plomo, Químicos, Torturas y Átomo, azotando a Gran Cantidad de Pueblos a lo extenso de sus doscientos años, sin Necesidad y Sin Perdón de Dios a sus Autoridades. 
Lo que El Padre y/o Madre le dice Al Hijo, Él no Lo Olvida ni Ella, no existe nada más Pedagógico, Educativo, Ilustrativo, Ejemplarizante, Inolvidable y Ancestral que los Niños vean a Los Adultos Trabajar...proyectando así su futuro, especialmente si son Padre y Madre y más con los consejos de las abuelas y tías bajo el lazo del cuidado parental, ante La Incertidumbre de La Tormenta en La Noche Insegura, aquel dicho estadounidense que reza, “Mom Care, Daddy Know...”, define el Respeto por La División y Roles en El Hogar de tal Pueblo..., genial y con sencillez.
¡Qué Cosa con El Capitalismo!, no me jode, un Rico haciendo pompa me dijo: “Nunca Estarías En Tantos Lugares Como Yo Que Viajo...”, y le respondí:”Ni Con Todos Los Reales del Mundo Te Alojarías En Un Lugar Como El Que Recuerdo, “¿Cual...?”, ¡El Manicomio!”.
Les Llevo Una Buena Ventaja..., Reza El Dicho: “Nadie Sabe Lo Que Tiene, Hasta Que Lo Pierde...”, Perdí La Razón, Gané Haciendo Arte, Matemática y Exégesis, ahora se que es eso.
Me Encanta Dialogar con Los Psiquiatras, de entrada, La Base de Su Profesión Es La Neutral Disposición de Escuchar, Con Una Gran Capacidad de Interpretación y Valores Agregados Como La Atención Por Ejemplo, además como Observador de Un Hecho que Acaece En La Realidad, Material o Inmaterial, Evita Involucrarse con El Fenómeno, Libérese, Asista, Libérese Más...
Tengo Hoy, 6 de Agosto del 2012, El Autoestima por Los Cielos, me estoy viendo con ¡Dos Psiquiatras!..., Una de Ellas es de Signo Leo, Personas cuya Principal Virtud Es La Memoria, me hacen mas fácil La Continuidad Dialéctica...

Gracias a Ello, me dí cuenta que No puedo Exigirle Al Inocente y Desprevenido Lector, que Lea y Observe Rápido, así que estoy en El Futuro..., Le Comenté a Nené Marcano que estoy haciendo Matemática, me preguntó si estaba dando Clases... me dejo pensativo, pues bien, ¡Estoy Dictando Cátedra!, Por cierto..., toda aquella manifestación en La Realidad, donde se Verifiquen Propiedades, y Obedezca Con El Dogma de la Repetibilidad entre otros, se hace Materia de Estudio por parte de La Ciencia, Los estudiosos del Hecho Humano han de Abordar El Zodíaco, y así con Un  Álgebra Consistente y Organizado, se Puedan Luego Definir Los Horóscopos o Aritmética Formal e Individual de cada Homo Sapiens, Tarea De Laboratorio Social Pendiente Pues, Se daría La Disminución en La Cantidad de Divorcios, La Educación Orientada será más Eficiente en Cantidad o Aritmética y Eficaz en Calidad o Álgebra, en general, Las Asociaciones entre Nosotros, se realizarían con Menores Cargas y Fuerzas en Contra, La Paz, La Felicidad, La Amistad, El Amor, La Comunicación, La Tolerancia, La Interpretación, La Comprensión y con ellas, La Vida Material y La Existencia Espiritual serán Mayores, Desbordados de Álgebra o Fe y Esperanza o Placentera y Estimulante Aritmética Cotidiana, ¡Aguadores del Mundo, Uníos Ahora!, Hay Prisa.... Vivamos y Trabajemos para Ver Un Mundo Mejor.
Dirán..., “Cómo éste Sujeto es Marxista, Católico y Astrólogo a La Vez...”, les digo más, ¡me encanta El Billete!, fundaría El Laboratorio, tendría doce Secretarias y doce Secretarios de diversas Profesiones y/u Oficios, Una Computadora de Uso Personal solo como Máquina de Escribir y de Archivo con sus respectivos soportes en papel, Varias Computadoras de Vanguardia, exclusivamente Produciendo Información sobre Variable Aleatoria permanentemente, una conectada a Internet solo como Buzón de Cartas, compraría algunas tablas de Madera y metros de Lienzo para Jugar con El Pincel, compraría una Casa cerquita de La Redoma de Petare y fundaría una Cooperativa de Vendedores de Café y la proyectaría por toda La Ciudad, tal vez llegue a ser Una Franquicia con Calidad Constante y así poder decir algún día que Mi Cafecito es, “Made In Venezuela Quality For Export...”  les pregunto a las personas “sabe como llaman a mi café...”, ¡The Petare´s Best Coffee!, La Elasticidad es tan provechosa que si se presentare alguna persona, carente de dinero buscando Empleo Emancipador, solo debe manifestar querer trabajar y se le proporcionaría pues, de un termo y vasos con los cuales empezar, cómo olvidar a Plácido Fernando Matute Savino quién en vida le pregunté si no le molestaría si sobre el cajón de los periódicos de su Kiosco Amantepuy, nombre dado por su pasión hacia los tepuyes, me pusiera a vender café... y me respondió, “No es sólo que no me molesta. es más hoy voy a donde venden los termos más baratos, si quieres te presto el dinero para que compres dos...”, recuerdo un Profesor de Laboratorio cuando estudiante de Ingeniería en La U.C.V, que dijo, “El Estudiante Universitario No Debe Graduarse para Conseguir un Trabajo..., Debe Graduarse para Generar Empleo...”, volvamos Marx, si ese tonto hubiese admitido a Dios, El Trabajo se le complica, al ser Economía Una Ciencia y Dios solo exige Fe y de paso Gratis como enseñó Juan Pablo Segundo “IL Magno”, peor es Smith con su fantástica e irreal “Mano Invisible del Mercado”., la Iracundia hacia El Libertador Simón Bolívar, es sencilla de Exponer, Comprender y Comunicar, Observe, El Socialismo nace para oponerse al Capitalismo, eso es División o Aritmética del Ajedrez, Bolívar es Unión o Álgebra del Go, consulte a Tzun Zu.
Preppers también tenemos por acá, con Culturas Antiquísimas y Riquezas Carentes de Valor Contable, con incalculables conocimientos en El Aprovechamiento de Las Plantas, Arbustos y Árboles, Semillas, Flores y Frutos, Animales e Insectos, Estrellas, Lluvia y Ríos, y en su Filosofía y Amor hacia La Vida y Su Modo de Vivir en Perfecto Equilibrio con El Universo... Tradiciones Orales, Ritos AB Origine, Desde El Origen y hasta El Fin de Los Tiempos,
La explosión de la máquina 
Está En Progreso, Wikileaks es La Prueba de Una Falla Masiva de La Máquina, que Existe y Se Desarrolla en La Realidad Inmaterial, es además Una Falla Incuestionablemente Pública y tiene Efectos en La Actividad Mecánica del Hombre y las Sociedades, con terrible e incalculable impacto, cuando se desate, tanto en Las Algebraicas Variedades de Especies, en Las Numerosas y Aritméticas Poblaciones o Vida de Los Seres Vivos, como en Las condiciones ambientales o Materiales, y en La Realidad Política y Diplomática, al estar constituida por Información Sensible y Comprometedora.
 La Explosión ha dado inicio, su Rapidez es Variable y La Estructura del Complejo no es Uniforme, Es Aleatoria e Impredecible, constituido por Un Conjunto Abierto de Eventos que Aparecen y/o Desaparecen total o parcialmente, sucedan o no, además, puede que Exista siempre La Probabilidad del Evento Desconocido, sin dejar de Obedecer Ley Alguna de modo Aleatoriamente intermitente o engañoso, acelerar o cambiar de orientación, disminuir o aumentar La Magnitud de sus Propiedades. 
El Preámbulo o Primer Acto Mecánico de La Explosión presentó, es su momento, tanto La Cinemática como Su Dinámica simultáneamente, en un instante inicial, registrando La Historia evidencias hechas Cinemática, luego La Dinámica, que ha acumulado Materia M y Energía E, o Intensidad de La Causa I = M . E, Incrementada en ΔE hasta alcanzar Un Máximo, entre Máximos y Mínimos Relativos, siendo posible que su Dinámica sea Transferida y/o Compartida y alcanzar finalmente Un Mínimo Mayor a Cero, posible de Incrementar su Intensidad, Ser Cíclica Matemáticamente, Ad Infinitum.

Que La Noticia sea Pública es de Vital Importancia, en realidad, Los Preppers se han dado desde La Antigüedad, y desde que El Mundo es Mundo, constituyendo La Eclosión de Los Ejércitos,  inicialmente como Grupos de Cazadores de Animales, con los cuales nace La Estrategia o Diseño Mecánico para obtener un Objetivo, empleando La Logística o trayectoria de Los Recursos y la división de tareas entre los integrantes o Tácticas, Cuya Dinámica Se Planea y Orienta Básica y Universalmente, para alcanzar El Logro, siendo Eficiente en Cantidad o Aritmética y Eficaz en Calidad o Álgebra, gracias a que La Observación de la Naturaleza le permitió, a estos Grupos Primigenios, la comprobación y verificación de Hechos que obedecen alguna Ley, naciendo La Ciencia, deformándose luego en Depredadora Actividad Tecnológica Imposible de Detener, de hecho es, nuestra principal Amenaza, en fin, “A Piedras y Palos...”..
El Capitalismo se Observa en La Realidad Material, El Socialismo se Desarrolla en La Realidad Inmaterial, El Principal Componente del Socialismo es Compartir, El Principal Componente del Capitalismo es Acumular y con él nace El Egoísmo en contraposición al Desprendimiento, en sus orígenes prehistóricos, El Hombre de Neanderthal, El Cromagnon, El Homo Sapiens, desde Lucy, antes, y hasta nuestros días, Azotados cruelmente por La Violencia de Las Agrestes Condiciones Climáticas, especialmente El Invierno, El Verano y la sequía, así como también la escasez de alimento, siempre se vio en La Necesidad de Conquistar, mejores Tierras y más fértiles, Agua en mayor cantidad y calidad y Clima menos atroz, empleando La Administración de La Violencia de modo Organizado, cabe destacar que Los Conquistadores sólo tardaron un Año en darse cuenta del Maravilloso y Único Clima de La Actual América y dijeron; “¡ésta vaina es mía!”...   
Juguete y juegos de mesa
Memoria Descriptiva

1.- Juguete Union America Nine Star to Think and Win. 

2.- Sudoku Reducido de Múltiple Planteamiento.
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1.- Juguete Union America Nine Star to Think and Win.

1.1.- Descripción Física. 
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1.3.- Ejemplos de Solución.

1.4.- Modos de Comercialización.

1.5.- Cálculos La Geometría del Cuerpo.

1.6.- Algoritmo Básico de Solución.  

1.1.- Descripción Física. 

Cuerpo en Plástico Transparente, constituido por cuatro cilindros vacíos rectos de base triangular y de lados equiláteros, unidos en un centro común, que sirve para desplazar tres grupos de tres esferas de un cilindro a otro, formándose allí una pirámide de cuatro lados triangulares idénticos, uno de los cilindros es transparente y los otros tres cilindros poseen Los Colores Primarios, Amarillo, Azul y Rojo, u Otros, de modo tal que permitan ver el interior habitado por Las Nueve Esferas Plásticas de Colores, Tres Amarillas, Tres Azules y Tres Rojas, u Otros Colores, señaladas anteriormente, estando Cada Esfera de Cada Grupo de Cada Color diferenciados entre si de alguna manera, P. Ej. Una de las esferas de color amarillo posee dos marcas equidistantes de color negro cuyo centro posee un circulo blanco o viceversa, otra de las esferas amarillas posee solo una marca de color negro y centro blanco o viceversa y la otra esfera amarilla carece de marca alguna, así pues, cada una de las tres esferas amarillas están diferenciadas, una con dos marcas, una con una marca y la otra sin marca, de modo similar están diferenciadas entre sí las esferas de color azul y las de color rojo, o bien las marcas pudieren ser Estrellas Blancas de cinco puntas, tal como las habidas en La Bandera Nacional de La República Bolivariana de Venezuela preferiblemente, orientando inequívocamente así su origen y/o enumeradas desde el uno hasta el tres o desde el cero al dos, idea que ofrece las marcas en negro y blanco anteriormente señaladas.  

1.2.- El Problema que se Plantea. 

Este Juguete, mediante el cilindro vacío, se puede desordenar y La Idea es lograr colocar cada esfera de cada color en cada cilindro del color correspondiente, obedeciendo algún orden, dándose varios modos de ser, pudieren colocarse cada esfera con las dos marcas al fondo de cada cilindro de su color y luego la esfera que posee una sola marca y luego aquella sin marca. o colocar la esfera de dos marcas de tercera, la esfera  de dos marcas en el color adyacente, a la izquierda o a la derecha de segunda, y la esfera sin marca del color restante de primera en el otro cilindro del otro color, formando una especie de espiral, colocando de modo similar las otras seis esferas, a ver; 

1.3.- Ejemplos de Solución.

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  2 -----  Amarillo 1-------- Amarillo 0

Cilindro Azul------------- Azul 2 ------------ Azul 1------------ Azul 0 

Cilindro Rojo------------- Rojo 2------------ Rojo 1------------ Rojo 0

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  0 -----  Amarillo 1-------- Amarillo 2

Cilindro Azul------------- Azul 0 ------------ Azul 1------------ Azul 2 

Cilindro Rojo------------- Rojo 0 ----------- Rojo 1------------ Rojo 2

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  2 ----- Azul 2 -------- Rojo 2

Cilindro Azul------------- Rojo 1 ---------- Amarillo 1 --- Azul 1 

Cilindro Rojo------------- Azul 0------ ---- Rojo 0-------- Amarillo 0

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  2 ----- Azul 1 -------- Rojo 0

Cilindro Azul------------- Azul 2 ---------- Amarillo 1 --- Rojo 0 

Cilindro Rojo------------- Rojo 2------ ---- Azul 1-------- Amarillo 0

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  0 -----  Azul 0-------- Rojo 0

Cilindro Azul------------- Amarillo  1----- - Azul 1-------- Rojo 1

Cilindro Rojo------------- Amarillo  2 ----- -Azul 2-------- Rojo 2

Cilindro Amarillo-------- Amarillo  2 -----  Azul 2-------- Rojo 2 

Cilindro Azul------------- Amarillo  1----- - Azul 1-------- Rojo 1

Cilindro Rojo------------- Amarillo  0 ----- -Azul 0-------- Rojo 0, Etc.

Para que todo Juguete o Juego de Mesa o de Patio tienda Al Éxito, debe cumplir con tres condiciones mínimas, debe ser COLECTIVO, dos niños, adolescentes o adultos o mas, pueden retarse a ver quien logra el orden convenido en el menor tiempo posible o alcanzar una Meta, debe además obedecer alguna LEY y debe poseer adicionalmente algún grado de AZAR, este juguete contribuye a que el individuo pueda formarse en la mente la serie de pasos que debe seguir e incluso diseñar el camino óptimo para lograr El Objetivo, contribuyendo efectivamente en la realización de un ejercicio mental más, de modo entretenido. 

1.4.- Modos de Comercialización.

Diversos, en Un Primer Momento, El Juguete se puede ofrecer con los cuatro cilindros de color transparente y las esferas con los colores primarios y sin marca, estrellas o números.

En Un Segundo Momento, El Juguete se puede ofrecer con los cuatro cilindros de color transparente y las esferas con cada color, marcas, estrellas o números. 

En Un Tercer Momento, El Juguete se puede ofrecer con los tres cilindros de cada color, como antes señalado, y las esferas con cada color y sin marcas, estrellas o números.

En Un Cuarto Momento El Juguete se puede ofrecer con los tres cilindros de cada color y las esferas con su correspondiente color y marcas, estrellas o números.

1.5.- Cálculos La Geometría del Cuerpo.

1.5.1.- Longitud de Cada Cilindro Recto de Base Triangular del Juguete.

La longitud interna de cada cilindro es 5 Milímetros agregado a tres veces el diámetro de cada esfera, que se propone según prototipo sea de una pulgada, el espesor de cada lado rectangular de cada cilindro debe ser entre 3 y 4 milímetros, cada lado interno del triángulo que forma la base, deben ser dos milímetros mayor para que las esferas tengan un poco de libertad de movimiento, los bordes y aristas deben ser redondeados para evitar posibles lesiones, tal como dictan las Normas Internacionales en El Campo de Los Juguetes, además el cuerpo debe soportar la caída libre desde cierta altura varias veces antes de romperse y ligeros golpes.

 1.5.2.- Cantidad A, longitud interna de cada lado de cada uno de los cuatro triángulos equiláteros que forman El Centro de La Unión, o Pirámide, de los cuatro cilindros rectos de base triangular del Juguete que es igual a la base triangular del cilindro, al ser de base recta.

1.5.3.- Cantidad B, altura del triángulo interno que forma la base de cada cilindro e idéntica a la altura de cada cara triangular de la pirámide central. 
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15.6.-0. Angulo del borde de cada cilindro para que se pueda formar la pirdmide central
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El Angulo B es aquel formado, como se dijo antes. entre dos lados de la piramide central, pues bien el
angulo O del borde de cada cilindro, para poder hacer la union ha de ser la mitad. luego:
0=p/2  0=352643899°




1.6.- Algoritmo Básico de Solución.   

--------------------------------------- D3 

--------------------------------------- D2   

--------------------------------------- D1 

--------------------------A3-A2-A1---- C1-C2-C3

--------------------------------------- B1 

--------------------------------------- B2

--------------------------------------- B3

A3, A2, A1 Posiciones en El Cilindro de Color Amarillo, 1-a, 2-a, 3-a, Esferas de Color Amarillo.  

B3, B2, B1 Posiciones en El Cilindro de Color Azul, 1-b, 2-b, 3-b, Esferas de Color Azul.   

C3, C2, C1 Posiciones en El Cilindro de Color Rojo, 1-c, 2-c, 3-c, Esferas de Color Rojo.  

D3, D2, D1 Posiciones en El Cilindro Transparente y Vacío.

Inicio del Algoritmo.

1.- Esferas de Color b hacia El Cilindro B.

2.- Esferas de Color c hacia El Cilindro C.

3.- Si La Esfera 3-a Se Encuentra En A3... Ir al Punto No. 3.3.

............3.1.- Si La Esfera 3-a Se Encuentra En A2 Mover;   ........

........................3.1.1.- C1 hacia D3.

........................3.1.2.- A1 hacia D2. 

........................3.1.3.- 3-a hacia D1.

........................3.1.4.- A3 hacia C1.

........................3.1.5.- 3-a hacia A3. 

........................3.1.6.- C1 hacia A2.

........................3.1.7.- D2 hacia A1.

........................3.1.8.- D3 hacia C1, Ninguna Posición u Orden previos es alterado.

............3.2.- Si La Esfera 3-a Se Encuentra En A1... Mover;

........................3.2.1.- C1 hacia D3.

........................3.2.2.- 3-a hacia C1.

........................3.2.3.- A2 hacia D2.

........................3.2.4.- A3 hacia D1. 

........................3.2.5.- 3-a hacia A3. 

........................3.2.6.- D1 hacia A2. 

........................3.2.7.- D2 hacia A1. 

........................3.2.8.- D3 hacia C1, Ídem. 

............3.3.- Si La Esfera 2-a Se Encuentra En A1... Mover;

........................4.2.1.- C1 hacia D3.

........................4.2.2.- 2-a hacia C1.

........................4.2.3.- A2 hacia D2.

........................4.2.4.- 2-a hacia A2.

........................4.2.5.- D2 hacia A1.

........................4.2.6.- D3 hacia C1, Ídem. 

4.- Color b, Similar Al Punto No. 3.

5.- Color c, Similar a los Puntos No. 3 y No. 4.

Fin del Algoritmo.

Al Ordenar El Primer Color, que se le recomienda comenzar a operar con aquel donde se encuentren dos de sus esferas habitantes, necesariamente se pueden presentar varios casos, que en los otros dos colores se encuentren ubicadas las esferas en su correspondiente cilindro, que en los otros dos cilindros se encuentre sólo una de las esferas o que se encuentren dos de las esferas, en todo caso, El Algoritmo anteriormente expuesto es Válido y Útil.

Se propone dibujar los cuatro cilindros en forma de cruz y habilite nueve trocitos de papel identificado cada uno como, 1-a, 2-a, 3-a, 1-b, 2-b, 3-b, 1-c, 2-c, 3-c, y ejercite El Algoritmo, Córralo con Las Siguientes Seis Combinaciones Posibles en El Cilindro de Color A, a ver;

a3, a2, a1.

a3, a1, a2.

a2, a3, a1.

a1, a3, a2.

a2, a1, a3.

a1, a2, a3.

Dado que al colocar las esferas de color b en El Cilindro B y las esferas de color c en El Cilindro C, entonces las esferas de color a también se encontrarán en su correspondiente Cilindro, El Algoritmo propuesto es útil para los pasos 1 y 2. 

2.- Sudoku Reducido de Múltiple Planteamiento. 

2.1.- Componentes del Juego.

2.2.- Reglas.


2.3.- Planteamiento del Problema.

2.4.- Ejemplos.

2.1.- Componentes del Juego.

2.1.1.- Tablero Cuadrado de Plástico, Cartón o Madera de Gran Acabado que tiene dibujado Dieciséis Cuadrados Internos para ubicar Los Cuadrados Móviles de Plástico, Cartón o Madera. Se puede emplear La Otra Cara del Tablero del Juego de Mesa Adivina-Me que es de mayor tamaño, expuesto más adelante en La Proposición No. 3.

2.1.2.- Dieciséis Cuadrados Móviles de Color Blanco, una de Las Caras que está Dibujada con Líneas Diagonales de Color Negro, Ésta Cara Rayada Sirve Para Plantear El Problema Sobre El Tablero, divididos los Cuadrados Móviles en Cuatro Grupos de Cuatro Colores, Amarillo, Azul, Rojo, Verde,  Cada Cuadrado Móvil de Cada Color, está Enumerado desde el Uno (1) hasta el Cuatro (4) por ambas caras y dentro de Una Estrella Blanca de cinco Puntas cuyos Bordes son de color Negro, distribuidos como se detalla a continuación, a ver; 

2.2.3.- Cuatro Grupos Diferentes, cada uno de ellos, formados por  Cuatro Monedas Iguales. 

Primer Grupo. 

Cuadrado Móvil;

Color Amarillo No. 1,  Color Amarillo No. 2.  

Color Amarillo No. 3,  Color Amarillo No. 4.  

Primer Grupo. 

Cuadrado Móvil;

Color Azul No. 1,  Color Azul No. 2.  

Color Azul No. 3,  Color Azul No. 4.  

Primer Grupo. 

Cuadrado Móvil;

Color Rojo No. 1,  Color Rojo No. 2.  

Color Rojo No. 3,  Color Rojo No. 4.  

Primer Grupo. 

Cuadrado Móvil;

Color Verde No. 1,  Color Verde No. 2.  

Color Verde No. 3,  Color Verde No. 4.  

2.2.- Reglas.

Este Juego de Mesa denominado, Sudoku Reducido de Múltiple Planteamiento, tiene como Antecesor al Sudoku Universal de Nueve Grupos de Nueve Números, que van desde El Uno (1) Hasta el Nueve (9), que se Escriben en Un Papel, en el cual se encuentran dibujados 81 Posiciones Cuadradas, Formando Un Cuadrado de Nueve Cuadrados de Nueve Posiciones Cuadradas, donde se escriben Los Números, Obedeciendo a Las Reglas, que se exponen a continuación;

2.2.1.- Reglas del Sudoku Universal.

No se Admite La Repetición de Algún Número En Cada;

A.- Fila.

B.- Columna.

C.- Cuadrado Interno de Nueve Posiciones Cuadradas, 

C.1.1- Que Forme Una Esquina. 

C.1.2.- Que Se Encuentra Entre Dos Cuadrados de Nueve Posiciones Cuadradas que hacen El Borde del Tablero, sin tomar elementos de otros Cuadrados Internos.

C.1.3.- El Cuadrado de Nueve Posiciones Cuadradas Central, que no tome Posiciones Cuadradas de Otros.

2.2.3.- Reglas del Sudoku Reducido de Múltiple Planteamiento.

Básicamente son Idénticas a Las Reglas de Sudoku Universal, salvo que El Tablero de Esta Propuesta, es de Dieciséis Cuadrados Dibujados en El Tablero anteriormente descrito. Veamos La Reglas del Sudoku Reducido, que se pueden resumir de la siguiente manera;

No se Admite La Repetición de Algún Número y Color En Cada;

a.- Fila.

b.- Columna.

c.- Cuadrado de Cuatro Posiciones Cuadradas que forma Una Esquina, 

La Combinación de Color y Número en Cada Cuadrado Móvil, Le Otorga La Propiedad de Ser Cada Uno de Ellos Único, Como Se Puede Observar y se adiciona La Siguiente Regla;

Las Reglas de Repetición se deben Cumplir, tanto en Los Números, como también, se deben cumplir simultáneamente en El Color, para Hallar La Solución del Problema, Debe Colocar Todos Los Cuadrados Móviles Sobre El Tablero Obedeciendo Las Reglas, Cuyo Planteamiento Queda Propuesto Al Instante del Inocente Acto de Colocar El Primer Cuadrado Móvil Sobre El Tablero.

2.3.- Planteamiento del Problema.

Coloque Algunos Cuadrados Móviles en los Cuadrados Internos del Tablero, con La Cara Rayada de Modo Visible, no los cambie de lugar dado que sirven para definir El Problema y Complete El Tablero, colocando para ello, Los Cuadrados Móviles Restantes con La Cara sin Rayas de Modo Visible, para que pueda reconocer Los Cuadrados que ha colocado y pueda hacer correcciones, se le recomienda que, Utilice Cuatro Monedas de Cuatro Diferentes Tamaños y Al Colocar El Primer Cuadrado Móvil Coloque Sobre Él, La Primera Moneda Grande  de  modo tal que no se repitan en cada cuadro de cuatro cuadrados adyacentes del tablero, ni letra ni número, así como también, que no se repitan las letras ni los números en las filas y en las columnas, de modo similar que el Sudoku de nueve números, se ha denominado Sudoku Reducido de Múltiple Planteamiento dado a que no hace falta papel ni lápiz para entretenerse con este Juego de Mesa, que bien puede ser Colectivo, al darse la posibilidad de retar a otra persona a ver quien es más rápido en Hallar La Solución Válida previamente hallada o Determinar su Imposibilidad.  

2.4.- Ejemplos. 

2.4.1.- Soluciones.

Solución No. 1.

1 Rojo ----------- 2 Amarillo --------- 3 Verde ---------- 4 Azul

4 Verde --------- 3 Azul --------------- 2 Rojo ----------- 1 Amarillo

2 Azul ----------- 1 Verde -----------   4 Amarillo ------ 3 Rojo

3 Amarillo ------ 4 Rojo -------------- 1 Azul ----------- 2 Verde

Solución No. 2.

1 Amarillo ----- 2 Rojo ---------------- 3 Verde --------- 4 Azul

4 Verde --------- 3 Azul --------------- 2 Amarillo ------ 1 Rojo 

2 Azul ---------- 1 Verde -------------- 4 Rojo ----------- 3 Amarillo

3 Rojo ---------- 4 Amarillo ----------- 1 Azul ----------- 2 Verde

Observe que Las Soluciones son Iguales, Cambiaron sólo de Lugar, El Color Rojo por El Amarillo.

Solución No. 3.

1 Verde ---------- 2 Amarillo ------- 3 Rojo --------- 4 Azul

3 Azul ----------- 4 Rojo ------------ 1 Amarillo ----- 2 Verde

2 Rojo ----------- 1 Azul ------------ 4 Verde --------- 3 Amarillo

4 Amarillo ------ 3 Verde ----------- 2 Azul ---------- 1 Rojo

Solución No. 4.

3 Azul ----------- 4 Rojo ----------- 1 Amarillo ----- 2 Verde 

1 Verde ---------- 2 Amarillo ----- 3 Rojo ----------- 4 Azul

2 Rojo ----------- 1 Azul ----------- 4 Verde --------- 3 Amarillo

4 Amarillo ------ 3 Verde --------- 2 Azul ----------- 1 Rojo

Observe que Sólo Se Cambiaron de Posición Dos Filas No Centrales, e Igualmente Se Obtiene Otra Solución Válida Cuando Se Cambian Las Dos Columnas No Centrales;

Veamos Al Cambiar Las Dos Filas Centrales;

3 Azul ----------- 4 Rojo ----------- 1 Amarillo ----- 2 Verde 

2 Rojo ----------- 1 Azul ----------- 4 Verde --------- 3 Amarillo

1 Verde ---------- 2 Amarillo ----- 3 Rojo ----------- 4 Azul

4 Amarillo ------ 3 Verde --------- 2 Azul ----------- 1 Rojo

Observe que no cumple con Las Reglas, pero al cambiar Las Dos Columnas Centrales en Ésta Solución Inválida, se Obtiene Una Solución Válida, a ver;

3 Azul ----------- 1 Amarillo ----- 4 Rojo -------- 2 Verde 

2 Rojo ----------- 4 Verde -------- 1 Azul --------- 3 Amarillo

1 Verde --------- 3 Rojo ---------- 2 Amarillo ---- 4 Azul

4 Amarillo ----- 2 Azul ---------- 3 Verde -------- 1 Rojo

2.4.2.- Propuestas.

X ¿?---------- ¿? ---------- ¿? ------------ ¿?

¿?------------- ¿?---------- ¿? ------------ ¿?

¿?------------- ¿? --------- ¿? ------------ ¿?

¿?------------- ¿? --------- ¿? --------- X ¿?, X = Algún Valor Entre (1, 2, 3, 4).

1Y ¿?-------- ¿? ---------- ¿? ------------ ¿?

¿?------------ ¿?---------- 2Y  ----------- ¿?

¿?------------ 3Y --------- ¿? ------------ ¿?

¿?------------ ¿? ---------  ¿? ------------ 4Y, Y = Algún Color.

1 Verde -------- ¿? ---------- 2 Azul ------------ ¿?

¿?--------------- ¿?----------- ¿?  ----------------- ¿?

¿?--------------- ¿? ---------- ¿? ------------------ ¿? 

¿?--------------- ¿? ---------  4 Amarillo -------- ¿?

1 Verde -------- ¿? ---------- ¿?------------- ¿?

¿?--------------- ¿?----------- ¿?  ------------ 1 Amarillo

¿?--------------- ¿? ---------- 1 Azul-------- ¿? 

¿?--------------- 1 Rojo ---------  ¿?-------- ¿?

2.4.3.- Imposibles.

1 Verde ---------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿? 

¿?  ---------------- ¿? --------------- 2 Amarillo ---- 3 Azul

¿? ---------------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿?

¿? ---------------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿?

No se Puede Colocar El Cuadrado Móvil No. 1 Rojo en La Fila donde se halla El Cuadrado Móvil 1 Verde, de Modo Similar en El Siguiente Ejemplo, a ver;

1 Verde ---------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿? 

¿?  ---------------- ¿? --------------- 3 Verde --------- 4 Azul

¿? ---------------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿?

¿? ---------------- ¿? --------------- ¿? -------------- ¿?

3.- Juego de Mesa Adivina-Me.

3.1.- Componentes.

3.2.- Lógica.

3.3.- Reglas.

3.1.- Componentes.

3.1.1.- Tablero, Consiste en una superficie cuadrada de plástico, cartón o madera, dividida por líneas horizontales y verticales de modo tal que definan veinticinco (25) cuadraditos internos, poseyendo esta superficie, cinco (5) cuadraditos adicionales a cada lado, lo que da en total veinticinco (25) cuadraditos internos y Veinte (20) cuadraditos externos, de cinco en cinco, a cada uno de los cuatro lados del tablero, estos cuadraditos adicionales poseen un color, que pueden ser; amarillo, azul, rojo y verde u otros y que diferencia a cada jugador, enumeradas Las Columnas o Filas desde el uno (1) hasta el cinco (5), y diferenciadas Las Filas o Columnas con las letras a, b, c, d y e, pueden participar dos, tres o cuatro Jugadores preferiblemente.   

3.1.2.- Piezas Móviles, Son veinticinco (25) piezas de plástico, cartón o madera impresas por ambas caras, cinco (5) amarillas, cinco (5) azules, cinco (5) rojas, y cinco (5) verdes, u otros colores, diferenciados dos grupos con números desde el uno (1) hasta el (5), y los otros dos grupos diferenciados con las letras a, b, c, d, e, según sea el caso,  cada grupo de cada color  y letra o número se colocan en los cuadraditos adicionales haciéndoles coincidir y que definen la posición inicial del Juego.

3.1.3.- Piezas de Selección, Son dos grupos de cinco piezas de plástico, cartón o madera de color blanco, impresas y enumeradas o diferenciadas por una sola de las caras, dos grupos de cinco piezas enumeradas desde el uno (1) hasta el cinco (5) y dos grupos de cinco piezas diferenciadas con las letras a, b, c, d, y e, que cada jugador poseerá para tomar la decisión en el desarrollo de La Lógica del Juego.

3.2.- Lógica. 

Este Juego de Mesa es básicamente para cuatro personas, no obstante pueden participar tres o dos, y consiste en lograr avanzar por lo menos una de Las Piezas Móviles, desde su posición enumerada o diferenciada a La Meta, que es cualesquier de los cuadraditos enumerados o diferenciados que se encuentran en línea recta a su extremo, El Juego consiste en que el Jugador de la derecha, escoge y coloca boca abajo aquella tarjeta de color blanco cuya numeración o diferenciación queda oculta, y en su criterio, que en secreto plantea como Pronóstico, según crea que el Jugador de la izquierda, quien se encuentra en turno de mover hacia delante y mueve La Pieza Móvil de Su Elección, dado el caso que El Jugador de la derecha logre anticipar el movimiento, y como prueba voltea la tarjeta blanca y coinciden en número o diferencia, entonces la pieza del jugador en turno que ha sido movida se retira del tablero, restándole posibilidad de llegar a La Meta, si el jugador de la derecha no logra anticipar el movimiento del jugador de la izquierda, el avance es válido, adicionalmente si el espacio para mover una Pieza Móvil Válida está ocupada, el Jugador en turno puede saltar hasta el próximo cuadradito vacío del tablero, siendo esto una gran ventaja, cuyo riesgo es mayor, dada la fortuita ventaja de la particular situación, como el centro del tablero es común para todas las piezas móviles, se puede dar el caso que un movimiento se hace claramente evidente y único e incluso se puede provocar, allí la astucia de los participantes. 

3.3.- Reglas.

3.3.1.- Los Jugadores se sortean la posición en el tablero y quien mueve primero, o forman dos equipos equidistantes de dos Jugadores previo acuerdo, el siguiente turno es el de la derecha. 
3.3.2.- Antes de avanzar una pieza movible el Jugador de la derecha presenta boca abajo el pronóstico según el análisis de la situación.

3.3.3.- Pieza movible predicha, pieza retirada.

3.3.4.- Pieza movible que llega a La Meta, Jugador que se retira como primer ganador, sin retirar sus piezas restantes del tablero, o se logra definir el equipo ganador. 

3.3.5.- Si una Pieza movible contraria no ha sido movida en ningún momento, es imposible llegar a esa Meta, es decir, no se permiten más de una pieza movible por cuadradito interno o Meta.

3.3.6.- Si el(los) cuadradito(s) interno(s) próximo(s) de un avance válido está(n) ocupado(s) por alguna(s) Pieza(s) Movible(s), El Jugador en turno puede saltar hasta el próximo cuadradito interno vacío o La Meta según sea el caso y que se encuentre vacía como se señaló anteriormente.
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