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Enumera los pasos que se deben considerar para desensamblar un equipo

Destornilladores. 

Manilla Antiestática. 

Lugar amplio y acorde al trabajo práctico. 

Cinta para pegar los tornillos y organizarlos de acuerdo al lugar en el que son utilizados. 

Manual. 

Papel y lápiz. 

PROCEDIMIENTO PARA DESENSAMBLAR

Desconectamos con mucho cuidado, primeramente el cable de poder del computador, y luego cada uno de sus periféricos como el ratón, teclado, mouse, scanner, impresora, etc.

Es importante disponer de un espacio suficiente para ubicar la CPU y empezar con su desmontaje.

Nos disponemos a quitar los tornillos de cada tapa lateral. Con ayuda del destornillador que utilizaremos a lo largo de todo el desmontaje.

Quitamos los tornillos y deslizamos las tapas hacia atrás y las ubicamos en un lugar en el que no estorben.

Si no se tiene la suficiente experiencia es importante elaborar un pequeño esquema de la forma en la que están colocados los componentes, con el fin de poseer un respaldo de la forma en la que van colocados para luego no tener inconvenientes al momento de rearmar el computador.

Se procede a desconectar la fuente de poder de la tarjeta madre y de cada uno de los dispositivos.

Se desconecta también los buses tanto de la tarjeta como de los componentes del computador.

Se desconectan los conectores de alta voz, disco duro, alimentación, etc. En este caso por seguridad no se lo debe hacer de no ser necesario, porque al desconectar este tipo de dispositivos sino se tiene información de cómo es su estructura y ubicación que respalde el desmontaje se corre el riesgo de conectarlos de manera incorrecta y de que el computador funcione mal.

Extraiga cada uno de los dispositivos, unidades de disco, CD-ROOM, disquetera.

Con mucho cuidado sacamos también las memorias de sus respectivas ranuras, tomándolas si es posible del borde para no tocar el circuito, evitando que sufra algún desperfecto.

Con la ayuda del destornillador sacamos también las tarjetas adicionales que posea el computador, como la de video, televisión, sonido, etc.

La pila también se pude extraer, siempre y cuando se lo haga con mucho cuidado.

Al momento de extraer el procesador se destaca la importancia de una manilla antiestática, para evitar que nuestra energía le haga algún daño. Primero extraemos el ventilador que lo cubre y luego levantamos la palanquita de sujeción para extraer la CPU ubicándola en un lugar especial y seguro mientras se extraer los demás componentes.

Levantamos los seguros del ventilador que cubre al procesador para sacarlo. Observamos el cerebro del computador.
NORMAS DE SEGURIDAD

Se requiere a los técnicos que manipulen componentes de computadora, tomar precauciones para protegerse a sí mismo y al hardware de la computadora siguiendo algunos procedimientos de seguridad básicos: 

-Utilizar un tapete antiestático y una muñequera de conexión a tierra. 

-No quitar ni instalar componentes mientras la computadora está encendida. 

-Conectarse a tierra a menudo para evitar que las cargas estáticas crezcan, tocando un trozo de metal desnudo en el chasis o la fuente de alimentación. 

-Trabajar en un piso desnudo porque las alfombras pueden acumular cargas estáticas. 

-Sostener las tarjetas por los bordes para evitar tocar los chips o los conectores de borde en las tarjetas de expansión. 

-No tocar los chips ni las placas de expansión con un destornillador magnetizado. 

-Apagar la computadora antes de moverla. Esto se hace para proteger el disco duro, que está girando siempre que la computadora está encendida.

-Utilizar la manilla antiestática

-Hacer un diagnóstico del equipo

-Tener a mano los manuales del fabricante

-Verificar voltajes de la fuente de poder

-No manipular las tarjetas electrónicas de los contactos (pines)

-Despejar el área de trabajo

-Antes de conectar el cable de poder asegurémonos que todos los cables estén bien puestos.

-La computadora debe de estar en un lugar fresco y con el mueble ideal para él.

-La corriente eléctrica debe ser confiable y estática.

-La CPU no debe de estar en el piso sino en el mueble donde tiene el resto del equipo.

-Cada equipo de cómputo debe estar conectado a un regulador.

-No debe dejar discos dentro de las unidades de almacenamiento.

-No debe desconectarse ningún dispositivo sino ha sido apagada la CPU.

Cuál es la función que cumple el matherboor y nombrar  los zócalos de expansión

La placa base, también conocida como placa madre o tarjeta madre (del inglés motherboard o mainboard) es una tarjeta de circuito impreso a la que se conectan los componentes que constituyen la computadora u ordenador. Es una parte fundamental a la hora de armar una PC de escritorio o portátil. Tiene instalados una serie de circuitos integrados, entre los que se encuentra el circuito integrado auxiliar, que sirve como centro de conexión entre el microprocesador, la memoria de acceso aleatorio (RAM), las ranuras de expansión y otros dispositivos.
Tipos de ranuras:
XT: Es una de las ranuras más antiguas y trabaja con una velocidad muy inferior a las ranuras modernas (8 bits) y a una frecuencia de 4,77 megahercios, ya que garantiza que los PC estén bien ubicados para su mejor funcionamiento; necesita ser revisados antes.
ISA: La ranura ISA es una ranura de expansión de 16 bits capaz de ofrecer hasta 16 MB/s a 8 megahercios.

VESA: Es fácilmente identificable en la placa base debido a que consiste de un ISA con una extensión color marrón, trabaja a 4 bits y con una frecuencia que varía desde 33 a 40 megahercios. Tiene 22,3 centímetros de largo (ISA más la extensión) 1,4 de alto, 1,9 de ancho (ISA) y 0,8 de ancho (extensión).

PCI

Variantes convencionales de PCI:

Las principales versiones de este bus (y por lo tanto de sus respectivas ranuras) son:

- PCI 1.0: Primera versión del bus PCI. Se trata de un bus de 32bits a 16Mhz.

- PCI 2.0: Primera versión estandarizada y comercial. Bus de 32bits, a 33MHz

- PCI 2.1: Bus de 32bits, a 66Mhz y señal de 3.3 voltios

- PCI 2.2: Bus de 32bits, a 66Mhz, requiriendo 3.3 voltios. Transferencia de hasta 533MB/s

- PCI 2.3: Bus de 32bits, a 66Mhz. Permite el USO de 3.3 voltios y señalizador universal, pero no soporta señal de 5 voltios en las tarjetas.

- PCI 3.0: Es el estándar definitivo, ya sin soporte para 5 voltios.

Audio/módem rise: Fue diseñada por Intel como una interfaz con los diversos chipsets para proporcionar funcionalidad analógica de entrada/salida permitiendo que esos componentes fueran reutilizados en placas posteriores sin tener que pasar por un nuevo proceso de certificación de la Comisión Federal de Comunicaciones (con los costes en tiempo y económicos que conlleva).

Comunication and Networking Riser: Comunicación and Networking Riser, o CNR, es una ranura de expansión en la placa base para dispositivos de comunicaciones como módems o tarjetas de red.

AGP: El puerto AGP se utiliza exclusivamente para conectar tarjetas gráficas, y debido a su arquitectura sólo puede haber una ranura. Dicha ranura mide unos 8 cm y se encuentra a un lado de las ranuras PCI.

PCI-Express: Este bus está estructurado como enlaces punto a punto, full-dúplex, trabajando en serie. En PCIE 1.1 (el más común en 2007) cada enlace transporta 250 MB/s en cada dirección. PCIE 2.0 dobla esta tasa y PCIE 3.0 la dobla de nuevo.

La memoria: Definición, la función que cumple y nombra sus arquitecturas en un orden cronológico

La memoria de acceso aleatorio (en inglés: random-access memory) se utiliza como memoria de trabajo para el sistema operativo, los programas y la mayoría del software. Es allí donde se cargan todas las instrucciones que ejecutan el procesador y otras unidades de cómputo. Se denominan «de acceso aleatorio» porque se puede leer o escribir en una posición de memoria con un tiempo de espera igual para cualquier posición, no siendo necesario seguir un orden para acceder a la información de la manera más rápida posible. Durante el encendido del computador, la rutina POST verifica que los módulos de memoria RAM estén conectados de manera correcta. En el caso que no existan o no se detecten los módulos, la mayoría de tarjetas madres emiten una serie de pitidos que indican la ausencia de memoria principal. Terminado ese proceso, la memoria BIOS puede realizar un test básico sobre la memoria RAM indicando fallos mayores en la misma.
La tecnología de memoria actual usa una señal de sincronización para realizar las funciones de lectura-escritura de manera que siempre esta sincronizada con un reloj del bus de memoria, a diferencia de las antiguas memorias FPM y EDO que eran asíncronas. Hace más de una década toda la industria se decantó por las tecnologías síncronas, ya que permiten construir integrados que funcionen a una frecuencia superior a 66 MHz.

Tipos de DIMMs según su cantidad de Contactos o Pines:

· 72-pin SO-DIMM (no el mismo que un 72-pin SIMM), usados por FPM DRAM y EDO DRAM

· 100-pin DIMM, usados por printer SDRAM
· 144-pin SO-DIMM, usados por SDR SDRAM

· 168-pin DIMM, usados por SDR SDRAM (menos frecuente para FPM/EDO DRAM en áreas de trabajo y/o servidores)

· 172-pin MicroDIMM, usados por DDR SDRAM

· 184-pin DIMM, usados por DDR SDRAM

· 200-pin SO-DIMM, usados por DDR SDRAM y DDR2 SDRAM

· 204-pin SO-DIMM, usados por DDR3 SDRAM

· 240-pin DIMM, usados por DDR2 SDRAM, DDR3 SDRAM y FB-DIMM DRAM

· 244-pin MiniDIMM, usados por DDR2 SDRAM
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Memorias RAM con tecnologías usadas en la actualidad.

SDR SDRAM [editar]
Artículo principal: SDR SDRAM.

Memoria síncrona, con tiempos de acceso de entre 25 y 10 ns y que se presentan en módulos DIMM de 168 contactos. Fue utilizada en los Pentium II y en los Pentium III , así como en los AMD K6, AMD Athlon K7 y Duron. Está muy extendida la creencia de que se llamaSDRAM a secas, y que la denominación SDR SDRAM es para diferenciarla de la memoria DDR, pero no es así, simplemente se extendió muy rápido la denominación incorrecta. El nombre correcto es SDR SDRAM ya que ambas (tanto la SDR como la DDR) son memorias síncronas dinámicas. Los tipos disponibles son:

· PC66: SDR SDRAM, funciona a un máx de 66,6 MHz.

· PC100: SDR SDRAM, funciona a un máx de 100 MHz.

· PC133: SDR SDRAM, funciona a un máx de 133,3 MHz.

RDRAM [editar]
Artículo principal: RDRAM.

Se presentan en módulos RIMM de 184 contactos. Fue utilizada en los Pentium IV . Era la memoria más rápida en su tiempo, pero por su elevado costo fue rápidamente cambiada por la económica DDR. Los tipos disponibles son:

· PC600: RIMM RDRAM, funciona a un máximo de 300 MHz.

· PC700: RIMM RDRAM, funciona a un máximo de 356 MHz.

· PC800: RIMM RDRAM, funciona a un máximo de 400 MHz.

· PC1066: RIMM RDRAM, funciona a un máximo de 533 MHz.

DDR SDRAM [editar]
Artículo principal: DDR SDRAM.

Memoria síncrona, envía los datos dos veces por cada ciclo de reloj. De este modo trabaja al doble de velocidad del bus del sistema, sin necesidad de aumentar la frecuencia de reloj. Se presenta en módulos DIMM de 184 contactos en el caso de ordenador de escritorio y en módulos de 144 contactos para los ordenadores portátiles. Los tipos disponibles son:

· PC1600 o DDR 200: funciona a un máx de 200 MHz.

· PC2100 o DDR 266: funciona a un máx de 266,6 MHz.

· PC2700 o DDR 333: funciona a un máx de 333,3 MHz.

· PC3200 o DDR 400: funciona a un máx de 400 MHz.

· PC4500 o DRR 500: funciona a una máx de 500 MHz

DDR2 SDRAM [editar]
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Módulos de memoria instalados de 256 MiB cada uno en un sistema con doble canal.

Artículo principal: DDR2 SDRAM.

Las memorias DDR 2 son una mejora de las memorias DDR (Double Data Rate), que permiten que los búferes de entrada/salida trabajen al doble de la frecuencia del núcleo, permitiendo que durante cada ciclo de reloj se realicen cuatro transferencias. Se presentan en módulosDIMM de 240 contactos. Los tipos disponibles son:

· PC2-4200 o DDR2-533: funciona a un máx de 533,3 MHz.

· PC2-5300 o DDR2-667: funciona a un máx de 666,6 MHz.

· PC2-6400 o DDR2-800: funciona a un máx de 800 MHz.

· PC2-8600 o DDR2-1066: funciona a un máx de 1066,6 MHz.

· PC2-9000 o DDR2-1200: funciona a un máx de 1200 MHz

DDR3 SDRAM [editar]
Artículo principal: DDR3 SDRAM.

Las memorias DDR 3 son una mejora de las memorias DDR 2, proporcionan significantes mejoras en el rendimiento en niveles de bajo voltaje, lo que lleva consigo una disminución del gasto global de consumo. Los módulos DIMM DDR 3 tienen 240 pines, el mismo número que DDR 2; sin embargo, los DIMMs son físicamente incompatibles, debido a una ubicación diferente de la muesca. Los tipos disponibles son:

· PC3-6400 o DDR3-800: funciona a un máx de 800 MHz.

· PC3-8500 o DDR3-1066: funciona a un máx de 1066,6 MHz.

· PC3-10600 o DDR3-1333: funciona a un máx de 1333,3 MHz.

· PC3-12800 o DDR3-1600: funciona a un máx de 1600 MHz.

· PC3-14900 o DDR3-1866: funciona a un máx de 1866,6 MHz.

· PC3-17000 o DDR3-2133: funciona a un máx de 2133,3 MHz.

· PC3-19200 o DDR3-2400: funciona a un máx de 2400 MHz.

· PC3-21300 o DD3-2666: funciona a un máx de 2666,6 MHz.

Enumerar las recomendaciones para el cuidado y limpieza de os monitores de rayos catódicos

1. INSUMOS Y HERRAMIENTAS PARA EL MANTENIMIENTO PREVENTIVO EN EL MONITOR

2. INSUMOS : conjunto de materiales utilizados para la limpieza y preservación de un aparato u objeto.

3. HERRAMIENTAS : son los instrumentos con el que se realizan trabajos manuales y mecánicos. Desarmadores

4. MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE

5. 1. Seguridad eléctrica: Antes de empezar asegúrese de que los cables de corriente y de video estén desconectados de la energía eléctrica. 2. Debes trabajar en un lugar cómodo o libre de cualquier peligro (niños, comida) además de optimizar tu tiempo para este trabajo. 3. Hay que estar limpios para no dejar por lo menos marcado alguna suciedad de nosotros en la pantalla. 4. Evitar mojar las conexiones. 5. S er ordenado con el equipo. 6. Descargar tu energía estática. Sobre una superficie metálica. 7. Al momento de destapar el monitor, esperes 10 o 15 minitos para que sus partes internas se descarguen de la energía. 8. Deja que la pantalla se seque antes de volver a encenderla. SEGURIDAD

6. En el caso de los trapos se recomienda usar de tipo algodón y limpios. Aplicar el alcohol izo propílico en un paño húmedo, y si se va hacer directamente que sea por medio de un atomizador así mismo puede ser en el cazo de la espuma. Para limpiar el polvo en las partes internas del monitor, podemos usar una compresora o el aerosol limpia contactos. Se debe tener un paño distinto para cada insumo que utilizes. HIGIENE

7. Mantenimiento Preventivo El objetivo principal de un mantenimiento no es desarmar y armar sino de limpiar y lubricar los dispositivos, con el fin de evitar posibles daños al operador o al equipo mismo. Así que el mantenimiento preventivo es una inspección programada para detectar fallos físicamente y corregirlos.

8. Pasos Para Realizar El Mantenimiento Preventivo Del Monitor CRT

9. LIMPIEZA INTERNA 1º Hay que desconectar de la corriente y desenchufarla de la computadora, para evitar una descarga eléctrica. 2º Una vez ya desconectado, hay que esperar 10 a 15 min., de manera que sus partes internas descarguen su energía. 3º Colocamos el monitor de lado y quitamos la base ejerciendo una suave presión sobre la solapa plástica que la traba.

10. 4º Ahora ponemos una tela o trapo sobre la mesa para poder colocar la pantalla del monitor sobre esta, y así poder evitar rayones en la pantalla. 5º Enseguida podremos destapar la carcasa, con un destornillador de cruz. Una vez hecho esto se va retirando la carcasa cuidadosamente, para no dañar sus cables de conexión y de video. 6º Una vez ya destapada la carcasa entonces lo que hay que hacer es limpiar las partes internas del monitor. La manera más recomendables es con una compresora.

11. 7º Entonces con el soplete de la compresora vamos limpiando nada más sus circuitos sin ejercer demasiada presión y sin acercar tanto el soplete porque puede que se rompa alguno de sus circuitos. 8º Lo más delicado de esto es su osciloscopio. Este no hay que tocarlo, si tiene tierra hay que quitársela delicadamente con una brocha no haciendo demasiada presión sobre este ya que son muy delicados. 9º Una vez ya terminado con esto, finalizamos su “La limpieza interna del monitor”.

12. Osciloscopio Las propiedades de los rayos catódicos has ayudado al desarrollo del hombre con aparatos como el microscopio electrónico, en el osciloscopio de rayos catódicos. • Con una buena organización y comportamiento, los resultados de la práctica serán los mejores. • Los rayos catódicos pueden ser desviados y enfocados por campos magnéticos o eléctricos.

13. LIMPIEZA EXTERNA 10º Continuamos ensamblando la carcasa al monitor y luego la base a la carcasa y monitor. 11º Una vez ya unidos seguimos con “La limpieza física del monitor”. 12º Lo primero que hay que hacer es limpiar la carcasa y la orilla del monitor con otro paño de algodón limpio adhiriendo a este un poco de espuma de limpieza.

14. 13º Una recomendación podemos empezar de abajo hacia arriba en forma de círculos y suavemente p ara no introducir algo de espuma en la ventilación del monitor. 14º Al finalizar seguimos con la pantalla. En esta parte nosotros no debemos humedecer otro paño con agua (para evitar rayones), sino que debe ser con alcohol isopropilico. 15º Así que en forma de las manecillas del reloj limpiamos suavemente la pantalla tratando de no hacer mucha presionen ella. 16º Una vez terminado esto tu monitor ya está limpio y listo para conectarse.

15. Pasos Para Realizar El Mantenimiento Preventivo Del Monitor LCD

16. Siempre recuerden que la “L” en LCD significa “líquido”, recuerden que la pantalla de su monitor LCD no es tan firme como la de un monitor CRT; es plástico suave, así que tienen que tratarla con delicadeza. LO PRIMERO QUE DEBEN SABER QUE NO USAR PARA LIMPIAR SU MONITOR LCD: Cualquier cosa que contenga lejía o amoníaco. Estos provocan una reacción del plástico y solo lograrían que la pantalla se opaque y pierda su color. Cualquier cosa puntiaguda, afilada o abrasiva. Olviden el detergente, alcohol, lija, o papel periódico para sacar brillo (no es vidrio!!)

17. No lanzar el spray del líquido directamente sobre la pantalla, si no disponemos de un atomizador, solo usemos una botella y coloquemos un poco de líquido sobre el paño teniendo cuidado de no empaparlo mucho, solo humedecerlo, y haciendo esto lo más lejos posible de la pantalla. Limpiemos la superficie de la pantalla muy suavemente con movimientos horizontales y verticales, en las zonas con manchas rebeldes, hagamos movimientos circulares lentos pero firmes

18. LIMPIEZA INTERNA 1.Desconectamos de la corriente y del gabinete la pantalla y esperamos 5 o 10 minutos para que descargue la energía eléctrica de sus componentes internos. 2. Ahora seguimos colocando el monitor sobre una tela o paño de algodón para poder destornillar su carcasa y así poder limpiar su parte interna con una compresora o aerosol limpia contactos tomando en cuenta que no hay que acercarnos tanto a los componentes para asi no dañar alguno.

19. LIMPIEZA EXTERNA 1. Una vez terminado, cerramos la carcasa y seguimos limpiando pero ahora su carcasa de manera fisica. 2. Se recomienda empezar por su carcasa y al último su pantalla, así que colocamos la pantalla sobre una tela o paño de algodón para evitar rayones. 3. Para limpiar la carcasa y el contorno de la pantalla nosotros debemos obtener un paño de algodón limpio, adhiriendo espuma de limpieza y de limpiar de manera suave sin ejercer demasiada presión 4. Una vez terminado esto, levantas el monitor y continuamos la limpieza con la pantalla.

20. 5. Aquí nosotros adherimos alcohol isopropilico de spray sobre otro paño limpio, y limpiamos en forma vertical y horizontal de manera suave para no dañar su pantalla.

21. PRACTICA 1. Se te entregara un monitor CTR además de los insumos y herramientas para que tu puedas trabajar. 2. Lo primero que debes hacer es la “Limpieza Interna”: - Como los monitores no van a estar instalados a la corriente lo que puedes hacer es continuar con la limpieza, así que primero coloca la pantalla del monitor sobre el trapo o paño que se te dio y empieza a desarmar la carcasa para limpiar su parte interna.

22. -En este caso usaras lo que es la compresora (así que si necesitas la compresora háblanos), esta soplara aire pero tu tienes que tener la precaución de no acercarte mucho a los componentes internos para no dañarlos. - Una vez terminado el paso anterior puedes armar la carcasa y poder limpiarla junto con los extremos de la pantalla.

23. Aquí el trapo que se te de puedes dividirlo en 2 (no rompiéndolo) para la limpieza de espuma y del liquido isopropilico. Para esto con el paño o trapo tu debes adherir la espuma y empezar a limpiarla sin ejercer demasiada fuerza (sin tallarla ¬.¬). Cuando hallas terminado usa el alcohol isopropilico con la otra mitad del trapo adhieres alcohol isopropilico en spray si no es spray solo coloca un poco de liquido sin tener que humedecer tanto el trapo.

24. Y listo solo tienes que esperar a que se seque para poder “conectarlo”.
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