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Introducción
Por lo general, las empresas que acuden a la informática para satisfacer sus necesidades de información suelen empezar con unas pocas computadoras y unos cuantos periféricos. Pero poco a poco se van ampliando tanto los recursos hardware como recursos software para gestión de la información. Esta ampliación suele llevar asociado un problema de redundancias, tanto de software, datos, hardware, etc. La Red de Área Local (LAN), permite la interconexión de cierto número de ordenadores y periféricos de este modo pueden estar interconectados y compartir recursos.
RED INFORMÁTICA

Es el  conjunto de computadoras terminales y dispositivos que se comunican entre sí, proporcionando el entorno necesario para que los usuarios, desde diferentes ubicaciones (local o remota), tengan acceso en situaciones similares a la información.

FINALIDAD

· Compartir archivos y programas.
· Compartir recursos de red.
· Compartir bases de datos. 
· Mejorar la comunicación de los usuarios.
· Software de grupos y de flujos de trabajo. 
· Gestión centralizada. 
· Mejorar la estructura corporativa.
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Red de área local (LAN)

Una LAN es una red que conecta los ordenadores en un área relativamente pequeña y predeterminada (como una habitación, un edificio, o un conjunto de edificios). Las redes LAN se pueden conectar entre ellas a través de líneas telefónicas y ondas de radio. 
La red de área local nos va a permitir compartir bases de datos, programas y periféricos como puede ser un módem, una impresora, un escáner, entre otros; poniendo a nuestra disposición otros medios de comunicación como pueden ser el correo electrónico y el chat. Además una red de área local sobrelleva un importante ahorro, tanto de dinero, ya que no es preciso comprar muchos periféricos, se consume menos papel, y en una conexión a Internet se puede utilizar una única conexión telefónica compartida por varios ordenadores conectados en red; como de tiempo, ya que se logra gestión de la información y del trabajo.

Las redes locales permiten interconectar ordenadores que estén dentro de un mismo edificio (ya sea dentro del mismo edificio como a otro que se encuentra a cierta distancia), pero siempre teniendo en cuenta que el medio físico que los une no puede tener más de unos miles de metros. 

Además, cabe resaltar que una red LAN puede estar conectada a otra por medio de una red WAN (WAN, Wide Area Network), las cuales se sirven de otras redes de comunicaciones como puede ser la red telefónica para transmitir información entre los ordenadores comunicantes.

[image: image18.png]Una red que abastece un hogar, un edificio o un campus es considerada una Red de érea local
(LAN).





Creación de una red LAN

Cuando tiene varios equipos, puede ser conveniente conectarlos entre sí para crear una red de área local (LAN). A diferencia de lo que la gente cree, el costo por configurar una red con estas características es muy reducido.

Existen dos clases principales de arquitectura de red local:

· Las redes conectadas, basadas en la tecnología Ethernet, que representan a la mayoría de las conexiones locales. Muchas veces se las denomina redes RJ45 ya que, por lo general, las redes Ethernet usan cables RJ45.

· Las redes inalámbricas, que generalmente usan la tecnología WiFi, correponden a este tipo.

Para crear una Red RJ45 necesitamos:

· Varios equipos con el sistema operativo Windows instalado (es posible tener dos equipos con diferentes versiones de Windows en la misma red);

· Tarjetas Ethernet conectadas a un puerto ISA o PCI (con un conector RJ45) o integradas a la placa madre. Asegúrese de que los diodos de la parte posterior de la tarjeta de red, si corresponde, se enciendan cuando el equipo esté encendido y de que el cable esté conectado. También existen adaptadores de red para puertos USB, especialmente en el caso de los adaptadores de red inalámbrica.
· Los cables RJ45 en el caso de las redes conectadas;

· Un hub, dispositivo al que se pueden conectar los cables RJ45 desde diferentes equipos de la red, que no son costosos (un valor aproximado de €50), un conmutador o, como alternativa, un cable cruzado, si desea conectar sólo dos equipos.

Arquitectura

Para crear una red de área local RJ45, se recomienda que adopte una estructura conocida como configuración "en estrella": los equipos se conectan al hub mediante el cable RJ45. Un hub es un dispositivo que transfiere datos de un equipo a otro. Su elección se debe realizar en función de la cantidad de equipos conectados de modo que haya suficientes enchufes (denominados "puertos") en el hub.

En el caso de que se trate de una red extensa o una con requisitos de ancho de banda considerables, un conmutador es una opción más conveniente, ya que permite distribuir paquetes sólo a los equipos relevantes, mientras que un hub los envía en forma sistemática a todos los equipos conectados.

Así es la estructura de este tipo de red:
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Si desea conectar únicamente dos equipos, puede obviar el uso del hub conectando directamente ambos equipos con un cable cruzado RJ45.

Arquitecturas que no deberían usarse
Aunque al principio parezcan adecuadas, las siguientes estructuras no brindan resultados favorables, a menos que los equipos tengan varias interfaces de red (varias tarjetas) y se hayan utilizado cables cruzados:
	Red RJ45 incorrecta
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Equipos que se utilizan:

· Estación de Trabajo: Es una computadora que facilita a los usuarios el acceso a los servidores y periféricos de la red.
[image: image5.wmf]
· Servidor: Es un nodo que forma parte de una red, provee servicios a otros nodos denominados clientes.

[image: image6.wmf]
· Tarjeta de red: Permite la comunicación entre diferentes equipos conectados entre sí y también permite compartir recursos entre dos o más equipos.
· Opera en la capa 2 del modelo OSI.
· El más común es del tipo Ethernet utilizando un interfaz o conector RJ-45.
· Cada tarjeta de red tiene un número de identificación único de 48 bits, en hexadecimal llamado dirección MAC.
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· Cable Coaxial: Hubo un tiempo donde el cable coaxial fue el más utilizado. Existían dos importantes razones para la utilización de este cable: era relativamente barato, y era ligero, flexible y sencillo de manejar.
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· Par Trenzado sin apantallar (UTP): UTP es particularmente susceptible a la intermodulación, pero cuanto mayor sea el número de entrelazados por pie de cable, mayor será la protección contra las interferencias.
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· Par Trenzado Apantallado (STP): El cable STP utiliza una envoltura con cobre trenzado, más protectora y de mayor calidad que la usada en el cable UTP.
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· Fibra Óptica: Las señales que se transportan son señales digitales de datos en forma de pulsos modulados de luz. 
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· Repetidor: Un repetidor es un dispositivo electrónico que recibe una señal débil o de bajo nivel y la retransmite a una potencia o nivel más alto, de tal modo que se puedan cubrir distancias más largas sin degradación o con una degradación tolerable.
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· Hub: Un concentrador o hub es un dispositivo que permite centralizar el cableado de una red y poder ampliarla. Esto significa que dicho dispositivo recibe una señal y repite esta señal emitiéndola por sus diferentes puertos. 
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· Puente: Un puente es un dispositivo de hardware utilizado para conectar dos redes que funcionan con el mismo protocolo. 
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· Switch: (en castellano "conmutador") es un dispositivo de interconexión de redes de computadoras que opera en la capa 2 del Modelo OSI.
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· Router: Ruteador o encaminador es un dispositivo de hardware para interconexión de red de ordenadores que opera en la capa tres (nivel de red). 
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Compartir recursos
Al compartir una carpeta se compartirán todos los archivos que estén en ella o que se añadan cuando sea.

Estos pasos son para compartir archivos entre equipos de una misma red. Usa el acceso remoto si quieres compartirlos a través de Internet.

1. Ve hasta la carpeta que quieres compartir y haz clic sobre ella con el botón derecho. Elige Propiedades.

2. Pincha arriba en la solapa Compartir. Haz clic en el botón que se llama también Compartir.

3. Pincha en el menú desplegable de arriba y haz clic en Todos. Luego pulsa el botón Agregar que está a la derecha.

4. Verás que se añade abajo el nombre Todos. Haz clic en él. Aparece un menú con dos opciones (niveles de permiso):
Lectura. Los otros usuarios de la red podrán abrir los archivos de esta carpeta compartida, pero no cambiarlos ni borrarlos.
Lectura y escritura. Cualquiera de la red podrá abrir, cambiar o eliminar los archivos de la carpeta.
Elige lo que prefieras y haz clic abajo en el botón Compartir.

NOTA:
Si en algún momento quieres cambiar el nivel de permiso repite estos pasos y modifícalo en este.

Cierra la ventana pulsando en Listo. Después haz clic en Cerrar en la ventana de propiedades a la que vuelves.

Conclusiones

Resumiendo, los beneficios del uso de una red de ordenadores de área local son los siguientes:

· Se pueden compartir periféricos como: son impresoras, módems, scanners, entre otros dispositivos.

· Se pueden compartir grandes cantidades de información mediante el empleo de gestores de bases de datos en red. Con ello se evita la redundancia de datos y se facilita el acceso y la actualización de los datos.

· La red se convierte en un mecanismo de comunicación entre los usuarios conectados a ella, ya que permite el envío de mensajes mediante el empleo del correo electrónico, ya sea entre usuarios de la red local o entre usuarios de otras redes o sistemas informáticos, programando reuniones o intercambiando ficheros de todo tipo.

· Se aumenta la eficiencia de los ordenadores, poniendo a disposición del usuario todo un sistema que hace que las consultas sean más rápidas y cómodas.

· Se trata de un sistema completamente seguro, pudiendo impedirse que determinados usuarios accedan a áreas de información concretas, o que puedan leer la información pero no modificarla. El acceso a la red está controlado mediante nombres de usuario y claves de acceso. El control de los usuarios que acceden a la red lo lleva a cabo el sistema operativo. El control de los usuarios que acceden a la información lo lleva a cabo el software de gestión de bases de datos que se esté empleando.

Los sistemas operativos de red intentan dar la sensación de que los recursos remotos a los que accede el usuario son locales al ordenador desde el cual está trabajando el usuario. Por ejemplo, un usuario puede estar consultando la información de una base de datos. El usuario en ningún momento tiene conocimiento de si la información a la cual está accediendo se encuentra en su propio ordenador o en otro distinto dentro de su red local o en cualquier otra parte del mundo.
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