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Introducción

En este ensayo se hablará sobre la historia de computación, así como las diferentes tipos de maquinas que se usan para ello, se hablara desde las mas antiguas hasta las que se encuentran hoy en día, así como sus diferentes aplicaciones y usos en la vida cotidiana y en el ámbito productivo.
También habrá conceptos y palabras que son claves dentro del mundo de la informática.


Desarrollo
Desde tiempo pasados el hombre ha tenido la necesidad de contar y para ello utiliza diversas técnicas y maquinas, como el ábaco, pero se necesita mas que eso para hacer cálculos mas grandes y con el pasar de los años se han inventado diferentes tipos de maquinas como: la pascalina, la calculadora, la maquina analítica y la maquina tabuladora. 
En 1945 John Von Newmann concibió la idea de un computador que se manejara con instrucciones almacenadas en memoria; y con ese concepto se hizo un computador llamado ENIAC con unas dimensiones de 30 mts de longitud y 3 mts de altura y 1 de profundidad, tenia miles de válvulas, interruptores y condensadores. Y como a la eniac se hicieron varios computadores así, a lo que se le llamo la primera generación de computadoras.
En los años 40 los laboratorios Bell crearon los transistores y con ello se da el paso para hacer computadoras mas pequeñas, esta seria la segunda generación de computadoras.
la tercera generación se inicia en los años 60 con la invención del circuito integrado.
En los años 70 Intel creo el microprocesador que desde entonces hasta la fecha se sigue utilizando y así nace la cuarta generación de computadores.
Pero es en los años 80 cuando IBM lanza al mercado la primera computadora personal y nace la quinta generación de computadoras, este hecho cambio la historia ya que cualquier persona podía tener una computadora. 
Y desde el año 1999 hasta la fecha, es la sexta generación.

Hoy en día las computadoras se encuentran en cualquier lugar y cualquier persona puede comprarlas, hay gran variedad de ellas como: las computadoras de escritorio, las laptops que puedes llevarlas a donde sea gracias a su tamaño y ahora la moda son los dispositivos móviles como los celulares y tablets que son de fácil uso y transportabilidad, además que se utilizan para gran cantidad de tareas y de la manera mas cómoda.
Su fácil uso se debe al sistema operativo, que es un ambiente grafico en el que  se encuentran iconos, barras de tareas, pestañas, accesos directos, etc. el usuario interactúa con todo esto con tan solo dar un clic. 
Todo esto complementado con un Administrador de archivos y directorios que provee acceso a archivos y facilita las operaciones con ellos, como copiar, mover y eliminar archivos donde el usuario lo quiera ubicar y poder ingresar a ellos para realizar ciertas tareas.
Varios de los sistemas operativos que se utilizan son: windows, linux, Ubuntu, android, mac os, Unix.
Si no basta con todo eso, a las computadoras puedes añadirles diferentes tipos de periféricos de entrada y salida como pueden ser audífonos, micrófonos, cámaras web, pendrives, bocinas, impresoras, escaners, pantallas y mouse.
Pero sacarle el mayor provecho a las computadoras, se debe tener varios tipos de software, que sirven para hacer gran variedad de cosas. Hay software de diseño, ofimática, de programación, educativo, medico, empresarial, telecomunicación, de bases de datos, videojuegos, científico, etcétera.

Todo esto (computadoras, móviles, software, periféricos) puede ser complementado con una herramienta muy útil llamada INTERNET. La internet es una red de comunicación mundial en la que se intercambia información y se provee de servicios como: mensajería instantánea , intercambio de archivos, juegos, televisión, correo etc.
La internet funciona con una arquitectura llamada cliente-servidor, en la que el servidor es una computadora que almacena datos y aplicaciones y provee de los servicios y el cliente es el que los demanda. 


Conclusión

En conclusión se puede decir que la computación ha existido desde hace mucho tiempo y con diferentes tipos de maquinas, que a lo largo del tiempo ha ido evolucionando como la computadora u ordenador  y los dispositivos móviles que hoy en día se han vuelto una herramienta importante para hacer las labores y tareas de nuestra vida.


Conceptos
Informática: 
Es la ciencia aplicada que abarca el estudio y aplicación del tratamiento automático de la información, utilizando sistemas computacionales, generalmente implementados como dispositivos electrónicos.
bit: 
El bit es la unidad mínima de información empleada en informática.
byte: 
Es una unidad de información utilizada como un múltiplo del bit. Equivale a 8 bits.
carácter:
es una unidad de información que corresponde aproximadamente con un grafema o con una unidad o símbolo parecido, como los de un alfabeto o silabario de la forma escrita de un lenguaje natural. Un ejemplo de carácter es una letra, un numero un signo de puntuación.
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