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Manual de revit 2014
1. Configuración y creación de muros
2. Trazo de pisos
3. Trazo de un techo cubierta por referencia
4. Diseño de escaleras
5. Creación de rampas
6. Dibujar un techo roof fod print
7. Colocación de puertas y ventanas
8. Creación de un muro cortina
Para empezar un proyecto en revit primero debemos configurar unidades con el comando un
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2.- Luego comenzamos a crear el grillado
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Paso 3 empesamos a crear nuestros niveles
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Configuración y creación de muros

Para crear muros primero debemos hacerlo de modo genérico configurando muros de 0.15*0.15
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Para su mejor trabajo entramos al menú edytype
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En la opción edytipe entra a la opción duplicate
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Ahí colocar el nombre muro de 0.15*0.15

Luego entrar a la opción edit
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Ahí cambiar la configuración a .15 y si deseamos algún tipo de material por otro
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En la opción localine poner face exterior medio o de acuerdo a su necesidad
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Luego en la opción ingresar como desea recordando que aca tenemos hermientas muy parecidas alas de autocad por lo que no entraremos en detalles pues ya los tengo publicado en manuales anteriores

Luego de esto configurar los muros de que nivel a que nivel los queremos
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Aca lo podemos poner en modo realístico
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Trazo de pisos

Entrar a floor
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Trazo de un techo cubierta por referencia

1.- crear línea de referencia plana
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Poner nombre a la line de referencia

Dra click en roof extrusión
[image: image20.png]R a2l O AIB O
Architecture | Structure Insert  Annotate  Analyze  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Modify | Place Celling | (D=

r 0 E g () [ Bcvon sen B raing - 4 voce Tex (5 soom ) Area - 502l & Show
<

. O Ramp Model Line Room Separator Ay Vertcal Ref Plane
Modity | vl o by Footprint O ramp I = i B st O 4

& [5- = Construction-DefaultMetric - Fos .., (cy.orcor prrose a9 & 75 A sigin - @-1 =

Window  Component

- © st - | [o] Model Group - | [B Tag Room -~ [ATsg Ares - Face 7 Dormer 22 Viewsr
Select + A\, Roof by Extrusion Circulation Model Room & Area ~ pening Datum Work Plane r

Modify | Place Ceiling
Properties

Freeorr
Roof by Extrusion
Crestes a roof by extruding a profil that you sketch,
N Roof: Soff
To create a oof by extrusion, open an elevation view, 2 3D view

7 Roof: Fasd ©7 2 ection view

Ceilings (1) | B8 Edit Type lhen sketching the roof profile, you can use a combination of
s 2 7 Root G Sight nesand arcs, o well o reference plancs

Level Level T The height of the roof depends on the location where you sketch
FHeight Offset . 26000 the profile

Room Bounding

Dimensions

Project Browser - Construction-Defa,

T Views ()

Floor Plans
Level 1
Level2

Press F1 for more help
Level 3

Level4
site

Ceiling Plans
Level 1

Ready 0 W 4G & O N To





Trazar dicho techo de la forma que nosotros queramos
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Para igualar el techo con los muros dar atach
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Diseño de escaleras

Primer entrar en la opción stair by strech

Entrar en la opción roon
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Luego de eso romper el techo en la opción edit bondary
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Creación de rampas

Hacer click en la opción sketch rampas.
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Luego indicar el nivel n el que queremos poner la rampa

Dibujar un techo roof fod print

1.- Ubicarse en el nivel donde vamos a dibujar

2.- luego ir a la opción de techo deseada
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Se procede a dibujar el techo

Elegir la opción slope arrow
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Colocación de puertas y ventanas

Elegir el tamaño de puerta deseado debiendo recalcar que depende de las familias que utilicemos se abrirá.
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De igual manera podemos colocar ventanas
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Creación de un muro cortina

Elegir cortina muro.
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En la opción vertical grid elegir la opción distance.
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