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El software libre es la denominación del software que respeta la libertad de todos los usuarios que adquirieron el producto y, por tanto, una vez obtenido el mismo puede ser usado, copiado, estudiado, modificado, y redistribuido libremente de varias formas. Según la Free Software Foundation, el software libre se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, y estudiar el mismo, e incluso modificar el software y distribuirlo modificado.

El software libre suele estar disponible gratuitamente, o al precio de costo de la distribución a través de otros medios; sin embargo no es obligatorio que sea así, por lo tanto no hay que asociar software libre a"software gratuito" (denominado usualmente freeware), ya que, conservando su carácter de libre, puede ser distribuido comercialmente ("software comercial"). 

Análogamente, el "software gratis" o "gratuito" incluye en ocasiones el código fuente; no obstante, este tipo de software no es libre en el mismo sentido que el software libre, a menos que se garanticen los derechos de modificación y redistribución de dichas versiones modificadas del programa.

Tampoco debe confundirse software libre con "software de dominio público". Éste último es aquel software que no requiere de licencia, pues sus derechos de explotación son para toda la humanidad, porque pertenece a todos por igual. Cualquiera puede hacer uso de él, siempre con fines legales y consignando su autoría original. 

Libertades de software libre
      De acuerdo con tal definición, un software es "libre" cuando garantiza las siguientes libertades: 

Libertad
Descripción

0
la libertad de usar el programa, con cualquier propósito.

1
la libertad de estudiar cómo funciona el programa y modificarlo, adaptándolo a tus necesidades.

2
la libertad de distribuir copias del programa, con lo cual puedes ayudar a tu prójimo.

3
la libertad de mejorar el programa y hacer públicas esas mejoras a los demás, de modo que toda la comunidad se beneficie.

Las libertades 1 y 3 requieren acceso al código fuente porque estudiar y modificar software sin su código fuente es muy poco viable.

     Ciertos teóricos usan este cuarto punto (libertad 3) para justificar parcialmente las limitaciones impuestas por la licencia GNU GPL frente a otras licencias de software libre (ver Licencias GPL). Sin embargo el sentido original es más libre, abierto y menos restrictivo que el que le otorga la propia situación de incompatibilidad, que podría ser resuelta en la próxima versión 3.0 de la licencia GNU GPL, que causa en estos momentos graves perjuicios a la comunidad de programadores de software libre, ya que muchas veces no se puede reutilizar o mezclar códigos de dos licencias distintas, pese a que las libertades teóricamente lo deberían permitir.

Términos y condiciones de firefox en Windows y Linux

TIENE A SU DISPOSICIÓN UNA VERSIÓN DEL CÓDIGO FUENTE DE CIERTA FUNCIONALIDAD DEL NAVEGADOR FIREFOX, QUE PUEDE USAR, MODIFICAR Y DISTRIBUIR, SIN CARGO ALGUNO PARA USTED, EN WWW.MOZILLA.ORG, BAJO LA LICENCIA PÚBLICA DE MOZILLA y otras licencias de software de fuente abierta.

La versión de código ejecutable adjunta de Mozilla Firefox y la documentación relacionada (el "Producto") están a su disposición, de conformidad con los términos del presente CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE DE USUARIO FINAL DE MOZILLA FIREFOX (EL "CONTRATO"). AL HACER CLIC EN EL BOTÓN "ACEPTAR" O AL INSTALAR O USAR EL NAVEGADOR MOZILLA FIREFOX, USTED ACEPTA LAS OBLIGACIONES INHERENTES AL CONTRATO. SI NO ESTUVIERA DE ACUERDO CON LOS TÉRMINOS Y CONDICIONES DEL MISMO, NO HAGA CLIC EN EL BOTÓN "ACEPTAR" Y  NO INSTALE NI USE NINGUNA PARTE DEL NAVEGADOR MOZILLA FIREFOX.

DURANTE EL PROCESO DE INSTALACIÓN DE MOZILLA FIREFOX Y EN EL FUTURO, CIERTOS PROVEEDORES DE SOFTWARE INDEPENDIENTES PUEDEN BRINDARLE LA OPCIÓN DE INSTALAR COMPONENTES ADICIONALES. LA INSTALACIÓN Y EL USO DE ESOS COMPONENTES DE TERCEROS PUEDEN REGIRSE POR OTROS CONTRATOS DE LICENCIA.

1.  CONCESIÓN DE LA LICENCIA. The Mozilla Corporation le otorga una licencia no exclusiva para usar la versión con código ejecutable del Producto. El presente Contrato también regirá sobre cualquiera de las actualizaciones de software provistas por Mozilla que reemplacen y/o complementen al Producto original, a menos que dichas actualizaciones estén acompañadas de una licencia separada, en cuyo caso prevalecerán los términos de esa licencia.

2.  TERMINACIÓN DEL CONTRATO. Si usted comete una violación contractual, su derecho a usar el Producto cesará de inmediato y sin notificación previa, aunque todas las disposiciones del mismo —con excepción de la concesión de licencia (párrafo 1)— subsistirán a dicha extinción y conservarán su validez. Ante la extinción contractual, usted debe destruir todas las copias del Producto.

3.  DERECHOS DE PROPIEDAD. Hay partes disponibles del Producto en forma de código fuente, según los términos de la Licencia pública de Mozilla y otras licencias de fuente abierta (denominadas en forma colectiva, "Licencias de fuente abierta") en la siguiente dirección: http://www.mozilla.org. Ninguno de los contenidos del presente Contrato habrá de interpretarse como una limitación a ninguno de los derechos otorgados según las Licencias de fuente abierta. Con sujeción a cuanto precede, Mozilla, en nombre propio y representación de sus concedentes de licencia, se reserva por este medio todos los derechos de propiedad intelectual en el Producto, con excepción de los derechos expresamente otorgados en el presente Contrato. Usted no puede eliminar ni alterar ninguna marca, logotipo, aviso de “copyright” [derechos de autor] o ningún otro aviso de propiedad que se encuentre en o sobre el Producto. La licencia no le otorga ningún derecho de uso de marcas, marcas de servicio o logotipos de Mozilla o sus concedentes de licencia.

4.  POLÍTICA DE PRIVACIDAD.  Usted acepta la Política de privacidad de Mozilla Firefox, que se encuentra a su disposición en http://www.mozilla.com/legal/privacy/firefox-en.html, dado que dicha política puede modificarse periódicamente. Cuando Mozilla cambia su política en una forma material se anunciará un aviso en el sitio web www.mozilla.com, y cuando se practique cualquier cambio en la política de privacidad, la nueva versión de la misma se publicará en el enlace antes citado. Queda bajo su responsabilidad asegurarse de comprender los términos de la política de privacidad, de modo que debe revisar periódicamente la versión vigente por si surgieran nuevos cambios.

5.  DENEGACIÓN DE GARANTÍA. EL PRODUCTO SE PROVEE "EN EL ESTADO EN QUE SE ENCUENTRA", CON TODOS SUS DEFECTOS. EN LA MEDIDA DE LO PERMITIDO POR LA LEY, MOZILLA, LOS DISTRIBUIDORES DE MOZILLA Y SUS CONCEDENTES DE LICENCIA DENIEGAN POR ESTE MEDIO TODO TIPO DE GARANTÍAS, YA SEAN EXPRESAS O TÁCITAS, LO CUAL INCLUYE, SIN LIMITACIONES, LAS GARANTÍAS QUE CONFIRMAN QUE EL PRODUCTO ESTÁ LIBRE DE DEFECTOS, QUE ES NEGOCIABLE, APTO PARA UN PROPÓSITO EN PARTICULAR Y QUE NO VIOLA LOS DERECHOS DE AUTOR. USTED ASUMIRÁ LA RESPONSABILIDAD POR TODO EL RIESGO QUE IMPLIQUE SELECCIONAR EL PRODUCTO PARA SUS PROPIOS FINES Y TAMBIÉN EN CUANTO A LA CALIDAD Y EL RENDIMIENTO DEL MISMO. ESTA LIMITACIÓN SE APLICARÁ INDEPENDIENTEMENTE DEL HECHO DE NO CUMPLIR CON EL PROPÓSITO ESENCIAL DE TODA SOLUCIÓN JURÍDICA. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA EXCLUSIÓN O LIMITACIÓN DE LAS GARANTÍAS TÁCITAS, DE MODO QUE ESTA DENEGACIÓN DE GARANTÍAS PUEDE NO APLICARSE A SU CASO.

6.  LIMITACIÓN DE RESPONSABILIDAD. EXCEPTO EN LA MEDIDA QUE LA LEY LO EXIJA, MOZILLA Y SUS DISTRIBUIDORES, DIRECTORES, CONCEDENTES DE LICENCIA, CONTRIBUYENTES Y APODERADOS (DENOMINADOS EN FORMA COLECTIVA, EL "GRUPO MOZILLA") NO ASUMIRÁN RESPONSABILIDAD ALGUNA POR NINGÚN DAÑO INDIRECTO, ESPECIAL, INCIDENTAL, CONSECUENTE O EJEMPLAR QUE SURJA DE ESTE CONTRATO, O QUE SE RELACIONE DE ALGÚN MODO CON ÉL, O EL USO DEL PRODUCTO O LA INCAPACIDAD DE USARLO, LO CUAL INCLUYE SIN LIMITACIÓN LOS DAÑOS POR PÉRDIDA DE PRESTIGIO COMERCIAL, PARALIZACIÓN DE TRABAJO, LUCRO CESANTE, PÉRDIDA DE DATOS Y FALLO O MAL FUNCIONAMIENTO INFORMÁTICO, AUN CUANDO FUERA ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE DICHOS DAÑOS E INDEPENDIENTEMENTE DE LA HIPÓTESIS (CONTRATO, ACTO ILÍCITO CIVIL U OTROS) SOBRE LA QUE SE BASE DICHO RECLAMO. LA RESPONSABILIDAD COLECTIVA DEL GRUPO MOZILLA EN VIRTUD DEL PRESENTE CONTRATO NO SUPERARÁ LOS $500 (QUINIENTOS DÓLARES ESTADOUNIDENSES) Y LOS DERECHOS DE LICENCIA QUE USTED HUBIERA PAGADO EN VIRTUD DE ESTA LICENCIA (SI SU HUBIERA PAGADO ALGUNO), EL IMPORTE QUE FUERA MAYOR. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA EXCLUSIÓN O LIMITACIÓN DE LOS DAÑOS INCIDENTALES, CONSECUENTES O ESPECIALES, DE MODO QUE ESTA EXCLUSIÓN Y LIMITACIÓN PUEDE NO APLICARSE EN SU CASO.

7.  CONTROLES DE EXPORTACIÓN. Esta licencia está sujeta a todas las restricciones de exportación aplicables. Usted debe cumplir con todas las leyes y restricciones de exportación e importación y con las regulaciones de cualquier repartición o autoridad de los Estados Unidos o extranjera que se relacione con el Producto y su uso.

8.  USUARIOS FINALES DEL GOBIERNO DE LOS ESTADOS UNIDOS. El Producto es un "artículo comercial", término que se define en el Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo 2.101, el cual consiste en "software de computadoras comercial" y "documentación de software de computadoras comercial", términos que se utilizan en el Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo 12.212 (Septiembre de 1995) y en el Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo  227.7202 (junio de 1995). Consistente con el Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo 12.212, del Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo 27.405(b)(2) (Junio 1998) y del Título 48 del Código de Reglamentos Federales, en su Artículo 227.7202, todos los usuarios finales del gobierno de los Estados Unidos adquieren el Producto sólo con aquellos derechos establecidos en el presente
Proyecto GNU

El proyecto GNU fue iniciado por Richard Stallman con el objetivo de crear un sistema operativo completamente libre: el sistema GNU.

El 27 de septiembre de 1983 se anunció públicamente el proyecto por primera vez en el grupo de noticias net.unix-wizards. Al anuncio original, siguieron otros ensayos escritos por Richard Stallman como el "Manifiesto GNU", que establecieron sus motivaciones para realizar el proyecto GNU, entre las que destaca "volver al espíritu de cooperación que prevaleció en los tiempos iniciales de la comunidad de usuarios de computadoras".

GNU es un acrónimo recursivo que significa GNU No es Unix (GNU is Not Unix). Puesto que en inglés "gnu" (en español "ñu") se pronuncia parecido a "new", Richard Stallman recomienda pronunciarlo "guh-noo". En español, se recomienda pronunciarlo ñu como el antílope africano o fonéticamente;[2] por ello, el término mayoritariamente se deletrea (G-N-U) para su mejor comprensión[cita requerida]. En sus charlas Richard Stallman finalmente dice siempre: «Se puede pronunciar de cualquier forma, la única pronunciación errónea es llamarlo "Linux".

Qué es Real Player
RealPlayer es un reproductor de multimedia, creado por RealNetworks, que reproduce varios formatos multimedia, incluyendo las generaciones múltiples de los códecs de RealAudio y de RealVideo así como MP3, MPEG-4, QuickTime, etc.

La primera versión de RealPlayer fue lanzada en abril de 1995 como RealAudio Player, uno de los primeros reproductores de medios con capacidad de streaming (distribución multimedia a través de la red) por Internet. La versión 6 de RealPlayer fue llamada RealPlayer G2; la versión 9 fue llamada RealOne Player. Se han proporcionado las versiones 'básicas' gratuitas así como versiones 'Plus' de pago, con características adicionales como un ecualizador gráficos con más bandas. En Windows, la versión 9 incluyó las características del programa RealJukebox.

Hubo también otra versión de RealPlayer con otro nombre especial, siendo "RealPlayer SP". La sigla "SP" significa "Special Project". Fue la primera versión de RealPlayer que incluyó integración con las redes sociales y más herramientas de creación de medios DVD y CD.

La versión actual para Windows es RealPlayer 16.0.1.18. Las versiones independientes con muchas menos funciones están disponibles para Mac OS X, Linux, Unix, Palm OS y Symbian OS. El reproductor tiene un programa de código abierto equivalente, llamado Helix Player.

RealPlayer 10.5 para Windows también tiene funciones como grabación de CD, búfer de reproducción, buscador multimedia, radio por Internet, biblioteca de medios, un navegador integrado (basado en Internet Explorer) y la capacidad de transferir medios a varios dispositivos portátiles, incluyendo el iPod de Apple, los reproductores MP3 y los dispositivos Windows Media.
Privativos como software
No existe consenso sobre el término a utilizar para referirse al opuesto del software libre. Destaca la manutención de la reserva de derechos sobre el uso, modificación o redistribución del software. Inicialmente utilizado, pero con el inconveniente que la acepción proviene de una traducción literal del inglés, no correspondiendo su uso como adjetivo en el español, de manera que puede ser considerado como un barbarismo.

El término "propietario" en español resultaría inadecuado, pues significa que «tiene derecho de propiedad sobre una cosa»,4 por lo que no podría calificarse de "propietario" al software, porque éste no tiene propiedad sobre nada (es decir, no es dueño de nada) y, además, no podría serlo (porque es una cosa y no una persona). Asimismo, la expresión "software propietario" podría ser interpretada como "software sujeto a propiedad" (derechos o titularidad) y su opuesto, el software libre, también está sujeto al derecho de autor. Otra interpretación es que contrariamente al uso popular del término, se puede afirmar de que "todo software es propietario", por lo que la forma correcta de referirse al software con restricciones de uso, estudio, copia o mejora es la de software privativo, según esta interpretación el término "propietario" podría aplicarse tanto para software libre como software privativo, ya que la diferencia entre uno y otro está en que el dueño del software privativo lo licencia como propiedad privada y el de software libre como propiedad social.
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